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< , Rt FUR STRATEGEN

Sollten Sié hier keine Diskette pro - -

kg e ARt World Of Lemmings

Ureg SRS Ch defektor

Lords Of The Realm

3 Kniiller auf Disk!
Cannon Fodder Il - Alien Disk
4 brandneue Levels!
Holiday Lemmings
4 spielbare Levels! wicnt sir acoo
Bundesliga Manager Hattrick
2 geheime Cheats!

Lauffdhig auf allen Amigas ab 1MB
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85% - Amiga Games - Januar 1995
Cannon Fodder 2 Uiberzeugt durch
abwechslungsreiches Leveldesign und
eine geballte Ladung an Action!

1995
% - Amiga Play - J_anua|:
?)?er/oenglische Humor ist beruhmfc ungjn
| berichtigt. CANNON FODDER 2ist &
typischer Vertreter dieses Genres.

INTERACTIVE
entertainment

Sensiole
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o otiopter SO o
The Al-New

EINJAHRHUNDERT UNUBERTROFFENER
MILTARISCHER KRIEGSFUHRUNG.

VON DER VERBLUFFEND AKKURATEN SIMULATION DES ERSTEN
WELTKRIEGS IN HISTORYLINE. UBER DIE UMFASSENDE, RAFFINIERTE
SIMULATION DES ZWEITEN WELTKRIEGS IN CAMPAIGN, ZUR HEUTIGEN
AKTUELLEN HUBSCHRAUBER- FLUGSIMULATION IN GUNSHIP 2000 -
COMBAT CLASSICS 3 IST EIN MUSS FUR SPIELER IN ALLER WELT!

“Die definitive Helikopter-Simulation. Gunship vermittell ein auihenfisches Fluggefiihi, ohne jedoch die Spielbarkeit im
geringsten 1u beeintriichtigen.” - (PC Review)

“Héllisch schwierig, sich einzuspielen, doch unheimlich lohnend, wenn man es geschafft hat.” - (Amiga Power)
“...Ist der derzeil beste Hubi-Simulator fir dieses System.” - (ASM Hit)

(['muruigu

owawin “Eines der ambiridsesien Kriegsspiele der letrien Jahre.” - (PC Format)
“Das Spiel ist unglaublich detaillier! und okkural, wenn es tvr militirischen Adsrustung komm! ...es hal eine gut durchgeplante Benutzerschnitisielie.” - (PC Review)

“Gelungene Mischung aus Strategie und Simulation.” - (ASM Hit)

“Historyline 1914 - 1918 is! ein Sirategieknller der ersten Gite. Der geschichtliche und lechnische Hintergrund wird
o kompetent vermittelt, duB Blue Byles wie ein anmutel.” - (Powerplay)

“Wem Battle Isle schon den Schiaf rauble, den wird die Historyline an den Abgrund der physischen Existenz bringen.
Strategischer SpielspaB vom Feinslen!” - (Amign Games)

DIE ESSEN'I'IEI.lE I(IIIEGSSPIE[—SAMMI.IING
“::;!m N T pC T IV E . M

|
Empire Interactive, The Spires, 677 High Road, North Finchley, London N12 ODA. Tel: 081-343 9143  Fax: 081-343 7447 Modem: 081-343 7557
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Die einen lieben rasan-
te Ballerspiele, andere
konnen sich nur fiir
Spiele mit mindestens
zwanzig unterschiedli-
chen Meniis erwérmen.
Diesen beiden Gruppen
bei der Bewertung
eines Spiels gerecht zu
werden, ist nahezu
unmdéglich. Wir versu-
chen’s jedoch jeden
Monat!

lleine die Reaktionen
auf unsere Coverdisk
onnten unterschiedli-

cher nicht ausfallen. Als wir auf
der Ausgabe 9/94 das spielba-
re Demo zu Bundesliga Mana-
ger Hattrick angeboten hatten,
trafen Dutzende von begei-
sterten Leserbriefen ein. Sie
wollen mehr davon! Dieses
Demo hat sie tagelang unter-
halten! Auf der anderen Seite
machten uns Action-Freaks

das Leben schwer, die
behaupteten, dieses Demo
wére absolut unbrauchbar.

Man kann sich durch ein paar
Meniis klicken, und das war’s
dann auch schon. Genau
andersrum waren die Reaktio-
nen auf das Zeewolf-Demo der
Ausgabe 12/94. Die Ballerfeti-
schisten konnten sich vor
Freude kaum mehr halten. Ein

grandioses Spiel, das Demo ist
genau richtig! Einladen und
loslegen! Genau das wollen
wirl Und was bekamen wir von
Wirtschaftssimulationsfans zu
héren? Igitt! Das ist ja was fiir
Kinder, wer will denn schon mit
einem Hubschrauber herum-
fliegen und Panzer abballern.
Ich erwarte anspruchsvolle
Unterhaltung! Es gab sogar
einen Leser, der Theme Park
fir ein Kinderspiel hielt! Ah, ja!
Nun wuBten wir also genau,
was wir nicht auf die Diskette
packen durften. Zum einen
kein Spiel, das mit einen Hau-
fen Menus aufwartet, und zum
anderen bloB kein Shoot ‘em
Up. Folglich diirfen wir auf der
Coverdisk eigentlich gar kein
Demo bieten, denn irgendje-
mand wird sich immer dartiber
beschweren. Diese Problema-
tik ist Gbrigens nicht an den
Haaren herbeigezogen, zahl-
reiche Leserbriefe, die insge-
samt gesehen einfach keine
eindeutige Vorliebe der Leser-
schaft erkennen lassen, waren
der Grund fir diese Abhand-
lung, mit der ich die alltagli-
chen Probleme eines Redak-
teurs deutlich machen wollte.
Umso erfreulicher diirfte die
aktuelle Coverdisk sein.

Diese Ausgabe haben wir
namlich den Spagat
geschafft. Zum einen gibt’s
mit der Cannon Fodder II-
Alien Disk ein waschechtes
Shoot 'em Up, und zum
anderen mit den Holiday
Lemmings ein astreines
Strategiespiel, das die grau-
en Zellen fordert. Und wer
mit diesen beiden Demos
auch noch nichts anfangen
kann, dem bleiben immerhin
noch die beiden Cheats zu
Bundesliga Manager Hat-
trick. Gute Unterhaltung!

Jao

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

INFOTORIAL

CANNON FODDER II ALIEN DISK

Diese vier voll spielbaren Alien-Levels gibt's nur auf unserer
Coverdisk! Macht Jagd auf die Aliens und ballert aus allen'Roh-
ren in Sensibles neuem Actionhit!

e
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HOLIDAY LEMMINGS 94

Die knuddeligen Suizidnager garantieren mit ihren vier neuen
Winter-Levels stundenlangen SpielspaB, den man sich nicht ent-

gehen lassen sollte.

BUNDESLIGA MANAGER

HATTRICK-
CHEATS

Ihr wollt mehr Geld und stérke-
re Spieler? Wir haben auf der
Coverdisk gleich zwei tolle
Supercheats fiir den Hit von
Software 2000!

Amiga Games ozm‘s‘a\



Die Schopfer von Gunship 2000
tauchten ab und kommen nun mit

einer hervorragenden U-Boot-Simulation
namens Subwar 2050 fiir Amiga 1200
und CD 32 wieder ans Tageslicht. Roland
Gerhardt ging auf Tauchstation und
enthiillt den MicroProse-Hit.

a Amiga Games 02/95

INHALT 2/95 |

RUBRIKEN

ITHOBEEN ouwunw nus s xous awmwmey s v % %5 114
Infotonal . - .rcamrisssaspanpesssssss e 5
Inserentenverzeichnis ................... 95
VorsChau 3795 .« v cvvs s s cammmma s passsns 114

SERVICE

Covandisit ...-reoccssssnnssimnsssssssnms 86
Demos zum Bestellen ................... 88
KleInanzeigen . s s« s we wewidws s v o'u e wios 96

CHARTS

Judgment Day-Charts . .................. 99

LESERBRIEFE

Helplne .. o o' 0 snmmnnans 55 s @ amma 112

Rossi's Mailbox ..................... 90
USERBOX
Die besten Textverarbeitungen .. .... 104
Neue PD-Utilities ................ 102
News ...t 100
Stereobilderam Amiga ............... 108
l SPECIALS
Competition Biing! ................. 8
Magic Bytes schickt Euch nach
.> Amerika!
& N
— Competition Oldtimer . . ..10
Max Design spendiert
Automodelle!
Sensible:Golf «svesissss s vmmummescsesen 22
Putzige Pixelsprites auf dem Griin
Skeleton KreW ....scssessasasssmessessn 20
Core schickt uns die Schlacht der Zukunft
VORI, vicin 155615 0 i unaian aRlu o d o s n 4 18
Witziges Actiongame von Team 17
Whale's Voyage 2....... s s LSRR 14
Das exklusive Entwrcklungstagebuch der
Programmwﬂar s




INHALT

Was passiert, wenn man die Knuddelspri-
A500 & A1200 (@8 tes aus Cannon Fodder 2 in karierte Hosen
o steckt und mit einem Schlager bewaffnet?
DoppelpaB ............ 75 Sie schnappen sich den
) : ; nachsten Ball und spielen
Jungle Strike ........... 26 Golf. Wir stellen das neue
Lords of the Realm . . . . ... s | | e Werk v
Mr.Blobby . ............ 35
B ME JUNGLE STRIKE
PGA European Tour ..... 84 R Tt A
) Der Desert Strike-Nachfolger ist endlich
Pinkie ................ 34 da! Ocean liefert eine bravourése Umset-
Power Drive ........... 36 zung des Konsolenhits ab. Kann es jedoch
M dem Referenz-Action-Spiel
Reunion « : « s wsven s v sw s+ 41 : 2 Zeewolf Konkurrenz
. . machen? Wir wagten den
Sensible Golf . .......... 22 Kar f°°9°ﬂ Ort
Skeleton Krew . ......... 20 !
Subwar2050 ........... 38
Worm................. 8 WORLD OF LEMMINGS |
World of Lemmings ... ... 76 T7Z = PRSI Die kleinen, griinen Suizid-Nager von Psy-
' oy gnosis sind wieder zuriick. Die ersten bei-
F den Teile entwickelten sich zu echten Kult-
Bl &l spielen und absoluten
CD 32 L Bestsellern. Kann Psygno-
Flink 80 I f sis noch einen draufsetzen
................. oder handelt es sich um
PGA European Tour ..... 84 tsch?
Power Drive

Das Ende der Naziherrschaft wurde durch
die legendare Operation Overlord eingelei-
tet. Virgin und Rowan Software entwickel-
ten zu dieser Thematik eine
Flugsimulation mit multi-
medialen Geschichtseinla-

Die s

Golfspiele gehdren seit dem legendaren

Flelds of Glory . ... . ... o e e Leaderboard zu den beliebtesten Beschéf-

Matthaus Super Soccer .375 = =] tigungen am Computer. Ocean setzte nun
i das Referenzgolfspiel der

Super Stardust ........ 361 = - Sega Mega Drive-Konsole

auf den Amiga um, sparte
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BlING!

Juhu! Endlich einmal ein
Spiel, das Eure Festplatte

so richtig fordert! Uber i
zwanzig Disketten, eroti- a8
sche Grafiken ohne Ende

und ein Gameplay, reif fiir

die Klappsmiihle garantiert
Magic Bytes fiir die Kran-
kenhaussimulation Biing!.

Wir haben den Wettbewerb
dazu!

Was ist zu tun?

Ultrakompliziert, nur nach mehrjghrigem
Jura- und Medizin-Studium zu |&sen! So stuf-
ten Experten unsere Preisfrage ein. Wir wiin-
schen Euch viel Gliick und geben Euch einen
Tip. Die Frage ist nicht so einfach, wie sie
aussieht, nehmt Euch also dafir Zeit!

Prelsirag
Wie lautet der Vorname von
Holger Gehrmann?

Schickt eine Postkarte mit der Lésung bis
spatestens 22.2.95 an folgende Adresse.

AMIGA Games
Kennwort: Biing
IsarstraBe 32-34
90451 Nirnberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter des Computec Verlags oder von Magic
Bytes sind von der Teilnahme ausgeschlossen.
Die Teilnehmer erkléren sich mit der Art des
Preises einverstanden.

Das gibt’s zu gewinnen!

D 1{ RIEIS
Ty (iR E=i\=)]

Was ist wohl
ein Piimpel?

Was gibt’s denn
hier zu essen?

)
ma

Und hier soll
man wohnen?

Hilfe! Ich geb”
mir die Kugel!

Wir wissen es
selber noch nicht! ’




Ihre Nummer hab'ich gleich gespeichert,

als wir uns an jenem verregneten Montag

n auf dem Bahnhof kennenlernten. Gestern

I hatte sie Geburtstag, ich 'hab es nicht

a U e I a vergessen, dank Sharp. Gefeiert wird an

. diesem Wochenende in Paris. Samtliche

Zuguerbindungen sind schon eingegeben

Ein Lebenszeichen von uns - kein Thema:

flle Adressen unserer Freunde
sind abrufbereit.

Der Z0-4450M Organizer mit
unvergeBlichen 128 KB

und PC-Link von Sharp.
Gleich notieren!

\
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Infoline: 848/2376-2188 - Infofax: 840/2376-2500

Im guten Biirofachhandel sowie bei Karstadt, Horten, Hertie, Brinkmann, Maxi-Papier, Media Markt, Pro-Markt, Saturn und anderen.




OLDTIMER

Das Gewinnspiel

Wirtschaftssimulationsfreaks diirfen sich freuen. Max
Design beschert uns demnéchst eine Simulation
rund um das Automobil. Zur Einstimmung auf
dieses Ereignis spendieren sie
wertvolle Automodelle und
haufenweise Zubehor!

Was ist zu tun?

DaB wir die Spiele nicht einfach verschenken,
dirfte klar sein. Nur echte Kenner der Soft-
warebranche haben eine Chance, einen der tollen
Preise zu ergattern. Die drei folgenden Fragen miissen korrekt
beantwortet werden.

1. Bei welchem Spiel drehte sich

Vo Prels

1 OLDTIMER-MODELL

alles um die Seefahrt? »SONDERAUSFUHRUNG*
::;:gg: + 1 Spiel Oldtimer (A500 oder A1200)
(c) 1821 + 1 Oldtimer-Mousepad

" " + 1 Oldtimer-Video
2.Wie hieB das erste Max

Design-Spiel? o = > R -
(a) Whale's Voyage @I m— © a u!—DJ Lﬂg U >§
i e 1 Oldtimer-Modell ‘normale Ausfiihrung
(c) AnstoBB 5 s

+ 1 Spiel Oldtimer (A500 oder A1200)
3. Wo ist die deutsche Nieder- + 1 Oldtimer-Mousepad
lassung von Max Design? + 1 Oldtimer-Video
(a) Paderborn
(b) Glitersloh = 21/ !_\ =
(c)Bielefeld Bo=10. [Prals
Schickt eine Postkarte mit der Losungskombination bis 1 Spiel Oldtimer (A500 oder A1200)
spétestens 22. 2. 95 an folgende Adresse. + 1 Oldtimer-Mousepad
AMIGA Games + 1 Oldtimer-Video

Kennwort: Oldtimer
IsarstraBe 32-34 dii=d (A F\)F A =~H ¢

ii —\U) 7
90451 Niirnberg ﬂLL g = Zﬁ\i/‘ﬂ E ”‘( 77‘@ )
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des
Computec Verlags oder von Max Design sind von der

1 Oldtimer-Mousepad

Teilnahme ausgeschlossen. + 1 Oldtimer-Video




Anwendungen
OAdreB/CD/Disk/Video Vier bewshrte Verwal-
tungsprogramme. Managen Sie einfach und sicher Ihre
Daten! Nie wieder Chaos! (je 1 Disk, je 4,60 DM)

OAmiga- und RoadRoute Erstkiassige Program-
me zur Streckenplanung. (1 Disk, 4,60 DM)

DOAstronomie-Set Software zu den Themen Planet
Erde, Weltall und Raumfahrt. Ein MuB fir Hobbyastro-
nomen und interessierte Sterngucker. (5 Disks, 23,- DM)

OBildschirmschoner-Set Neben SuperDark eine
Auswahl der besten Bildschirmschoner fir den Amiga.
Mit zahllosen interessanten Effekten. (2 Disks, 9,20 DM)

OBiorhythmus-Disk Gieich drei beeindruckende
Biorhythmusprogramme auf einer Disk. (1 Disk, 4,60 DM)

OClipart-Set 1 & 2 Verschénern Sie schnell und ein-
fach Ihre Briefe, Einladungen u. a. Drucksachen mit die-
sen spitze gezeichneten IFF-Kleingrafiken. Sauber nach
Themen (z.B. BusineB, Verkehr, Menschen, Weihnachten,
Essen, Tiere) sortiert. (je Set 15 Disks, je Set 69,- DM)

ODruck-Set Reizen Sie Ihren Printer voll aus! Druk-

ken Sie mihelos Texte, Etiketten, Grafiken u.v.m. Wirklich
alles, was Ihr Drucker braucht! (5 Disks, 23,- DM)

Wen

OFraktal-Set Tauchen Sie ein in farbenfrohe Welten
fantastischer Fraktale und generieren Sie Apfelmann-
chen, kanstliche Landschaften, Plasmawolken, Schnee-
flockenfraktale u.v.m.! (4 Disks, 18,40 DM)

OGrafik-Pack Alles, was das Grafikerherz begehrt:
Software zum Malen und Morphen von Bildern, zum Be-
arbeiten von Icons und zum Abspielen von Animationen.
Lassen Sie Ihrer Kreativitat freien Lauf! (5 Disks, 23,- DM)

OintroMaker-Pack Erstellen Sie ohne Programmier-
kenntnisse fetzige Intros mit Grafik, Sound und spitzen-
méBigen Effekten! (2 Disks, 9,20 DM)

OKopierprogramme Extrem schnell und sicher ko-
pieren und formatieren. (2 Disks, 9,20 DM)

OOMusik-Set 1 & 2 ...und Ihr Amiga wird zum Syn-
thesizer! Dank zahlloser digitalisierter Sounds kénnen Sie
dutzende Instrumente per Tastendruck spielen. Erstellen
Sie Ihre eigenen Songs! (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

OSchreibmaschinenkurs Erlernen Sie Schritt fir
Schritt das Zehnfingersystem! (1 Disk, 4,60 DM)

OSpeedup-Set Beschieunigt Disk- und HD-Laufwer-
ke um ein Vielfaches. Lade- und Zugriffszeiten werden
stark verkdrzt. Programme, die Sie bald nicht mehr mis-
sen modgen! (ab Kickstart 2.0, 3 Disks, 13,80 DM)

n Sie starke Software suchen...

..finden Sie bef*E[ Dorado eghte Highlights. Aus T: (
ausgewahite Mega-Hits f(r mehr SpaB und Erfolg am Computer. Knallhart
kalkuliert fir anspruchsvolle Amiga-Fans, die kein Geld verschenken wollen,

Spiele
CAbenteuer-Pack Eine einzigartige Auswahl der
besten Adventures fir den Amiga: Evil Tower, Hack Lite II,
Dreamventure Il und andere Games, die Sie monatelang
vor lhren Amiga fesseln werden. (5 Disks, 23,- DM)

OAction in Hollywood Spannendes Adventure in
der Filmstadt Hollywood. (1 Disk, 4,60 DM)

DOAction-Set 1 & 2 Technisch brillant und rasant:
Erstklassige Action- und Ballerspiele mit Top-Grafiken
und megastarkem Sound. Ballern bis die Rohre rauchen!
(nicht Kickstart 3.0, je Set 6 Disks, je Set 27,60 DM)

OAutorennen Meistern Sie schwierige Rennstrecken
und Uberrunden Sie Ihre Gegner! (2 Disk, 9,20 DM)

OBackstage 1A-Grafikadventure. (1 Disk, 4,60 DM)

OBoulderdash-Pack Das Comeback der stichtig
machenden Spielidee: Viele neue Versionen des All-Time-
Hits in witziger Aufmachung: Steuern Sie Osterhasen,
Astronauten, Surfer oder Goldgraber bei der legendaren
Jagd nach den Diamanten! (5 Disks, 23,- DM)

OBrettspiele Umsetzungen mit spielstarken Compu-
tergegnern: Monopoly, Schach, Scrabble, Risiko, Reversi,
Backgammon, Mihle, Shanghal, Mensch-argere-Dich-
nicht, Roulette und viele weitere bekannte Brettspiele, die
einfach SpaB machen. (8 Disks, 36,80 DM)

OCannibal for FBI Spannendes Adventure. Sie sind
ein von Kannibalen verfolgter Agent! (1 Disk, 4,60 DM)

[OCatacomb Packendes Abenteuerspiel mit grandio-
ser Grafik und guter Benutzerfihrung. (1 Disk, 4,60 DM)

[ODas Erbe 1 & 2 Die beiden bekannten Renner vom
Bundesumweltamt. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

CODemo-Set 1-4 Die Highlights der internationalen
Demoszene. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

lhre Vorteile bei El Dorado

*Kostenloser Umtausch bei Defekten
*Unschlagbares Preis-Leistungs-Verhaltnis
*Telefonische Hilfe bei Problemen
*Keine Demoversionen, keine Massenware
*lhre Bestellung geht in der Regel noch am

selben Tag raus, sicher verpackt
*Einsteigerfreundliche Hilfstexte auf Disk
*Von Amigazeitschriften empfohlen
*Die El Dorado-Sets sind einfach Spitze!

...Uberzeugen Sie sich selbst!
R R AR d ol

OEnergie-Manager Professionelles Wirtschafts-
spiel fir 1-4 Spieler. (1 Disk, 4,60 DM)

OGolf Die Simulation des noblen Sports. Verlegt einen
kompletten Golfplatz in Ihren Amigal (2 Disks, 9,20 DM)

OHelicopter-Mission Fiiegen Sie mit dem Hub-
schrauber Ihrer Wahl reizvolle Einsatze! (1 Disk, 4,60)

OJump & Run-Set 1 & 2 Gesammelte Hits des
witzigen Genres mit flissigem Spielablauf, farbenfroher
Grafik und horenswertem Sound. Meistern Sie alle Levels
und gelangen Sie ins Ziel! Spiel, SpaB und Spannung ftr
die ganze Familie! (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

OKartenspiele Skat, Poker, Black Jack, Solitaire und
Patiencen sorgen fiir SpielspaB. (3 Disks, 13,80 DM)

DOKlassiker-Pack Spiele, die Geschichte schrieben,
technisch auf dem neuesten Stand: Clones von Sokoban,
Breakout, Asteroids, Minesweeper u.a. (5 Disks, 23,- DM)

OLemmin’-Set Gewitzte Spiele mit den niedlichen
Tierchen. Egal ob Sie die Lemminge bei der Olympiade,
durch Spiegellabyrinthe oder als verkleidete Weihnachts-
manner durch Schneelandschaften steuern - diese Spiele
sorgen fir anhaltenden SpielspaB und unendliche Motiva-
tion. Eine hitverdachtige Spielesammlung, die sich kein
Lemmingsfan entgehen lassen solite. (7 Disks, 32,20 DM)

CManagerSim Realitatsnahe Wirtschaftssimulation
fir bis zu vier Unternehmer. (1 Disk, 4,60 DM)

OMultiplayer-Set Eine auBergewshnliche Zusam-
menstellung hervorragender Games fiir mehrere Spieler.
Tragen Sie spannende Duelle mit UFOs, Panzern und den
nackten Féusten aus! Langzeitmotivation und geselliger
SpielspaB garantiert! (8 Disks, 36,80 DM)

OPacMan-Pack Schoner, schneller, spaBiger: tolle
Neuauflagen des beliebten Oldies mit fiesen Gegnern
und fiissigem Spielablauf. (2 Disks, 9,20 DM)

=1 e s |
So einfach bestellen ‘E‘ne(en
Nachnahme: Rufen Sie an und nsnr’\\ A
oo Ihre Prcgrammwﬂnsche: sowmh!herit;facr‘
Sm}\ ift. Natarlich konnen Sie auch on
e Karte oder einen Brief schreiben. e
glgfahlen bequem beim Brieftrager, der
belbringt. o
';a:k\(;:f&ﬂ: Schreiben Slsc:ns':rar;e \rNc‘!J:n
n Sie einen V-Schec!
v g:a%ggg zzg\. Versandliosten bei.

Alle Programme laufen auf allen Amigas ab 1 MByte -
sofern nicht anders angegeben.

Versandkosten
Per Nachnahme: 7,90 DM. Per Vorauskasse: 5,90 DM.
Ausland VK: 14,90 DM. Abholung nach Absprache!

/El Do

EL DORAL
Das Softwareparadies

O0bersetzer pas Programm zum schnellen Uber-
setzen von englischen Texten/Worten. (2 Disks, 9,20 DM)

OVektorfonts Vol. 1-4 Jede Menge Schriftarten im
Intellifont-Format. Kompletter Zeichensatz mit Umlauten
und Sonderzeichen, stufenlos vergroBerbar, professio-
nelles Design. Ideal fur Textverarbeitung, Grafik, DTP und
Video. (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM)

COlVokabeltrainer Far Englisch. (1 Disk, 4,60 DM)

OWorkbench-Tools Einzigartige Programme ge-
ben Ihrem Arbeitstisch ein véllig neues Outfit und erleich-
tern die Bedienung. Sie werden Ihre Workbench dank
MagicMenu, MagicWB, ToolManager und weiteren Hits
nicht wiedererkennen. Absolut unverzichtbar fir jeden
Anwender. (ab Kickstart 2.0, 8 Disks, 36,80 DM)

"'
”

senden von Programmen

a fen!
Auswahlen und anru
Direktversand: 07141/2

OSportspiele-Pack Mit dem Eishockeyspiel Kara-
malz-Cup, FuBball- und Eishockeymanager, Karatespiel,
Ligaverwaltung, Abfahrtslauf und einem futuristischen
Football-Game. Eine aufwendige Sammlung ausgezeich-
neter Sportspiele fir den Amiga. (4 Disks, 18,40 DM)

OStar Trek-Set zwei 4uBerst umfangreiche Strate-
giespiele um die Enterprise mit Captain Kirk und seiner
bertihmten Crew. Games, die ein echter Geheimtip fir je-
den Star Trek-Fan sind und in keiner Sammiung fehlen
soliten. Beam me up, Scotty! (5 Disks, 23,- DM)

ClStrategie-Set Die Hits unter den Strategiespielen.
Werden Sie Agent, Kaiser, Brsenmakler, Manager, Feld-
herr im US-Birgerkrieg u.v.m. (6 Disks, 27,60 DM)

OTelekommando 1 & 2 Bekannte Adventures mit
Top-Grafik und spannender Story. (je 1 Disk, je 4,60 DM)

OTetris-Pack Brilante Neuauflagen des Klassikers
beweisen: Tetris ist und bleibt genial. (3 Disks, 13,80 DM)

COTony & Friends ...in Kellogg's Land. Aufregendes
Htpfgame a la Mario. Der Megaspa8! (1 Disk, 4,60 DM)

OThe Shepherd strategiespiel der Extraklasse, das
auffallend stark an Populous erinnert. (1 Disk, 4,60 DM)

6 Softwareversand

Christopher Miinchhoff !
BtucknerstraBe 47
71640 Ludwigsburg

/ Direktversand und Beratul

07141/29 09 48

/ Direktversand:

*07141/28 00 11




Exklusiv! Folge 3

WHALE’S
OYAGE II

Wie ensteht ein Computerspiel? Hannes Seifert und Niki Laber von Neo geben
monatlich einen exklusiven Einblick in ihre Arbeit. Diesmal geht’s es rund um

das Thema Grafik.

Der Engléander David Rowe,
hier im Bild mit Niki Laber auf
der ECTS ‘94, iibernimmt die
Grafiken fiir den 3D-Teil.

a die Optik bei Compu-
Dterspielen eine immer
groBere Rolle spielt, ist
es ungeheuer wichtig, daB ein
fertiges Programm nicht nur gut

spielbar ist, sondern auch tber

den richtigen grafischen Auf-
putz verfiigt. Daher wollen wir
im dritten Teil unseres Entwick-
lertagebuchs die grafische
Arbeit an unserem Projekt
naher beleuchten. Wie schon
erwahnt, ist es sehr viel Arbeit,
bis alle Bilder fir ein Projekt
dieser GroBe fertiggestellt sind,
nicht zuletzt, weil jedes Bild
eine Besonderheit aufweisen
sollte. Aus diesem Grund arbei-
ten nicht weniger als drei Grafi-
ker an unserem Spiel. Um die
Zusammenhéange besser ver-
stehen zu kénnen, ist es wich-
tig, daB wir einen Abstecher in
die Vergangenheit unterneh-
men und erkléaren, was die Gra-
fik bei einem Computerspiel
bewirken soll.

Wieso Grafik?

Fast jedes Computerspiel
besitzt eine grafische Grundli-
nie, ein Styling, das sich durch
das gesamte Spiel durchzieht.
So war dies auch bei Whale’s
Voyage | der Fall. Das gesam-
te Design und auch den GroB-
teil der Grafiken zu diesem
Spiel hat damals Peter Bau-
stadter (siehe Foto) entworfen.
Der geblirtige Grazer stammt
aus der frilheren

Intro- und Demo-
Szene und ist unter
Insidern besser als
J.O.E  bekannt.
Peter hat, genau
wie beim ersten
Teil auch, das

Das grafische Grundkonzept half mir, méglichst stim-
mungsvolle, realistische Grafiken mit der Klarheit von
Comiczeichnungen zu kombinieren, um eine etwas
diistere Atmosphare zu erzielen.

1 2 Amiﬁé Games 02/95

Verpackungscover entworfen.
Gezeichnet wurde es auf einer
Quantel Graphic-Paintbox,
einem High-end Grafiksystem,
das Bilder mit Auflésungen bis
zu 5440 mal 3712 Pixel verar-
beiten kann. Das Grundmodel
der Whale und der Schriftzug
wurden jedoch auf einem
Macintosh  gerendert und

anschlieBend in die Grafik inte-
griert. Fiir die Grafiken des 3D-
Teils zeichnet der englische

Das Coverartwork von

. Whale’s Voyage I, erstellt auf
einer Quantel Graphic-Paintbox.
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Preishits Am/ga

3

A1//GACD-ROM

49,90
59,90

Sexual Fantasies ab 18.J 69,90

ow what | call Games ;
Now what | call Games 2 59,90

49,90

Insight Dinosuars

Judgment Day

Der K

hig unter den <z

2Ll V

V]
GPer WeLean Pool Bl M Photo
Alien Breed Il DA 2
Alien Breed 3-Tower Assaull DA 4
Ap DA | 47,90 |Alfred Chicken DA 43,90 Vo7
2 DA|47,90 |Arcade Pool DA 29,90 VR
Ost DV 54,90 DV|54,90 hies
Battie Isle Data Disk 2 DV | 47,90 |Body Blows DA|39,90 v
Beneath a steel sky. DV | 59,90 |Body Blows Galactic DA|54,90 VS
DA | 47,90 |Brian the Lion. DA 49,90 v 23’
Big Four DV| 59,90 [Bubble & Squeak DA 54,90 Al5S
Body Blows Galactic DA|47,90 i Hafirick DV|74,90 Vg3
Brian the Lion DA (47,90 |Buming Rubber DA|59,90 AR
Bubbaln Stix DA (47,90 |Bumtime DV|e5,90 e VGE: Video CleatOl
BumpnBum__________ IDA|53,90 |Chaos-Engine DA 47,90 [iitse for3 Torpse. 20134
Bundesliga Manager Hatlrick________{DV [ 74,90 [Christoph Kolumbus DV | 74,90 |Curse of Enchantia v
Chaos-E: DA 47,90 [Civili DV|69,90
Civilizaion pv/| 74,90 |D- DA|35,90 Wl
Cool Spot DA| 53,90 | Dange Streets DA |54,90
Crazy Sports Football DA | 53,90 |Dennis DA |49,90
Christoph Kolumbus DV 72,90 |Der Clou DV|69,90
D-Day EV | 59,90 | Diggers. DV|69,90
Darkmere DA | 59,90 |Donk DA 49,90
Das Auge DV| 74,90 ( Anstoss W.CE)_|DV|79,90 CDPD 4
Death or Glory. DV 79,90 |D V69,90
Defphine Classécs (mit Flashback) | DV | 64,90 |Dynatech DV/|54,30
DerPatrizier__________ 1DV|&4,90 |Faiman DA |54,90
Der Clou DV | 69,90 |Fields of Glory DV /69,30
Dm Box-Volume 1 DV 54,90 |Gunship 2000 DV|69,90
Hero DA|47,90 [Hanse DV |47,90
Wm(mmssoﬁnmss W.CE)_{DV| 79,90 |Heimdall 2 DV /69,90
Dreamweb DV| 69,90 ible Mission 2026 DV|869,90
Eishockey Manager DV 72,90 |Int Golf Ch: DA 54,90 [Hnk——
Elite IH-Frontier. DV| 53,90 [Int Sensible Soccer DA as,90 JLure olﬁ"mmvesa
Effmania DA|47,90 [ishar. DA|59,90 |M1 -Tark Pt
Empire Soccer. DA| 53,90 |Ishar Il DV |54,90 Francisco
F1 DA| 59,90 [Ishar Wl DV /64,90 Mmmnl;r New Yor
Fatman DA (47,90 |James Pond 3. DA 69,90 [cF% 51 %?,
Fire and Ice DA | 47,90 |Jetstrike DA|54,90 b SR
Fields of Glory DV| 69,90 |Jurassic Park DA|59,90 Fhs
DA| 53,90 |Kick O 3 DA|47,90
Global Gladiators. DA | 47,90 |Lond of the Realws. EV 63,90
Gobliins 3 DA | 84,90 |Morph. DA|59,90
Hanse _ DV | 47,90 |Naughty Ones. DA /49,90
Hired Guns. DV | 59,90 |Oskar. DA|47,90
Mission 2025 DV| 69,90 |Overkill DA |47,90
innocent until caught DV 64,90 [Out to Lunch DA|54,90
Ishar 3. DV | 64,90 [Penthouse Hot Numbers Dekwe______|DA |59, 90 |5
Jurassic Park EV | 49,90 |Pinball Fantasies. DA 54,90 [P
K240 DA | 59,90 | Rise of the Robats (endichr.......) DA 74,90
Kick Off 3. DA|47,90 DA zw,su
Kings Quest 6 DV|869,90 DV |64, 90
Legacy of Soracil DA | 47,90 |R: [{ DV|83, 90
Lemmings 2 DA | 59,90 [Ryder Cup DA 84,90
Lucar Arts Classic Adventure. DV|7790(SabreTeam__________ IpA|s4,90
Micro Machines DA|47,90 |Seek & Destroy (Enhanced) —_|DA 49,90
DA|53,90 |Second Samurai DA | 64,90
Mr.Nutz DA | 47,90 | Siw Cily 2000. DV|84,90
Perihelion DA|53,90 [Sim Life DV|79,90
Pinball cmuamn DA| 59,90 |Simon the Sorcerer DV|74,90
Pizza C DV | 78,90 |Skit DA 49,30
ngs of Medusa Gold DV| 69,90 DA|59,90
Requiem DV| 64,90 | Soccer Kid DA |59,90
Ruff n Tumble DA | 47,90 |Star Trek DV/|69,90
7 i ] DV | 63,90 |Super Stardust DA|59,90
Second Samurai DA | 59,90 [Theme Park DV|69,90
Sim Classics DV 69,90 | 750 Gear & DA 49,90
Simon the Sorcerer. DV 67,90 [Total Camage DA | 59,90 22 McKraken, L
i DA | 47,90 [Tomado. DV|79,90 SE%CFIEEE#ESH ;‘3 0
Soccer Kid. DA|59,90 DA|e4,90| O 0 A d
Software Manager. DV | 65,90 [Trolis DA[29,90| Fotir » NIGHTHAVK =
Space Legenﬂs DV 65,90 [U.F.O~Enemy Unknown DV169,90 | GinNSHIP 2000 39,90 odd
DV|869,90 y Int.Soccer. DA|59,90| puNE2 34,90
DV | 59,90 |Whales Voyage DV|59,90) z0OL 1+2 39,90
Team 17 Collection—Volume 1 DA| 59,90 | DA 43,90 :;J::;ucs?umnuu ;ag
Top Gear 2. DA| 49,90 (Zool I DA 49,90 o
A BATTLE TEAM 49,30 d
YEan bV 4900 mﬁﬂ Bestellungen per Post Fax | HistoRy LINE 49,50
Universe DV|55,90 die g gratis DIE SIEDLER 49,90
(Wakier DA 59,90 {,;nd bekommen 2,-DM Abschiag auf die INDIANA JONES 4 4950 My 0
g DA 49,90 | poriokosten. (Sie _DM Pro Best. MONKEY ISLAND 2 49,90 ble Go

ersandhandlern




Stargrafiker David Rowe (siehe
Foto) verantwortlich, der unter
Computerspielern  ebenfalls
kein Unbekannter ist. Er hat
schon einige Coverartworks
fur Psygnosis und Electronic
Arts gestaltet, darunter Titel-
bilder wie Shadow of the Beast
Ill und Populous. Seine letzte
Arbeit war unter anderem das
Titelbild zu ,Der Clou!. Alle
verbleibenden Grafiken zeich-
net unser Neuzugang Michael
Sormann, der ebenfalls wie
Peter aus Graz stammt. Aber
lassen wir Michael nun selbst
zu seinen Grafiken Stellung
nehmen: Das grafische Grund-
konzept, das hinter Whale's
Voyage |l steht, half mir, még-
lichst stimmungsvolle, realisti-
sche Grafiken mit der Klarheit
von Comiczeichnungen zu
kombinieren, um eine dichte,
etwas dustere Atmosphére zu
erzielen. Besonders habe ich
darauf geachtet, daB sich die-
ser Stil nahtlos durch das
Gesamtdesign zieht und man
stets das Gefiihl hat, in das
Spielgeschehen eingebunden
zu sein. Um dieses Feeling zu
erreichen, habe ich z. B.
Menugrafiken

so gestaltet,

daB man auch etwas von der
Umgebung, in der sich die
Spielfigur befindet, mitbe-
kommt. Z. B. ist das Menti zum
Anwahlen des Zielplaneten so
gestaltet, wie man sich eine
Steuerkonsole eines kleinen
Raumfrachters des 24. Jahr-
hunderts vorstellt. Dahinter
Sffnet sich der Ausblick in den
Weltraum und auf den Plane-
ten, in dessen Orbit man sich
zur Zeit befindet. Besonders
kraB kommt dieses Konzept
bei der Explosionssequenz
zum Tragen, wenn einem nach
verlorener Raumschlacht das
Cockpit buchstéblich um die
Ohren fliegt. Aus demselben

ler aus seiner Stimmung
reiBen kdnnte. Darliber hinaus
habe ich auch noch einige
kleine animierte Details ein-
gefligt, um das Bild am Bild-
schirm und somit die fiktive
Umgebung des Spielers quasi
immer ‘lebendig’ erscheinen
zu lassen.

Wie wird sie
gemacht?

Peter Baustédter, besser
bekannt als J.0.E, hat das
Cover fiir Whale’s Il entworfen.

Wie entsteht aber jetzt eigent-
lich eine Grafik fur Whale’s
Voyage I1? Nun, zunéchst ferti-
ge ich einige Skizzen des Mo-
tivs an, bis ich der Ansicht bin,

genauere und detailreichere
Bleistiftzeichnung.  Anschlie-
Bend scanne ich die Zeich-
nung ein, um sie am Computer

weiter bearbeiten zu kénnen.

Es war mir wichtig, daB sich das Intro sowie
die Zwischensequenzen moglichst nahtlos
in das Spiel einfligen und es nie zu einem
Schnitt kommt, der den Spieler aus seiner
Stimmung reiBen kdnnte.

Farben, Hintergriinde (Wolken-
himmel usw..) und kleinere
Details fiige ich dann mit mei-
nem Grafikprogramm hinzu...
Fertig!

Grund war es mir auch relativ
wichtig, daB sich das Intro
sowie die Zwischensequenzen
madglichst nahtlos in das Spiel
einfiigen und es nie zu einem
Schnitt kommt, der den Spie-

“\/-‘,7-”-!:-'»~

Zuerst werden die Skizzen auf Papier entworfen,...

m Amiaga Games 02/95

N&chsten Monat werden
wir den Hauptteil des Spie-

les, die 3D-Rollenspielum-
gebung naher beleuchten.

daB es von Form und Proporti-
on her paBt und (besonders
wichtig) einfach cool aussieht
(siehe S/W Scratches). Wenn
ich dann soweit bin, Ubertrage
ich die Skizze in eine etwas
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Uerlags.

Aktuelle Ausgaben jetzt
im Handel erhéltlich!

( CaLL

Versandtelefon:

02803 - 1359
02803 - 8530

Unsere Ladenlokale " SOFTWAREHOUSE " befinden sich in :
46483 Wesel - In der Dudelpassage - 0281 / 25922

~

AND 02803- 710 47533 Kleve - Gasthausstr. 12 - 02821 / 14483
Fax = 47608 Geldern - Innenstadt Glockengasse 13 - 02831 /87904
puv 02803 - 8161 61169 Friedberg -Marsch Computer - Kalserstr. 53 / 06031 - 72050
Mo.-Fr. 9.30 - 18.30 Uhr g 4.2.94 - Horde- 49
Versandanschrift: S. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel L sind nicht mit V "
Amiga A.m:.gcn. Amiga Ami 7a 1200
7th Sword of Magic DA x59,95 e — Al1200
Alien 3 DA 4795 ( ~. Lemminge
Alienbreed 2 DA 4795 | Otto Rehagel DA x 54%95)
Alienbreed 3 / Tower - Lion King DA x59.95
Assault DA 3995 SOCC er Lordof Realms DV 5995
Anstoss und Anstoss World - deutsche Version Mighty Max DA x5995
Cup zusammen DV 79,95 ®  ca Anfang Januar Mutant League -
Arcade Pool DA 2995 bekannt als Sens. World of Soccer Hockey DA iv.
Aufschwung Ost DV 57,95 Lothar Mathaus DA__ 5995 UFO T DV x69,05 Naughty Ones DA 4495
Battle Team DV 4795 T ~thar Mathius 2‘\ Universe DV 5995 A1200 ™\
’Body Blows Galac. DA 47, 9s‘ Wotld Soccer Vital Light DA x5995 Oldtimenr J |
Brian the Lion DA 4795 World Cup Compilation - DV x67.9 =,
Bumpn Burn pa  se9s\_ DV 69,95 Jemun: DV 49,95 Oscar T DA s
\ Lothar Mathaus DA 5995 o Goal Outto Lunch DA 4795
(Eu"dﬁs:&?? alr(‘lager ) Msd News DV X6795 o Sensible Soccer Overkill DA 4495
L c |Monkey Island 1 DV 3595 o Striker Pinball Fantasies DA 49,95
DV 74,95 / MonkeyIsland2 DV 47,95 o Champ. Manager 94 PGAEuop.Tour DA 5095
Chms Engine DA 47,95 Mortal Combat 2 DA 5495 WWF | DA 19,95 A1200 ‘
Chartbreaker DV x5795 Mr. Nutz DA 4795 WWF2 DA 2495 Rise o. t. Ro bots
Chr. Kolumbus DV 74,95 Oldtimer DV x67,95 Zeewolf DA 69,95 DV
Cool Spot DA 54,95 Otto Rehagel Socc. DV x59,95 Zeppelin DV X67,95 Robinsons Requi Requie. DV T 49,95
Crash Dummis DA 3995 /PGA Europeaﬁ\&mked DA x4495 Rasselsheim DV 5995
Dawn Patrol DV xe905 | T ] ” SUB DV x4995
Death or Glory DV 7995 our J Amioca 1200 sibre rean iv
Der Clou DV 6495 DA 54,95 g Secound Samurai DA 5495
Der Clou Data DV 42,95 Pinball Edition enthalt - Aladdin DA 5095 A1200 ~\ ‘
Der Patrizier DV 6495 Fantasiesu Dreams DA 59,95 Alfred Chicken DA 4995 (S im City 2000 |
* Die BOX " Compilation - Pinkie DA x49,95 Alienbreed 2 DA 4995 DV 67,95
enthilt DV 47,95 Power Drive DA 5495 Alienbreed 3/ Tower - " Bendtigt 4VB Afbeits Arbeitsspeicher *
o g:-nm:x ise of the :;;aun - WDAL x49,95 :imon : zmzwr ! g\\; 59,0,\1]5
o Dyna 0ss und Anstoss World - imon t. Sorcerer i
o Whales Vojage Robots Cup zusammen DV 79,95 Skitchin DA iv.
je Siedlen\\ PV 69.95 ) iumwuics DV 4595 Sonsiekid DA 5495 ‘
DY 47,95 ][ /s Amiga Laufwerk ) ‘
A X / eXtem Subwar 2050 DV 69,95 ‘
*\ Super Stardust DA 5495 |
[Eishockey Manager DV o etallgehause Surf Ninja DA 5495
Elite 2 DV Abschaltbar und durchgeschl. Bus TEX DV x59.95 ‘
Empire Soccer DV Angebot solange Vorrat reicht 1! A1200
Eye of the Storm Y DV x7495 Arcade Pool DA 295 Theme Park |
F 15 Strike Eagle3 DA DV 5995 Banshee DV 4995 DYV 59,95 ’
F ields oOf \RingoMedGod DV 6795 BodyBlowd Galac. DA 4995 Top GearZ DA 4995
i Glory Robins. Requiem DV DV 5995 g:,a:pz:esw gﬁ x;;.;; ‘/U " /(\) 1 21«:00 N ’
4 X - nemy... |
\QV 64,95 RUE& TU.IIlblC dAllzﬁ— \. DV 67}25y ‘
- Bundes anager | Wing Comander DV x5495
| Fll;‘lﬁesrggsel Ra EA 7 0?15 59,95 By t:‘r;;k DV 77 954505) - Ch— ‘
{usselsheim ul T
\ DV x49,95 )sus DV x5495 c::::gﬁngme DA 4495 Angebote
Flight of the - Secound Samurai DA 59,95 Chr. Kolumbus DV 005 SAINL ga 500
Amazoon Queen DV x7495 Sensible Golf DA x69,95 Civilisation DV 59,95 Budokan DA 2995
FormulaOneG.P. DA 34,95 Shadow Fighter ~ DA 54,95 Dennis DA 5795 Dunel DV 3495
Gobliins 3 DV 6695 Sim Classics - Der Clou DV 5995 Lureot Temptress DV 3495
Gunship 2000 DA 34,95 enthilt: DV 67,95 Dungerous Street DA 49,95 Populus 1+Data DA 3495
Hanse deluxe DV 3995 o Sim City A 1200 Populus 2 DV 3495
Heimdall 2 DV 62,95 o Sim Ant L IDrearmvwelb | Prnceo. Persia | DA 2995
History Line 14-18 DV 47,95 o Sim Life IV XS&7,95 /Reschforthe Skies DV 3495
Impossible Mission DA 64,95 Sierra Soccer DV 4795 Elfmania DA x42,95 Sleepwalker DV 2495
Indiana Jones 4 DV 47,95 Simont. Sorcerer DV 6495
Isahr 3 DV 59,95 Simon . Sorcerer2 DV x67,95/ Al1200
Jungle Strike EV 5495 Spaceward HO! DV 6795 s
Jﬁm Park DV 49,95 St Thomas DV 4795 Fields of GlOl’.'y
K240/ Utophia 2 DA 5495 Star Crusader DA x5995
Kingdom of - Starlord DV 6795 Fiir A1200 4 5
Germany DV 6995 Theatreof Death DA x59.95 deutsche Version y
Triple Fun beinhaltet: DV 69,95
o Die Siedler Gunship 2000 DA 67,95 Terminater 2 DA 1995
o The Chaos Engine Hanse deluxe DV 3495 Trivial Pursuit DV 2995
© Terminater 2 Arcade Heimdall 2 DV 59,95 Wing Comander 1 DV 29,95
Lemminge 3 DA x5495 Impossible Missio. DA 67,95 WWF 1 DA 1995
Lion King DA (Theme Park Ishar 3 DV 5995 WWF2 DA 2495
Lolly Pop DA xso,es | Jungle Strike EV 5095 h
T ord of )\ DV 54’95 Jurrasic Park DV 4995 ?&'&mﬁ“ﬁ 49 5
DA 49,95 Kick OFF 3 DV 4795
Realms ;9
DV 59,95 M ]
B T et .95/ orta Amiga/ Atan 29 95
enthalt : DV 7995 C b 2
o Indiana Jones 3 ombat Fiir bestellte und dann Annahme -
o Loom verwelgerte Ware berechnen wir
0 Maniac Mansion deutsche Anleitung IS DM pauschal 11!
o Monkey Island 1 sl
o Zack Mc Krakken Prelsliste kostenlos und unverbindlich.
Vorkasse 6,90 DM ( Scheck ) / 9,90 ( incl) plus 3,- DM Zahlk anfordern 111!
DV = Spiel u. Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / X = bei RedaktionschluB noch nicht am Markt
LV. =in Vorbereitung / Preise inclusive Mwst / Keine Handlerrabatte / Lieferungen nur Innland
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r Ami

Profi-So

Die gigantische Fundg}ubé fiir Anfanger und Profis

Freun

herzlich willkommen zu einem weltweit einmaligen

Softwareangebot,

A
500 Gliicksrad 2.0

daB Sie jetzt zu einem noch nie
Preis erwerben kénnen. Wir bieten
Spiele und die aktuellsten

: Qualitat

i
535 Amlga World
2u allen

501 Helicopter Mission
502 Frésche Uber StraBen und Wasser.

Landern der Welt (E»nwohner Flache, Lage, Kapital,

503 Backstage iveclub
504 Das Pepsi Game

505 Skat perfekt
506 Billard Perfekte Billardsimulation.
507 Telekommander Il
508 Energie Manager
509 Knax Promo-Spiel der Sparkasse.
510 Winning Post
511 Diplomacy Stategieschlacht
512 Evil Tower Top Abenteuerspiel.
513 China Challenge
514 Tricky Quicky Nesquik-Game
515 Telekommando

516 Bi-Fi ll (Action in Hollywood)

Der Nachfolger ist da: Ein neues Grafik-Adventure!
517 Space Walker

Erkunden Sie mit einer Raumkapsel ein altes
Raumschiff mit vielen Labyrinthen und Abenteuern.
518 Mine Trasher

Wahrung, usw.)!

* Alle Programme laufen selbstéandig
und ohne Vorkenntnisse.
* Volistandige Virus- und Error-Frejheit.
keine eingeschrankten

* Alles Vollprogramme
Demoversionen) und Iauffahig auf allm Amigas.

sofern nicht gesonde;
- ie beu
Hard- und are-Problemen.

l'—*l

—

J’JJ/I / IJ 33 25

u ’):‘«

Top Szenen-Dem

600 Superwort

Tolles Wo Mit Anims und

601 Manager Simulator
Kompiexe realitétsnahe Shareware- Simulation fir
)

ional

536 Directory Opus Pro

Das Profiprogramm zum Kopieren von Files,
Anzeigen von Bildern, Fonts... Jedoch ohne
Hochglanzverpackung, dafiir aber nur 4,50 DM !!!
537 Astrologic

Horoskope, Analysen...Test Amiga-Magazin 3/94: gut
538 Bibel Quiz

539 Fahrschule

540 Uberweisung

541 Business-Disk |

542 Rechtschreibpriifer
543 Worterbuch + |

Top Shareware-Engl.-Deutsch-Engl.-Ubersetzer !!!
544 ProFakt Fakturierung/Rechnungen
545 ProFibu Finanzbuchhaltung
546 ProData Datenverwaltung aller Art.
547 Streckenplaner (Ab 0S20)

Geschicktes Steuern eines R in
verzwickten Labyrinthen. Spielt im Jahre 2008!
519 Boggle

Aus wildem Buchstabensalat sinnvolle Worter
zusammensetzen. 1-3 Spieler, 13 Musikstiicke !!!
520 Insectoids 2

Gnadenloses Abballern aggressiver Insektenscharen.
521 Hot Blox Neuartige Tetris-Variante.
522 5 Gewinnt 225 Felder, 1-2 Spieler.
523 Arena 2 Roboter bekdmpfen sich.
524 Silver Blade

lhre Aufgabe ist es, im Jahre 2076 die
eingedrungenen auBerirdischen Wesen z.B. mit dem
Diisenjet zu erledigen! Top Abenteuergame.

525 Tony im Kellogg's Land

Hat eine super Wertung in Amiga Games 9/94 Il
526 Zombie Apocalypse Il
Neuauflage von 1994: Sehr reelles Spiel wie im
echten Videofilm. Versuchen Sie, alle Zombies zu
erledigen. 1

527 Ghost Mines eewrm

528 Black Jack mmpraelmdereraﬁk
529 ZEUS - The Game

Kniffiiges
530 Task Force

Strategisches : Sie kannen Ihre Manner mit
10 Waftenarten, Messer oder Minensucher ausristen.
531 LCD Dreams
mit 4 tollen,
Parachute, Fire Attack und Oll

532 Cookie
mit aus der SesamstraBe.

"Amiga Route" ist

der

Shareware e
Streckenplaner, Y
der so bekannt wie
[professionell ist.
Gibt jede Strecke

in Wort und Grafik
aus. SuperZoom!

548 Geheimdisk
Alle deutsche Bankleitzahlen, KFZ-Kennzeichen und
Radio-Frequenzen. WuBten Sie eigentlich schon, auf
welcher Frequenz die Space-Shuttle den
Funksprechverkehr abwickelt. Nein? Diese Disk hilft!
549 Frustkiller (A Kick 2.0)
Auf w
loder Maschinengewehrsalben beim Anklicken usw...
550 Mini-Maxi-Video
Neuartige Shareware-Videoverwaltung.
551 Boot-intro-Maker-Disk
Installiert div. Text/Grafik-Intros im Bootblock.
552 Cover Master
Erstellt meisterhaft Aufkleber fiir Audio-Kassetten.
553 Kalender Duckt beliebige Jahre.
554 Master Copy
[Kopiert sogar zwischen Disk und Festplatte. SUPER!
555 3D Icons Uber 50 lcons fir die
[Workbench! Tolle 3D-Grafiken fir alle Zwecke.
556 DISk Arzt & Crack

ierer und Di
557 Hardwareschaltplane
C64-Kabel, Stereo-Sound-Sampler,4 Joys, Mid
558 Fake Memory
Simuliert eine Speichererweiterung (Fast- MEM)
Dadurch laufen wieder viele altere F

Produktion, Vertrieb,
Erldse, Mazktamene Top Grafik, saubere Mends.
602 Galaga Deluxe

Das bekannte WeIIraumba\Ierspxe\ mit neuer Graﬁk
tollen f 20-+

Warpsprung usw.... Einfach e»n SUPERSPIEL‘
603 LED Clones

Maschinengewehr- SlraBan -Nahkampf. Ab 18 Jahre!
604 Pengo

Als Pinguin durch Labynnlhe Ahnlich wie Pac Man.
605 Exit 1

Gleiche Steinchen aufeinanderschieben. Denkspiel.
606 Desert Defender
Flugzeugabwehr. Plus 3 Gratisspiele auf der Disk.
607 Numerix

Ein First Class-Knobelspiel. 4 grafische Ebenen.
608 Universal Racer,

aus der

631 Cappella (AbKick2.0)

Das Originallied *U got 2 let the Music". Einfach Top!
632 Die Entensprengung
Lustiger, Kleiner Trickfilm in der Badewanne.
heres Unwerfende Musik-Dia-

Ray-Tracing-Bildern.

634 Sequential

Ein in der Amiga Joker 9/94 gekrdntes Spitzendemo.
635 Rampage

Megademo mit Echtzeitfiigen {ber Berge, tollen
Grafik-Feuerwerken, Wasserwilrfel, Top Musik usw...!
636 Fatal Morgana
Fetzender Musik-Clip mit Plasma, verschiedenen
Frauen, Uhren, StrauBvogelanimation.

Fahrzeuge und Course zur Auswahl.

609 Dictator Herrschaft iber England.
6710 Black Dawn

Kampfspiel im 3D-Labyrinth. Super 3D-Grafik.
611 Assault & Crime Attack

2 Spiele:

637 Full Moor (Nur A1200/A4000)
Woh! bestes AGA-Megademo der neuen Zel
Sprachausgabe, voll realistische Gleitfliige Uber
Berge, Labyrinthbegehung, Feuersimulator usw...!
638 FReal (Nur A1200/A4000)

Top AGA-Demo mit Wiirfelstrudel, Vektorobjekte mit
Holz als Textur, Enterprise-Kanal, Flug Gber
Raumstation, Flug iber Schiucht, Erotik-Grafiken.
639 Intel Outside (NurA1200/A4000)
Anti-PC-Demo mit Videoanimation eines Kindes,
Frauengesicht-Zoomer, Comtc Bi!der. Glasbruch...!
640 Das Intel W

Nach einer PC-DOS-

Simulation wird der Intel-

Chip einfach im WC

ilt. Zusétzlich

612 Kreuzwortrédtsel

Fast 50 Ratsel mit je 54 deutschen Fragen !!

613 Turbo Hockey

Schnelles Eishockeyspiel fiir 1-2 Spieler.

614 Overlander

Mit einem Mondauto erkunden Sie einen fremden
Planeten. Es lauem Ufos und seltsame Dinge auf.
615 Fatal MISSIOI'I Il

befinden sich auf der Disk

das Demo "Eyes of Death"

und *We Shave Ass",

welches tolle E-Gitarren-

Musik, Erdkugelsimulation

und viele Effekte bietet.

641 Freitag's um 8:00 Uhr
AGA-Demo fiir A1200/A4000 mit superschneller
Tl und

Graﬁk von Planeten, Raumstationen oder Meteoriten.
S s
Yzl

yrve rrEx T eI AT IO
617 Knights
Mittelalterlicher Kampf mit Schwert/Axt filr 2 Spieler.
618 Dynamite Warriors
1-5 Spieler. Labyrinth, Bombenlegen, Mauersprengung.
619 Mega Bomber Wi Bomb Pac.
620 Damonen Friedhof
AuBerst gruseliges Jump'n‘Run-Game mit Leichen,
| Zombies, Skeletten, Hexen, Hunde ohne Kopfe...!
621 Crazy Cross Cars
1-3 Spieler, 10 Pisten, Achterbahnen, Autospriinge.
622 Die spektakuldre Flucht
Fliehen Sie aus einem todsicheren Geféngnis.
623 Psycho Santa®
Ein Psycho-Weihnachtsmann
fegt mit seinem Schiitten dber

dem AS00/A1200/A4000! Einfach genial.
559 Termite
DFU-Programm mit allen Profi-F

die Welt.
624 Wipe Out!
Eines der Ball

mit Parralax
usw... !

Spitzen
560 Quadra Composer

, Sample, Mixer, CD-BeGemng{
5617 Daten Converter Disk

Lustiges
533 Thunder Tron Das
534 High Octane

[Programmen zwischen Amiga,
562 Datenbankverwaltun, g
[Verwaltet alles wie Adressen, Videos,

Scrolling,

625 [Doorrn Der PC-Renner jetzt fir Amigal
626 Mega Block 1l
Ein lemmiches Spiel mit selten professioneller,

und freundlicher, heller Supergrafik.
527 Alieris Gefahiche Wesen besiegen.
628 Girl Actions Kein Kommentar.
629 Karate Wurm I Kampispiel.
630 Harrier Attack Raketenballem.

[ Autorennen fir 1-2 Spieler mit Wahnsinns-Grafik und
|echten Video- Superiative.

Als
Zusatz gibt's noch 2 weitere Demos und 8 Lieder.
642 Boggledop
Demo mit Sprachausgabe, lustigen Comicfiguren, die
lauch sprechen. Von der besten Demogruppe - Sanity
Plus 7 weitere kostenlose Demos als Zugabe.
643 Horror Video Clips
Motorsage, Axt, Gewehr. Clips ab 18 freigegeben !!!
Vorlauf, Riicklauf, Zeitlupe, Videorekorderbedienung.
644 Virtual Dreams 1l
Videos von der Diskette: Sie sehen einen echter
Videoclip mit Aufnahmen von Computeranlagen unc
die Verfolgung von weglaufenden Personen.
645 In A Dream
Demo mit Vector-Liebes-Szenen zweier Personen.
646 Twingo Home
Erster Computer-Werbespot - Wie im Fernsehen -
647 Amnesty International
[ Werbedemo mit Anti-grauseligen Fotos von Menschen.
648 Neural Aussault

Trips, KAmpfeundFmgemfemszukumanshaK
10Mm Show mit Anflug auf Raumbasis usw...!




Jedes Paket nur

\
\w\

. Bunter | Mlx

700 Orgasmus -Stéhnen Extrahart
Lustvolles Liebesstohnen von 4 Frauen und 2

Mannem in Hi Fi-Qualitt. Mit Knallhart-Schreien !1f

untgr !!!IX

750 Maximal Overdrive Il
[Nur fiir A1200, A1300, A4000: 3 Disketten mit einem
5 mini echten Videofilm mit Ausschnitten aus

701 Mind Field

3 Disketten

erleben Sie fetzige

Hardcore Techno-

Musik mit Grafik im

Takt der Musik:
ubic, Future Shock
Liverman  Remix

Slice Tacy, TripOnDiz, Anestia, NXIcio I

702 Happy Hippo Songs

2 randvolle Disks mit 12 fréhlichen Profi-Songs.

Die besten Sammlungen von Clip Art

Bildern in hochster Qualitét sauber nach
‘Themen sortiert: (Je Pack ca. 50-100 Bilder)
=

705 lllustrationen

T a

706 Sport

703 Weihnachten 704 Kinder

07 Tiere

Farbige Bilder bis 4096 Farben fir alle
Amigas und Malprogramme.
Wahnsinns-Motive fiir jedermann:

713 Tiere & Natur
715 Witzecke
HeiBe Blondinenwitze, einfach tierisch,
Beziehungskisten, FerienspaB...Tolle Witze zum
Lesen und Ausdrucken.

716 Jahreshoroskop 1995
Die Diplom-Astrologin Therese hat exklusiv fir uns
ein spezielles Jahreskompletthoroskop fir jedes
Sternzeichen und jeden einzelnen Monat des Jahres
1995 entwickelt. Lesen und staunen Sie.

717 Die Flintstones

Das neue original "Jabba Dabba Doo"-Lied in voller
Lénge und in Hi-Fi Qualitét auf 2 Disks. Wird wie von
einer CD abgespielt.

718 Motorola Invaders
[Bekémpfen Sie hunderte von Computerviren
gleichzeitig. Hartes Ballerspiel mit viel Action und
digitalisierter Hard-Rock-Musik-Begleitung. 2 Disks.
719 Golf spezial

[ Professionelles Golfspiel
mit 16 Landschaften und
detaillierter Steuerung. 2
Di Spiel

714100 Bilder gemischt

isketten. auf Rasen,
Wasser, Strae und Sand!

[0 - 2o e )
720 Captain Bonus
Als intergalaktischer Polizist haben Sie Missionen in
einer anderen Welt zu erfiillen. Ninja-Kampf-Spiel mit
[Hohlen-Hindernis-Welt-Erkundung.
721 Denver Duk
Lustiges Spiel fir Kinder:
Onkel Duk muB in einem

Labyrinth Diamanten

Kinohits wie Star Trek und einem heiBen Erotikfilm.
[AuBerdem folgende Filme: Kirmes, Schlagerei,
[Schwertkampt. Danach gibt's noch Techno-Musik.
751 International Championship
Wrestling SUP, R

div.

Mit  Digi-Stimmen, 1-2  Spieler,
Schwierigkeitsgraden und Top Grafik. 2 Disketten.
752 Kinder Olympiade

Die lustigsten Olymplschen Splele die es je gab.
SpaB-Garantie von 3 Jahren bis 95 Jahren. Mit
lustigen Comicfiguren als Sportier und bunter Grafik.
1-8 Spieler konnen mitspielen. Mit Trainermodus und
humorvollen Kommentaren.

753 Video Adventure - Nachbarn -

Spielen Sie interaktiv direkt in der bekannten Sat 1-
[Fernsehserie mit. Mit digitalen Bildern, gesampelter
Musik und Video-Animationen.

754 C64 Super Collection
Einmalige Sammlung von weit {iber 600 original
C64-Songs und zahlreichen C64-Bildern aus guten
alten Zeiten. Komfortables Abspielen der Musik
mdglich. Erleben Sie Musik, die teilweise besser als
die bekannteste Amiga- Musk ist.

755 Label Pack

Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
[Kassetten Cover Editor, Label Maker 15 (Arbeitet nach
dem WYSIWYG-| Pnnzup, ie sehen auf dem Bildschirm
also alles genauso, wie es spater ausgedruckt wird),
Etiketten-Master, Super Return Labels, Video-Label-
Master (Mit Verwaltung und Sortierung der Videotitel.
Saubere Einteilung in viele i Rubriken wie

—

A

Mega-Pack nur

L Bunter Mix®

800 1000 Instrumente

10 pralivolle Disks mit ca. 1112 Musikinstrumenten
(Sampels), Soundeffekten, Stimmen, Spriiche
(Politiker), (Natur)Ger&uschen im IFF-Format fir alle
[Musik- und Soundprogramme direkt zu verwenden.
801 Musik Modul Pack

8 Disketten randvoll mit iber i im
ProTracker-Format fir alle gangigen Musik-
Programme. Alles Spezial-Kompositionen von
weltweiten Profi-Musikern. Alle Lieder sind von Ende
1994, (Nr. 800+801 incl. Pro Tracker 3.15 Il))

802 Die Profi-Malbox

Dieses Komplettpaket erdffnet Ihnen die
phantastische Mdglichkeit, Amiga-Bilder mit dem
vollvg neuen Malprogramm Amiga-IFF-Paint zu
und mit einem L

auf's Papier zu bringen. Damit Sie so richtig loslegen
[kdnnen, erhalten Sie auBerdem 3 Disks randvoll mit
fertigen Farbbildern und Grafiken aller Art.

803 Action/Ballerspiele

Ui Sie f
Actiongeladene Sammlung der neuesten Baller- und

Raumschiffe und Ufos abballern, Zombies
abschieBen oder durch Feuer fliegen.
804 Kinderspiele

Fir Kinder ab 3 Jahren bis hin zum Erwachsenen:
Kinder-Bilder Puzzle, Looly, Haus des Nikolaus,
Kasejagd, Ouch! (Mit dem Gummihammer auf
versteckte Kopfe hauen. Dabei lustige AU-Quietsch-
Gerédusche.), Pinguin, Ugga (Bélle in der Luft halten),
Delemma Figuren

Action-, Western-, Erotik-Filme. Einfach SUPERI)
756 Druckertreiber Pack
Uber 100 Druckertreiber sorgen fiir den richtigen
Druck filr nahezu alle Druckertypen. Filr Workbench
und alle Arten von Programmen. (HP, Star, Canon,
[Epson, NEC, Oki, Plotter.

757 3er Superpack

i
[Monopoly, Dojo Ninja Fighter: Ein ferndstliches
[Kampfsportspiel fiir 1-2 Spieler, Cosmic Racer:
[Rasanter Flug mit Raumschiff und brisanten
Ausweichmandvern.

ein Gratis Kartenspiel "Shoot
Pontoon" als Geschenk.
722 Smash Bang Wallop!
asantes Auto-Cross-Rennen mit dlgltahslenen
lotorgerduschen, Frontalaufprall, Feuerball und
uietschenden und dampfenden Reifen, die beim
fahren ein Loch im Asphalt

758 The Gladiators of Dagania
H‘r Nach vielen Jahren des

i auf Bildschirm)...usw
805 ..Iump n ‘Run Spiele

Die besten Spﬁele wie Spm Taxi (Bekannt vom C64:
Gescmcktes Steuern einer Weltraumtaxe zu

\ausgabe), Grib It!, Mr. Munk,

it Sprach:
Glddy. Colaate Jumpgel, Boulder Dash Maaa
Collection (Mit sehr vielen neuen Levels) und mehr...!
806 Denk/Brett Spiele
Top Sammlung von Denk-, Brett- und Gesell-
Ischaftsspielen mit super Graﬂk Tetris, Blasteris,
Kreuzweg, Black Jack, Cross Over (Steinchen
zusammenschieben), Reversi (Perfekte Grafik),

, Slider, Piper, Toe Popper...usw!
807 Lernpaket
Uni

errorismus gilt es, in einem Labyrinth die M
nteuerlichen Mitteln zu befreien. Sehr brillante

grafische Aufmachung.

759 Luftabwehr

[Brisantes Ballerspiel. Von einem Flugzeugtrager aus

haben Sie die Aufgabe, Vemdllche Flugzauga u

erledigen. Tolle Echtgrafik. Ab 18 Jahren !ii

der besten L ab
der 5. Klasse bis zum Studium: Gravity, Matrix,
Plotter, R.O.M. (Zig mh&msmen 2ur Auswahl, z.B.

850 Erotlk Knaller 1995
Eine riesen. Sammlung
harter Fotos in 256 Farben,
also nur fiir AGA-Amigas
A1200,A1300,A4000
= Ab 18 Jahren !!!

e ighlights
Auf 15 randvollen Disketten dirfen Sie brisante
Neuerscheinungen von Ende’ 94 bzw. Anfang ‘95
erleben. Wir-haben die besten AGA-Szenen-Demos
speziell nur fir A1200-A4000 mit bis 2u 16 Mio. Farben
und superschnellen Grafikanimationen selektiert.

AGA-Bilder aus div.
AGA-Demos

Echtzeit-Film einer
laufenden Person als
Ray-Tracing-Animation
Der Inhalt des Pakets stand bei Drucklegung noch
nicht genau fest, da die aktuellen Neuerscheinungen
erst in das Paket mit aufgenommen werden. Das
Paket wird komplett mit neuen Demos
zusammengestellt am: 01.12.1994 und am
15.02.1995, dann mit den neuen Rekord-Demos der
Megapartys von Weihnachten/Silvester 1994/
852 Virus/Disk/Repair/Copy
Universal-Paket
ﬂm&mmmmum_ﬂnm_smu Ein riesen
(s s Komplettpaket mit
musagenhaften
Kopierprogrammen
(auch far Kopier-
schutz), neuesten
* Virus-Programme wie
Virus Workshop, ein
mplettes Sortiment,
mEsrtrum  defekte Disks
odev Festplat(en (Read/Write-Errors...) wieder zu
reparieren usw., Diskverwaltungen, die Files kopieren
oder Fonts, Bilder und Texte anzeigen, und
|Programme, die auf einfache Weise die komplizierte
Shell-Eingabe durch einfaches Anklicken ersetzen.
853 Bluropaket komplett
Die komplette Biro-Programmausstattung fiir alle nur
|denkbaren  Biroaufgaben. Z.B.  eine

Textverarbsnung, Kontomnrung und -verwalmnq,
eine und
programmierbares Datanbanksystem fur Ver-
waltungen aller Art, ein Shareware-

Ki
verwaltung), Molekil 3D, Pythagoras, Chemie-
Master, Abacus (2 Disks Elektro(nik)), Grammatik-

far den
Verbraucher oder ein Statstik- -Programm, was sehr
Ubersichtiiche Diagramme und Bilanzen darstellen
kann. Alles komplett fiir nur 49,- DM

854 DPaint Bilder & Fonts

ker, Vokabel-Pauker und weitere F

anderen Mal-
loder Textprogramme. Keine doprﬂm Bilder |
703-714, 802, 851 und 854! b




Wiirmer als Kanonenfutter?

Worms:

Die Amiga-Experten von Team 17 las-
sen es nach Alien Breed 3 und Super
Stardust noch einmal so richtig kra-
chen. Mit Worm nehmen sie sich wie-
der ein auBerordentlich bekanntes
Spiele zum Vorbild und produzieren
einen abgedrehten Clone.

_V WO B

Die méachtig Punkte einbrin-
gende Queen-Mutter treibt
sich gerade auf der Baum-
spitze rum, allerdings nur
solange, bis der Spieler den
Baum umnietet.

POOTLE ANO HER DOG
100, oo

DYNAMITE

esser gut kopiert als
selbst schlecht gemacht!
So oder dhnlich kénnte
das Motto von Team 17 lauten,
wenn man einen Blick auf ihre
Softographie wirft. Project X
entpuppte sich als astreiner R-
Type-Clone, mit Overdrive

kopierten sie MicroMachines

und mit Alien Breed lieferten sie
ein eindeutiges The Chaos
Engine-Remake ab. Ihr neue-
stes Projekt schlieBlich ist eine
Lemmings-Kopie mit Cannon
Fodder 2-Spielprinzip. Hunder-
te von niedlichen Wirmern
miissen in diesem Spiel als
Rekruten fir einen flirchterli-
chen Krieg im Wurmland her-
halten. Sie lassen sich dabei
nach Belieben als Hecken-
schiitzen einsetzen oder gra-
ben auf Befehl ein Loch in die
Landschaft, durch welches die

COOKIE MOMSTER
1PD

L)

In dieser herrlichen Winterlandschaft mit dem schnuckeligen
Schneemann ist man nur mit einem Gewehr bewaffnet, das
eisige Gewisser links ist jedoch recht hilfreich.

Kumpanen dann nach Lem-
mings-Manier fllichten kénnen.
Die Grafik Uberzeugt dabei

Hunderte von niedli-
chen Wiirmern miis-
sen in diesem Spiel
als Rekruten fiir
einen flirchterlichen
Krieg im Wurmland
herhalten. Wenn das
nicht putzig wird!

durch ihre abwéchslungsreiche
Gestaltung und ihre witzigen
Animationen, die den humori-

DYNAMITE

T T =
E“SIHHMF‘FI—

stischen und bestimmt nicht
martialen Charakter des Spiels
unterstreichen. Als Szenarien
mussen Uibrigens Eis-,
Zukunfts- und Griinlandschaf-
ten herhalten. Wenn die Wiir-
mer voller Inbrunst ihr Dasein
beenden, verabschieden sie
sich mit einem coolen Spruch
auf den Lippen. Allerdings spa-
ren sie auch wahrend des
Spiels nicht mit witzigen
Anmerkungen in digitalisierter
Form. Wahrend die CD 32-Ver-
sion mit tber fiinfzig Kommen-
taren unterhalt, darf man die
rund zwanzig Spriiche der Dis-
ketten-Version noch zu eigenen
Slapsticks zusammenstellen.

[

Die Wiirmer iiberqueren gerade noch fnedllch die Briicke. Der Spieler ist mit Dynamlt auf der Jagd nach der héchsten Highscore
und versucht, méglichst viele auf einmal zu eliminieren.

@Alnigl Games 02/95



‘ GA.MES FOR FUN!

1153 ACTION IN HOLLYWOOD

Die Fortsetzung des BiFi Abentevers! Nr. 1 Hit!
. 1037 BACKGAMMON

Doas edle Bret'splel in einer follen Umsetzung.
- 1125 BIBEL QUIZ

Dos heitere Ratespiel rund um Bibelzitate!

1072
| Genidle Billardsimulation mit 3 Varianten.
1162 BLACK JACK
Das fesselnde 17+4 in einer AMIGA Umsefzung.
1158 BLACK DAWN
Fesselndes 3 D uouensp.e: im Labyrinth!
1133 BOSSELN
Das bekanme ostfriesische Kegelspiel vom Autor
des legendéiren "Dungeon Flipper". Pfichtspiell
naz BROKER
Komplexes Borsenspiel fir Bo(snanerl
1112 CHINA CHAI.I.E
Gute U GFI‘ 5 ieles.

des bekann
Bowen S den"%mchen fed ki
1027 Chopj
In dieser Slm cmon erwarten Sie spannende
Lukémpfe, Tolle Grafikl
1014 DAS ERBE Il
"Das schmutzige" Erbe ist noch komplexer!
l‘.le;l ; SS"DIE "k Fil it all
ten Sie eine komplette Firma mit allem was
dazy eres Unemebmensplnspe
1035 DIE SIM
B Smpson n Rkton. ol Grafiki
041 DONKEY KONG
Renen Sie lhre Geliebte aus den Klaven von
Donkey Kong, Soe ha"enklclsslker
1119 DOWNH
Spannender Sk.abhhmluuf
1008 DUNGEON F|
Eme( der fesselnsten AMiGA FI:
-&3

1009 EISHOCKEY
i Kemoamats Cap st S Eshockoy bt

Torszenen, Frugelalen Turniere, efc.
e}

1044 ELEFANTEN!
Retten Sie den Elefumenbesmnd Ihres Nafional-
parks. Perfekte Animationen und tolle Grafiken

1004 JOKER POKER
Umselzung des "Herz Ass” Automaten

1155 KELLOGS SPIEL
Bas bombastische We erbespaelmndum Kornflakes

1126 KNAX
?Jcrkassensplel mit allen bekannten Figuren des

nax Comics!Fesselnde Story mit Aho-Effektl
1117 MECHFORCE
Tonnenschwere Kampfrobotter vollgestopft mit
High-Tech freen auf ainem Schlachifeld
an Strategie-D

1010 MINIGOI.F

16 raffinierte Bahnen missen 1-4 Spieler in
dieser Simulation meistern. Turniermodus!

[}
1095 MONOPOLI
Die genicle Umselzung des bekunnnen Brarsp»els
ehr sp|e|sk1r rl S
L]

Superhit €8

1122 OKI
Rommy Voname |m Covmc Stiel, TopHit!
1160 PEPSI S|
Fesselndes Wer’oesple| von Pepsi.
1 135 POPEY]

Wird es Popeye schaffen Olivia zu retten?
1070 RETURN TO EARTH

Das legendaire Weltraum Abentever im Elite-Stil.
1124 ROULETTE

| Hier kommt ach!es Casino Feeling auf. Gespielt

wird nach den Originalregeln.Soper GrafiL
IOI 3 SCHA&OI&MEETERW&W e
mit irstellur

¥ Sevolfigaren, il zallgincoer Schochdnl®
l 113 SUPER BREAKOUT

Durchschlagen Sie die Maver...
1036 SEE-WOLF
Stouern Sie ein kompleties U-Boo auf der Suche
nad sagenumworbenan Stadt Atlantis.

1002
Sordl nacs oficillen n Skiroge. TollGrofk
1 IOB SMURF H

Ballerspiel for ScMump“‘msser

1 090 TELEKO|

MMANDO
e Riickkehr. Ein never Job fur Dich... Mit foller &8

Gnfic kiffigen Aufgaben + fetziger Story.

aichran e e Sil
L
- tal

arbeiten Sie §L"§e."n'wl.=hs'3m'i2°ham :
1045 FAR

Eines der bcs)an |rtsdsohssxmulu'lonen im

"Wilden We reis! (3 Disks zum Preis

von 11) Unser absoluter fophit! Megagrafik!

1042 FIGHTING WARRIORS

Das Super-Karatespiel fiir alle Fans des tokfischen
Kampfsports. Rasante Aktion purl

1023 FUSSBALLMANAGE!

Fuhren Sie einen zwelﬂdnsm Verein an die

inagersimulation

KSRAD
Dus ha'mnnle Spiel zur Fernsehshow!

FTIt
Bl B o Voront, Sochen i
Erdreich noch ﬁémﬂg"smgeﬂrl i
Peameney .
forennen,
sen wird - Mwmod:?r“un\;Va“ens:ysPefmn e

1005 THINK!

Nach "OXYD" die neve groBe Herausforderung.
1146 TISCHTENNIS

rhand, Rudd\sghnd ungeschmbbeh efc. Mit

t!15%5

i

Superh

fedliches Hipf- ynd Sommelspiel.

Der Spaf fir due gonw cm||le Empfehlung!

D Wotrene Sl unel Aionsiel do
s Weltraum-Strategie vt ISP r

Sordorlome, Reurn b et e it €

1163 WRESTLING

Das beste Wrestlinggame fiir AMIGA. 2 Disks!

! Bl 10000 Jnch Loveh

5001 SKY ASTRONOMIE If

AMIGA BOMBER (IMO

| Zwei Punzer fihren im Gran

ine erbitterte Schlad]
it FicTech Walfen (Fu“bombm
Mérser, Granaten, etc.). N
jeder Schlacht knnen sich dla
Eagner mit neven Gemeinheiten
ausristen. Das Originalspiel mit
garantiert fesselnder Wirkung!

ﬁdUSTElBRIEFE (3001)

ber 90 lund:ene Musterbriefe fir alle Anlusse

liick uns:he L Labaick

of, Kundl

ung, etc.) Dazu gibt es noch das passende Te
S ors Sio. sy, Bl kar i

franm mit
/ rbeiten und ausdrucken kénnen.

BAHNHOF (3002,

Der Winter sve h«or - Tiir und wieder einmal nstas

an der Zeit die Modelleisenbahn vom

holen. Doch halfl efzt gibt es doch die Moglu:hken

kompiette Gleisanlagen mit Rengierbahnof ouf dam

AMIGA 2u simulieren. Superhitt

Onmnalqoftware'

5004 RAUM & DESIGN :
hrte Inneneinrichtungs-
solhvaremi 2 Braic ﬂunung ) und 3-
D Darstellung (Kamerafa den e Raur.
le, Tische, Lampen, S
slch beliebig plazieren und vumenan Unser
N 1 Bes.sﬁler; k. oh. Handbucht

500
Sm Ie.ten dan koné;lmen Flumarkehremu

bekannten Starfen und

cn Sie lhre Moschmsn sicher und
dltigen Sie viele Notsituationen an Bord
aufThrem fen. Mit digitaler Sprache!

leties imm mit wirklich-
bl s»emaursﬁung SHernbilder,
laneten und per Mausklick

ARKTIS-Software GmbH

Schijrkamp 24 ¢ 48720 Rosendahl §

Bestelltelefon: 02547-1303

Bestelltelefon: 02547-1253

Bestelltelefax: 02547-1353
BTX: ARKTIS#

osten (Versand
N e e 'fgﬂ'?'wdnms uis.)
Sdolversond b agr Auch indier s wi

rasch auffinden. Tolle AmmananemDofen‘ [

5003 WOLFC

Proqmm

kopnen Bhrzschns I lusm sxch einsfeiger-
gerecht bis zu 3 Kopien gleichzeiti
anfertigen.Inkl. Errorcheck + optischer
Fehlerkontrolle!
5005 DROP OUT

m fiir Ihre Sicherheits- u

Die beste Breakoutvariante die es fiir AMIGA ﬁ‘bn Super Sound

+ Fetzige Grafikl Super! Garantiert suchtgefchrden
5006 STEEL DEVILS

Stahlerne Kampldronen mijssen auf einem tiickischen Schaltfeld
vol jegeneinander antreten. Hier kénnen
ust verkloppen!Fetziger Sound!

5007 SLIDERCRASH

Sie kennen Oxyd? SLDERCRASH ist éhnlich aufgebaut, jedoch
mit tollen Features mehr. Das fantastische Denks‘guil Talen(

|| 5008 WOLFEN
Sie wollten mgemhch nur lhre Tante auf dem Lande besuchen.
Dol réitselh len Schatten iber

2 eine sc?d N Kslzrler:gh einen dunl
t t. Si
Siche noch dem Tm‘lf ol moch

machen sine grauriofie Endeckn

8001 EROTIK 1
8002 EROTIK 2
8003 EROTIK 3

Disketten mit den heif
Qudlittitjab

25 Diskeften spexiell

ster Auflésung. Mit oder of

T . als 2500 au
schen Fotogral

sich auf die Fruuen T

ANWENDERSOFT'

1048 AUTO ROUTE
Dieser ultimative Streckenplaner zeigt iedem
Autofah rerdra richtigen Weg. Blitzschnell wird

srrecinat il ity ra‘hmchmgm
StraBenbezsichnungen. (ab OS 2

jit! £

f J

Sl_l_perh

1140 ASTROLOGIC NEU!
e nevese Version des wahrschenlch besien
AMIGA Horoskop Prog

'I 159 FREE PAINT
ervorr des IFF Mal, o h
eatures, wie z. inen,
kg R DAL
'I |20 FIX DISK
Der Disketiendoktor! Rette defekte und versehent-
lich geléschte Programme! Ausfihl. Einfishrung!
1015 GIROMAN
Verwaltet lhr komplettes Girokonto inkl. grafischer
Auswertung. Planen Sie hr Geld!

SION
Funktionen Wendepunkte,
Exirema, Romhonslg;p:: Ableitungen, efc.
1025 LOTTO
Verwaltet Samsh:gs und Mittwochslotto. Inkl.

ramm mnl allen

BLITZ BLANK
Fantastischer Bildschirmschoner i die Pausen
zwnschendurch Das Muf fir jeden Anwender!
B ey bt vt it all
ten e

wllnes e'un . P’W“m‘fé""”"'
1143 DOS XS b .
Datei-Manager a la Dir-Opus! Untersitztal
BidschirmgraBen, IFF und ILBM
1136 ERDKUNDE

Flisse

um Lénder,
und Stéidte d-sser Evde Mit v|e|sn Grafiken!
1007 ETIKETTEN PROFI

mehrbah-

> mch Eﬁke"en&beliabfg;;](}r& (z.B. Dis-

theoretischen Test basierend auf Ori
s e W ot S Cran
dungen der Ve rszeachen

nur die gewinnen!
1050 RECHYSCHREIBPIUFER
fehler ade! Mit dlssem Rechtschreibprifer

?pgamnnen jeder Fehler sofort auf. Das Pro-
gramm lauft im Hintergrund!

1127 SCHRElBMASCHINEN KURS
Ubt in aufeinander ot Lektionen das
10-Finger Schreiben. Inkl. S&me"uhreihesvl
1021 STAR TRANSLATO!

Ubersetzt beliebige Texte (z. B PD- Anlsﬂungan)
komfortabeln vor, Enghsch nach Deutschi
1167 STAR
ukr'nplaﬂe Tahellsnknlkulonm fir dan AMIGA

rammes mit originaler

Eogen pat ekl et

1079 TERMINKALENDE|

Ab sofort haben Sue alle Tarmme Fesv im Griff.

Mit automati larmfunl

1012 TEXT PI.US v3.0 N

Funiush e Temuurbamngbe':' allen wichtigen
fionen zum Briefesch

1073 VIRENKILLER
in der aktuellen Version ist emes der besten

v.mnk.uerpmgmm fur den

1003 VOKABELTRAI

Der perfakfe Hs"er zum schnellan Eriemén Ndﬂc:‘r

Inl

e b
PRW St monatich keue: Lo, Skréien o

= 1166 FAKTURIERUNG

K nun ramm mit Arfikel- und
Kun Posten, Efiketten-
druck, eefong: und Mahnungswesen. Hit!

rache.
wortschatz. B\u vokubehesn
1165 WORLD ADI
Komforfable Adress Du»anbank mit frei definier-

buren Feldern. Inkl. Sanenbnefdruck Briefum-

ruck in bolebiger Gréf Jo Dotensatz
|ossen sich beliebige Bilder- und Kommenare
am infigen, Zum Hammerpreis von nur DM 5,-

Iten Sie fost eine Profi-Datenbank!

Jedes der drei Pakete umfoBl 10 randvolle
izvoll

Posen! Das prickelnde Ver
I8 e e

8004 EROTIK AGA SPEZIAL

fiir Ami

Chipset bieten erofische Top-

a mit AGA-
s in -
ine Dessousl

(ab 18 Jahren nur gg. Ausweiskopie)

8005 R-H-S EROTIC COLLECTION
fir alle AMIGAs mit mehr

rihlten eroti-
ien der schon:

=




SPECIAL

wiirdig: Erscheint ein Mei-

lenstein  eines  Genres,
wagen sich die Softwarefirmen
eine ganze Zeit lang nicht
mehr an ein &hnliches Spiel
heran. Als Sensible Soccer
erschien, gab es eine ganze
Zeit lang keine wirklich guten
FuBballspiele mehr, und als
Ambermoon fiir neue MaBsté-
be im Rollenspielbereich sorg-
te, gab es plotzlich keinen
Nachschub mehr fiir RPG-
Fans. The Chaos Engine von
den Bitmap Bros. schlieBlich
gilt noch heute als Referenz-
spiel im Bereich Multiplayer-
Action im Gauntlet-Stil. Nie-
mand mehr wagte sich an ein
Spiel, in dem ein oder zwei
Spieler aus der Vogelperspek-
tive schwerbewaffnete Sold-
ner durch actionreiche Levels
steuern durften. Core Design
beendet die actionarme Zeit
nun mit seinem neuesten Pro-
jekt, das wie ihr Ballerhit Ban-
shee nur flir Amiga 1200 und
CD 32 erscheinen wird.

I rgendwie ist es schon merk-

Krew noch einsatzbereit.

Selbst wenn sie durch giftige Saure waten
miissen, sind die Mitglieder der Skeleton

Blastar, Banshee oder Chuck Rock! Diese Spiele gelten
unter Action-Fans als absolute Hits, und sie alle stammen
von Core Design. Die fleiBigen Englander arbeiten nun eif-
rig an ihrem néchsten Projekt fiir Amiga 1200 und CD 32,
das wir schon jetzt vorstellen. Von Hans Ippisch

Harte Zeiten!

Die Zeiten sind schlecht! In
den AuBenbezirken von Mon-
ster City ist es geféhrlich
geworden. Die Mortbund-
Kadaver treiben ihr Unwesen,
und der MAD ist nun zum Han-

sogar zwei Spieler diirfen dank
ihrer méachtigen Bewaffnung
aufraumen. Um einer kriti-
schen Beobachtung der BPS
von vorneherein aus dem
Wege zu gehen, machte man
Skeleton Krew zum Show
down von kunstlichen Termi-

Er ruft die Elite Truppe- ,,Skeleton Krew* zur
Hilfe, die in sechs Levels und diversen
Bonuslevels fiir Ordnung sorgen sollen. Ein
oder sogar zwei Spieler diirfen mit ihrer
machtigen Bewaffnung aufraumen.

deln gezwungen. Er ruft die Eli-
te-Truppe ,Skeleton Krew" zur
Hilfe, die in sechs Levels und
diversen Bonuslevels fiir Ord-
nung sorgen sollen. Ein oder

natoren und furchterregenden
Aliens in einer fernen, dusteren
Zukunft. Zur Auswahl stehen
drei verschiedene Roboter-

Typen, die allesamt mit unter-

Vorsicht! Hier geht’s abwirts, und zuriick-
klettern kann man leider nicht mehr.

Alleine oder zu zweit darf
man in Skeleton Krew antre-
ten.

schiedlichen  Eigenschaften
aufwarten kénnen. Wahrend
der eine besonders flink durch
die Korridore diist, kann der
andere eine bessere Bewaff-
nung einsetzen. Eine Gemein-
samkeit haben sie jedoch alle-
samt: Sie sind auBerordentlich
flieBend animiert und bewegen
sich ohne jegliches Ruckeln
durch die aus der 3D-Iso-Per-
spektive dargestellten Levels,
die mit einer Unmenge an gra-
fischen Details aufwarten und
eine gewisse Stilahnlichkeit
mit den Aliens-Filmen nicht
verleugnen kénnen.

Nicht nur ballern!

Core Design legte nicht nur
Wert auf satte Action, sondern
auch auf ausgetufteltes Game-



TYT=[>® Die drei Séldner

Joint
Dieser schwere
Bursche sorgt mit
seiner Krash 'n’
Burn’-Waffe fur
sténdige Unruhe.

Spine
Er kénnte glatt
einem Zombies-
Film entsprungen
sein. Bewaffnet ist
er mit der Plasma-
Beam-Knarre.

Ein flottes Méadel,
das nicht zu u
schatzen i is

mern wird man kaum zu
Gesicht zu bekommen. CD 32-
Besitzer dirfen sich sogar
noch auf spektakuldre Zwi-
schensequenzen freuen, die
auf der CD abgelegt wurden.
Abgedrehter Sound im aktuel-
len Techno-Stil mit atmo-
spharischen Samples |48t dar-
lber hinaus noch die richtige
Stimmung aufkommen.
Erscheinen soll Skeleton Krew
im Friihjahr, Action-Fans soll-
ten sich ihre Kohle also auf-
sparen!

play. So wird man mit purem
Ballern alleine nicht weit kom-
men, und wenn man zu zweit
loszieht, muB man sich auch

noch absprechen, um
schnellstméglich zum Ziel zu
kommen. AuBerdem kann man
nicht immer durch geéffnete
Turen laufen, ab und zu muB
man erst die richtigen Schalter
umlegen. Technisch wurde
Skeleton Krew eindrucksvoll in
Szene gesetzt. Egal, wieviel
groBe Sprites durch die Stadt
hetzen, Ruckeln oder Flim-

Wenn Joint mit seiner Krash'n’Burn-Waffe losballert, hilft dem
Gegner keiner mehr.

Sachseﬁl-Anhalt

L

0345) 667088

Offnungszeiten:

Neu [

Halle (Saale)

Telefon:

Rennbahnring 34
Halle (Saale)

Spiele fiir

Amiga
Amiga 1200
PC
CDROM

Hardware & Zubehor

Montag bis Freitag 10.00—18.00 Uhr

Samstag 10.00—-13.00 Uhr

D32
Microcosm
Lost Vitings
Castles I1
Gunship 2000

Amiga-CD

17 Bit Phase Four
Amiga Animation
Amiga Desktop Video
Aminet Share 4

Arktis Edition
Demomania 1

Fresh Fish 8

Games & Goodies
GlgaPD 3.0(3CD)
Gigantic Games
Goldfish 2CD) | + Ilje
Hottest For Professional
Lechner Collection
Megahits 1-3 je
Megahits 4

Pandora’s CD

RHS Erotik-Collection
Sounds Terrific (2 CD)
Saar/Amok

Ultimedia 1&2

CD-Club

AMIGA - CD-Club
Infopaket gibt es gratis!!!

VERKOSOFT

21244 Buchholz / Nh.
Veronika E. Kowitz, Steinbecker Str.81g

1204181 - 8892 r..97868

CD-32
Ambermoon
Anstoss
Aribian Nights
Battletoads
Beneath a Steel Sky
Bundesliga M. Hattick
Bumtime
Christoph Kolumus
Civilization
Das Schwarze Auge
Der Clou
Der Schatz am Silbersee
Die Siedler D
Eishockey Manager
Elite 2 -Frontier-
Fields of Glory
Fire & Ice
Flashback
Fury of the Furries
Goal!

Gobliins 3

Gunship 2000

Jurassic Park
Lemmings |

Lemmings 2

Lemmings 3*

Monkey Island 2
Morph

Mr. Nutz D.
Oldtimer-Erleb.Gesch.*
Pinball Fantasies
Pirates Gold

Pizza Connection

Rise of the Robots

Sim City Deluxe
Simon the Sorcerer
Syndicate

The Lost Vikings
Theme Park

Turzican 3

UFO -Enemy Unknow
uppelm ~Giants of Sky

DA
pWelter Spiee voritig !
k und Preisimiimer vorbehalten.
Tel:{nmschc Bcsullungmgl.lch vm 10 00 22 00 Uhr
Versandkost Vorkasse/Scheck
Nachnahme ll) DM'JDMZAhlhn:

2 CD32-Gamer

Die uttimative Zeitschrift
fur jeden CD-32 User.
Abomaglichkeit exclusiv
bei uns.
Probeheft nur 18,- DM

Ll CD32
Super Stardust
Beneath A Steel Sky
Tower Assault
PGA European Tour
Subwar 2050
Rise Of The Robots
Litil Divil
Vital Light
UFO

Top Gear 2
Jungle Strike

| Bump 'n' Bumn

Roadkill
Power Games Vol. 1

Mathe leicht gemacht

Petra Lill
Laser Druck Service
Banater Str. 27
47178 Duisburg

1 ;
Tel.: 0203-4791 607 (16-19 Uhr)

Fax:0203-4792255
Versand: Post-NN 9,- DM
VK(Scheck o. Bar) 6,- DM
Ausland (nur VK) 1

Amiga Games 02/95 m



ir Uberraschungen war
Fdas Sensible Software-

Team um die Griinder Jon
Hare und Chris Yates schon
immer gut. Als sie mit Wizball
ihre Karriere so richtig began-
nen, revolutionierten sie das
Geschicklichkeitsgenre. Kurze
Zeit spéater sorgte ihr erstes
Sportspiel fir Furore. Micro-
Prose Soccer, das als eindeu-
tiger Vorganger von Sensible
Soccer zu deklarieren ist,
iberraschte mit kleinen Spri-
tes und sensationeller Spiel-
barkeit. Einzigartig blieb ihr
Spiele-Baukasten  "SEUCK’,
mit dem man heiBe Action-
spiele auf Amiga und C64
selbst kreieren konnte, ohne

Golf im Sensible Software-Stil

daB man Ahnung vom Pro-
grammieren haben mubBte.
International Tennis, ihr zwei-
tes Sportspiel, war zwar inno-
vativ, konnte jedoch die Fans
nicht begeistern. Mega Lo
Mania, ihr erstes 16Bit-Spiel,
sorgte als Populous-Clone
zwar nicht fur Aufsehen, sollte
aber durch das gelungene
Grafiksystem mit den kleinen
Sprites fiir Sensible Software
sehr wichtig werden. Ende
1993 kam schlieBlich das
legendare Ballerspiel mit den
witzigen Minisoldaten, das von
der BPS mittlerweile indiziert
wurde. lhr neues Sportspiel
greift wiederum auf dieses
Grafiksystem zuriick.

Schlager statt
Pistolen!

Die niedlichen Soldaten wur-
den in schicke Freizeitklamot-
ten gesteckt, und statt der
Maschinengewehre tragen sie
nun Golfschlager mit sich her-
um. Wenn nun etwas von
ihnen wegfliegt, handelt es
sich nicht mehr um Patronen,
sondern um Golfbélle. Stellt
man die Kerlchen nun nicht
mehr auf ein Schlachtfeld,
sondern auf einen Golfplatz,

Der Abschlag erfolgt mittels des Halbkreises, auf dem eine

Kugel auftaucht.

< IUDIN < —
FAR S
A

Schon wieder ein Golfspiel? Diese vor-
eilige Reaktion ist verstéandlich, doch
wenn das Sensible Software-Team
etwas anpackt, dann wird es zum
absoluten Hit! Man denke nur an Sen-
sible Soccer oder Cannon Fodder 2!
Wir enthiillen ihr neuestes Projekt! Von

Hans Ippisch

Bis zu vier Spieler diirfen sich beim groBen Sensible Golf-Tur-
nier beteiligen.

ist der ungewohnliche Sport-
spielhit schon fertig. Selbst
das Fadenkreuz wurde kurzer-
hand einfach umfunktioniert.
Nun gibt man damit die Rich-
tung an, in welche der Ball
geschlagen werden soll. Mit
dem Joystick kann man damit
den Cursor auf einem Kreis
um das Mannchen rotie-
ren lassen, das sich in
entsprechende
Richtung  dreht.
Tja, und was beim
Vorganger  das
Weltkarten-lcon
bewirkte, macht
bei Sensible Golf

Mit der Leertaste darf
man eine Ubersichtskar-
te abrufen.

die Leertaste. Damit kann man
namlich eine Karte abrufen,
auf der man fast den ganzen
Platz sieht. Soweit der grobe
Ablauf, der sicherlich nicht auf
einen ernsthaften Konkurren-
ten fir PGA European Golf
schlieBen [aBt.

Witzig &
unterhaltsam!

Sensible-typisch wurde hier
das Ganze witzig und einfach
spielbar in Szene gesetzt. Die
verschiedenen Schléger kann
man durch Rauf- und Runter-
driicken des Joysticks aus-
wahlen, wahrend selbstver-
standlich die aktuelle Entfer-
nung zum Loch angezeigt
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Die niedlichen Soldaten wurden in schicke
Freizeitklamotten gesteckt, und statt der

Maschinengewehre tragen sie nun Golf-
schlédger mit sich herum. Wenn nun etwas
von ihnen wegfliegt, handelt es sich nicht
mehr um Patronen, sondern um Golfbille.

N M+S COMPUTER |
Niedernstr.20
32312 Liibbecke -

Driicken des Feuerknopfes die
Stérke und den Effet festlegen
kann. Beim Putten wird naher
an das Spielfeld herange-
zoomt, wodurch sich auf dem
Griin Unebenheiten durch ver-
schieden groBe Dreiecke zei-
gen. Insgesamt gesehen kann
man schon die friihe Entwick-
lerversion als auBerst fesselnd
einstufen. Wenn die kleinen
Ménnchen wie wild {iber den
Platz wuseln, fein animiert den
Schldger schwingen und der

schieflauft, dann diirft I|hr auf
unserer néchsten Coverdisk
schon einmal drei Probelécher
anspielen!

- Amiga I’o»cvcr‘s
=) =
Sensible
) 2 E

]

o2

p—
Demo

Bei Putten wird die Oberléche mit Dreiecken sichtbar gemacht.

Tel.05741-297183 Fax.2971831

¢ N

Anleitung o
e

540MB Festplatte
AMIGA 1200/600

9

540MB Festplatte
AMIGA 500

Anleitung

CD BUNDEL CDTV/CD 32
4 gemischte CD's
f a aus den Bereichen
SPIELE + GRAFIK ( Foto CD )

auch CD 32++ nur 69.90

g
Monitore auf L

Computersystem
PC 486DXI166 Vib

410MB Platte +++ 4 MB Ram

1 MB Grafikk.VIb +++ 3,5" Laufwerk
Mini Tower +++ Tastatur + Maus
++1Jahr Garantie++ nyr 2199.-

incl. 14" Monitor

Amiga Games 02/95 @



(# Global! Uber 1.400 FuBball-Teams
mit echten Spielernamen aus den
verschiedenen Linderligen der Welt.

4“ Realistisch! Uber 22.000 echte T NUREMBERG PEEE
Spieler mit Trikotnummern, R o
Gesichtern und Original-Trikots aus

allen Landern der Welt.

o
TCH) o
IGER)
(SER) 2
SER) 1
(GER)
(GER)
Sun

]

L3

2

(SER) =
(ARG) A
(GER) o
(GER) [}
(SER) Q
o

1

o

(g" Komplex! Ein Welt-Transfermarkt e
2 o b 13 KAY FRIEDMANN
mit genauen und sich verdndernden e
Spielerwerten.

IS JURGEN KRAMNY
16 HANS-JORG CRIENS

(GER)
IGER)

OWN GOALS

2I00L DD

OACH  RAINER ZOBEL

@-' Informativ! Volistindige Statistiken
zur genauen Analyse.

1: Lautstark! Gesampelte, inter-
~nationale Anfeuerungsgesinge fiir
die richtige Atmosphére!

@_ Umfassend! Vom Club-Management
bis zur Fiihrung einer National-
mannschaft.

(f‘ Abwechslungsreich! Option fiir i
Nur-Actionspiel oder fiir Nur-
Managementspiel - oder natiirlich
heides zusammen!

Sepsible

SO TWARE

CENSIRIE WOE




Zum
/ ersten Mal ein
internationales FuBball-
spiel mit Sensible Software-
iiblicher Spielbarkeit. Nicht
nur einmal kurz ein Match

bestreiten, sondern die
FuBballgeschichte

Jetzt bestellen!

Fiar DM 79,95 plus

DM 7,- Nachnahmegebiihr
bei:

CP/CT Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg
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TEMRUP-VASA

MELLFIRE
e

Solite man unter Zeitdruck stehen, empfiehlt sich der Einsatz der
kostbaren Raketen, die wesentlich mehr Zerstérungkraft haben.

! N F O Waffensysteme

N

Flak-Kanone
Kleine Standard-Waffe
des Feindes

-

Apache-Hubschrauber
Bewegtes Ziel mit starker
Panzerung und Schlagkraft

<

Gepanzertes Fahrzeug
Gute Panzerung und
gefahrliche SchuBenergie

>

~Schnellboot
Sehr schnelles und wendi-
ges Wasserfahrzeug

-

CHAIN

Achtung! Die kleinen M@nnchen mégen zwar recht harmlos
aussehen, richten jedoch ganz schénen Schaden an.

Der Dschungel brennt!

Jung

Desert Strike zog 1993 sowohl die Action-Profis als auch

die Strategen und Simulations-Freaks in seis
fahrt Electronic Arts erneut die amerikanische

schinerie auf, umfangreichewsaduaglignreicher als je zb

chauplatz Sudamerika!
SGeneral Kilbaba wurde

von den amerikani-
schen Streitkréften in der
Operation Desert Strike aus-
geschaltet, doch Kilbabas
gleichnamiger Sohn sinnt auf
blutige Vergeltung. Er schlieBt
sich mit dem berichtigten
Drogenbaron Carlos Ortega
zusammen, der aufgrund

Bann. Jetzt

mehrteiligen Missionen die
beiden verrlickten Terroristen
gefangenzunehmen,  damit
ihnen der ProzeB gemacht
werden kann.

Desert Strike 11?

Die Steuerung von Jungle
Strike ist wie gehabt einfach

Ein knallhartes Action Shoot ‘em Up, bei
dem nicht nur ein schneller Daumen zahilt,
sondern auch ein umsichtiger, sparsamer

und strategischer Einsatz der Waffensyste-
me erforderlich ist.

schmerzlicher

gegen sein Drogenkartell

ebenfalls Rachegedanken

hegt. Kilbabas Bauplane fir

atomare Waffen, gepaart mit
arke

US-Schlage

und Ubersichtlich gehal- ’
ten. Die Keyboardbefehle
beschrénken sich auf einige
wenlge Tasten die gesam-




A 1200 = SHEOT 1=

Wenn man ein Geb&ude zerstort, kénnen Treibstoffiasser und

Munition zutagetreten.

strike ©

rung erfolgt tber einen 1-But-
ton-Joystick, ohne daB dieser
Uberbelegt wirkt. Zum Einge-
woéhnen steht uns zu
Beginn dies-

mal der Comanche Kampf-
hubschrauber zur Verfigung,
mit dem es Uber das in
gewohnter Iso-3D-Perspekti-
ve dargestellte Einsatzgebiet
geht. Die Standardausriistung
beinhaltet ~ wieder  einen
begrenzten Vorrat an Hydras,
Hellfire-Raketen  und
M G -

Geschos-
sen, die von einem mehr oder
minder fahigen Co-
Piloten,
dessen
Aufgabe zudem die Bedie-
nung der Seilwinde ist, unters
Volk gebracht werden. In Jun-
gle Strike macht sich realitats-
nahes Einsatz-Feeling breit,
nicht zuletzt aufgeputscht
durch eine umfangreiche und
detaillierte Anleitung sowie
ein entsprechendes Mission-
Briefing im Game selbst. Hier
stimmt die Story, das Game-
play und die optische und
akustische Zubereitung, um
sich nach  bestandenen
Kampfauftrdgen befrie-

VIRUP

Munition und Trelbstoff kann man iiber die Seilwinde aufneh-
men, die autc f: wird.

Taktische Tips

Man sollte erst dann auf die Treibstoff-
Depots zuriickgreifen, wenn die Kiste auf
Reserve lauft.

Sei sparsam mit den Hydras und Hellfire-
Raketen. Schwache Ziele blast man am
besten mit der Bordkanone weg.

Jeder Treffer schwécht die Panzerung.
Frontalkdmpfe fiihren meist in den siche-
ren Tod. Man ziehe daher wiederholte
Blitzangriffe vor.

Passagiere haben nicht nur haufig wichti-
ge Informationen fiir das Hauptquartier,

zu fuhlen. Ist die erste Aufga-

Sofern man die Trégheits-
steuerung nicht ausgeschlos-
sen hat, zeichnet sich der
Hubschrauber durch ein reali-
stisches Flugverhalten aus,
an das man sich erst ein
wenig gewéhnen muB.

kommt weitere
ins  Spielge-

be erfillt,
Abwechslung

schehen: man wird konfron-
tiert mit der Steuerung eines
Sturmmotorrades, dem Len-
ken des XL9 Hovercrafts, und




Von Zeit zu Zeit erhalt
man von grafisch
ansprechend dargestell-
ten Geheimagenten
wichtige Informationen
iber den Feind. Es emp-
fiehlt sich, deren Hinwei-
sen genau Folge zu lei-
sten, wenn man nicht
bdse Uberrascht werden
will.

Die Einsatzziele und Depots wer-
den als blinkende Punkte ange-

WERPONS

HELLFIRES W

Die zu zerstorenden Ziele werden

~ hier néher definiert und grafisch

ORAS NS

Welche Waffen hat man
noch an Bord?

Wie ist es um die Panze-
rung des Helis bestellt?

Der Spritvorrat sollte
kontrolliert werden.

So viele Personen
befinden sich an Bord.

Der Erfolg der einzelnen Ziele
kann hier anhand der aufgeliste-

[ zeigt. Den eigenen Standort
E erkennt man hier ebenfalls.

Suche ganz gewaltig.

ﬁ dargestellt. Dies erleichtert die |i i ten Auftrage uberpriift werden.

Die Reihenfolge ist egal.

schlieBlich  befehligt man
sogar einen F117A Stealth
Fighter. Nachtmissionen
wechseln ab mit Rettungs-
einsatzen und - ob zu Land,
zu Wasser oder in der Luft -
stédndig werden neue grafi-
sche Lecker-
bissen gebo-
ten, die Desert
Strike  seiner-
zeit nicht in
diesem MaB
besaB. Schade!
Jungle  Strike
bietet neben
dem neuen
hochmodernen
Kampfgerat eigentlich keine
programmiertechnisch  auf-
wendigen Neuerungen. Die
AGA-Grafik ist zwar flussig,
aber nicht so berauschend,
als daB das Spiel nicht auch
fir den A500 hatte erschei-
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nen kénnen. Die Handlungs-
moglichkeiten beschrénken
sich wie gewohnt auf még-
lichst schnelles Ausléschen
von feindlichen Zielen und
das Einsammeln von vermiB-
ten Soldaten und Uberl3u-
fern. Hinzu
kommt, daB
die Sprach-
ausgabe des
ersten Teils
ersatzlos
gestrichen
wurde. Die
Landschaft
wird stets von
schrdg oben

dargestellt.

Grundlegend neue Sachen
muB man leider mit der Lupe
suchen. Fir einen zusatzli-
chen Motivationsschub hét-
ten z. B. 3D-Flug- oder Ber-
gesequenzen gesorgt. Insge-

samt gesehen hat Ocean
dennoch sicherlich einen
mehr als wirdigen Nachfol-
ger von Desert Strike abgelie-
fert, der als einfache erweiter-
te Data-Disk eventuell auch

gentigt hatte. Ubrigens, auf
dem Mega Drive sorgt schon
Urban Strike fiir Furore. Ob
dies auch umgesetzt wird?

M Oliver PreiBner

FACTS

Spieler: 1 M Disks: 3
Preis: ca. DM 80,—
Englisch notig: nein B
Festplatte: - B 2.Lauf-
werk: wird unterstiitzt
W Steuerung: Joy-
stick, Tastatur B

spannendes Game-
play, sehr gut spielbar
reduzierte Gerdusch-
kulisse

Ein knallhartes Action-Shoot ‘em Up, bei
dem nicht nur ein schneller Daumen z&hlt,
sondern auch ein umsichtiger, sparsamer
und strategischer Einsatz der Waffensysteme
erforderlich ist. Spannend und fesselnd!

SOUND

GAMEPLAY (75%,

MOTIVATION 927

CE il 37 1

GRAFIK




Spi9|e oM

0 S01 FuBballmanager (A500) fiir FuBballfans. 6,50
0 S02 Xytronic Weftraum-Handelsspiel 6,50
0 S03 Imperium Romanum Strategiespiel 6,50
O S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante! 6,50
0O S05 Imperium Strategiespiel um Macht 6,50
0 S06 DeluxePac Pac-Man-Variante 6,50

0 $10 Megaball 2.1 Super-Breakout-Spiel

O S10a Megaball AGA
A1200/4000 speziell

6,50

.0 $13 Risk Risiko-Computerversion 6,50
0 S15 Kalah afrikanisches Brettspiel 6,50
0816 Lucky Loser Geldspielautomat-Simulation 6,50
0 $17 Flaschbier (A500) Das Wemer- Splel 6,50
0 $18 Backg: tolle Brettspi 6,50
0 $19 Moria Fantasyspiel m. Buch 15,00
0 S20 Derby Galloppersimulation! 6,50
0O S24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiell 6,50
0§25 Der Energiemanager Energiesparspiel 6,50

0 $26 Mechforce/Battleforce Kampf der Giganten 6,50

O S26a Battleforce
mit Handbuch 124 S. DM 20,-

O 827 Mensch érgere .... Brettspielumsetzung 6,50
0 S29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband 6,50
0 830 Schach Spielstarkes Schachspiel 6,50
0§34 Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel 6,50
0536 Das Erbe das Umwelt-Abenteuerspiel 6,50
0 S37 Europaspiel Spiel rund um Europa 6,50
0S40 Fighting Warrior Karatekampfspiel (!) 6,50
0O 841 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe! 6,50
0 S47 Ahoi 2.01 Schiffe versenken 6,50
0O S48 SuperKniffel Spannendes Wilrfelspiel 6,50
0 S49 Monsterquiz Lustiges Quizspiel 6,50
0 $51 Autorennen Meistern Sie den Parcours 6,50
0O $53 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen 6,50
O $54 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele 6,50
0 §55 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser 6,50
0 S56 17 + 4 bekanntes Kartenspiel 6,50
0 857 BattleLand Panzerkampfspielsimulation 6,50
O S58 Eishockey Actionreiches Sportspiel! 6,50
0 859 Poker Computerumsetzung des Spiels 6,50
0O S60 Skat beliebtes Kartenspiel 6,50
0 S61 In Seenot (3) Umfangr. Textadventure 15,00
0862 Nukes'R'Us Modeme Risko-Variante! 6,50
0 S64 Kreuzwort 2.00 Amiga-Kreuzwortrétsel 6,50

Star-Trek-Spiele DM
Eine Extrarubrik fiir alle Enterprise-Freunde

0 S12 StarTrek (2) Enterprise-Spiel (T. Richter)
0 S65 StarTrek (2) weiteres Spiel (J. Barber)

O S66 StarTrek (3) dito (von E. Gustafson) 15,00
Welches Spiel? Am Besten alle drei (7 Disks) fir 30,00

Anwenderprogramme

10,00
10,00

0O A02 Fakturierung Auftragsverwaltung 6,50
0O A03 Kalkulation Tabellenkulation 10,00
O A04 Buchhaltung 2.0 ideal fiir kleine Betriebe 6,50
O A05 Finanzbuchhaltung fiir Gewerbe 6,50
O A06 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung 6,50
O A07 DirMaster Diskettenverwaltung 6,50
O A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung 6,50
0A09 Heimfinanzprog 6,50
O A10 Datei Universaldatei f. fast alle Zwecke 6,50

0O A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm 6,50

O A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, CD 6,50
O A15 StarChart Astronomieprogramm 6,50
0 A16 Biorythmus Blomythmusprogramm 6,50
OA17 i aint Praser 1 6,50
0O A19 Statistik Statistische Auswenungen 6,50
0O A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank 6,50
O A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt.eitung 6,50

PATRICK PAWLOWSKI - sSOFTWARE-SERVICE -

'Kanguruhstarke" PD- und Low-Cost-Software kombiniert mit Service und Kompetenz

0 A26 Therapeut Psychotherapeutensim. 15,00
O A27 UniDepot Kapitalanlagenverw.aftung 15,00
0O A28 Access DFU-Programm m. Buch. 15,00
O A29 Spread Tabellenkalk. m. Buch 15,00
0O A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch 15,00
O A31 Road Route V5.5 Streckenplanung 6,50
O A32 Steuer 1993 Ebenfalls nur 6,50
O A33 LoSteu1994 Lohnsteuer-Berechnung 6,50
0O A34 Das Geburtstagsblatt Ein tolles Druck-
programm zum Drucken von Geburtstagsbléttern,

die Sie dann verschenken kénnen! Sonderpreis 15,00

O A35 ArtDat leitungsfahige Literaturvewaltungmit ca.
12000 gespeicherten Artikeln aus versch. Amig a-
Magazinen! Mit Update-Service

O A36 Kaufmann 1 Rechnung und Kassenbuch
O A37 0eKO 2.00a Amiga-Kiichenplaner

15,00
6,50
6,50

O A38 Textset Deluxe Textverarbeitung u. Tools 29,00

Preis je Disk ab om 6,50

(Anfeitungen auf den Disketten)

Hilfsprogramme

O HO1 Power Packer & Tools mit Buch 15,00
O H03 CopySet Kopierprg. mit Buch.. 15,00
O H06 FixDisk Diskettenretter 10,00
O HO9 Anti-Virus Programm m.gedr.Anl. 10,00
O H04 MRBackup Festpl.Backup m.Buch 15,00
O H05 A1200-Runner macht altere Prg. lauffdhig 6,50
O H10 CD-File-System die preiswerte Variante 6,50
OH11 Browser Workbench fiir Programmierer m.Buch 15,00
OH12DOS-Utilities 4 Supertools mit Buch 15,00
OH13lcon Tools Icon Designer und Zubehdr 15,00

Lernprogramme o

O LO1 ALP Englisch-Lernprg. (Vok. /Grammatik) 6,50

0 L02 Mathematik Kurvendiskussion 6,50
O L03 Lénderquiz tolles Erdkundeprogramm 6,50
O L04 Rechentrainer Lemprogramm 10,00
O LO5 Pythagoras Dreiecke berechnen 6,50
O L06 StarTranslator 3.0 Englischiibersetzer 6,50
O L08 Stundenplan druckt Stundenpléne 6,50

0O LO7 DolmetchE Leitungstahiges Ubersetzungs-
programm mit 19.000 Englisch-Vokabeln. Erweite-
rungsdateien bis 50.000 Vokablen erhaltiich.....15,- DM

oLo9 2.0 Maschir 6,50

Emulatoren oM

O E01 PC-Emulator-Pack Emulation u. Konverter 15,00
0O E02 MS-DOS-Pack Lauffahige Programme

fiir den PC-Emulatorp. (6 Disks)

O E03 C=64-Pack V3.0 Neueste Version unseres
Emulatorpacks ! 90 % aller Programme kdnnen jetzt
geladen werden. Wohl einmalig: 60 C=64-Programme
gehdren zum Lieferumfang! Fir alle Amigas......... 20,00

30,00

0 E04 C=64-Game-Disk # 1 6,50
O E05 C=64-Game-Disk # 2 6,50
Programme auf Amiga-Disks fiir den Emulator !

O E06 VC-20-Emulator Neuer VC-20-Emulatorl 6,50
0 EO07 ZX-Spectrum-EmulatorV.2.0

4 Versionen fiir alle Amigas 6,50

O E08 Spectrum-Spiele-Set #1

4 Disks mit Spielen fiir 0.9. Emulator...
O E09 A500plus-Emulator bringt WB
auf &lteren Amigas mit Kick 1.2/1.3 zum Laufen

6,50
O E10 Kick-3.0-Emulator Multi-Kickstart-Selector: Sie

kdnnen zwischen 1.3 und 3.0 wéhlen
(keine AGA-Unterstiitzg.) 6,50
O Kick1.3-Emulator siehe A1200/4000-Spezial-Tools

Druckprogramme

A24 PrintStudio Universaldruckprogramm.
D01 AmigaFox-DTP PD-Druckprogramm

6,50
6,50

I Sofern nicht anders angegeben, sind die Programme fiir alle Amigas! j

Bestellservice
Tel. 04777-8356

Betsellannahme:
(Mo. -Do. 9.00 - 18.00 Uhr,
Fr. bis 15.00).

Patrick Pawlowski
Software-Service

Kiefernweg 7 - 21789 Wingst
Tel. 04777-8356 - Fax 04777-435

D03 UniPrint Druckprog 1 fidr Ad i
Postkarten, Paketzettel u.a. Versandformulare 6,50
D04 Forms Formulare erstellen und drucken 6,50
D05 PrintACard V2 Visitenkarten Designer 6,50
D06 Typographer Fontdesigner filr Deskjet- und
24-Nadel-Drucker 6,50
D07 Post Postscript-Dateien mit jedem Drucker 6,50
D10 Label| deluxe Eti 19,00

A1200/4000

01201 ACTION FREEZER Disk zum "Einfrieren" von
Programmen, Grafik, Musik, Sprites... 6,50
0 1202 Kick-1.3-Emulator A1200 Degrader "degradiert’
Ihren A1200/ 4000 zum A500; KICK 1.4 bringt ebenfalls &l-

tere Programme zum Laufen! Superset.. 10,00
Grafikprogramme

O GO01 MountainCAD +2D-CAD m. Buch 15,00
0O G04 DaVinci professionelles Malprogramm 6,50

0 GO5 QRT Raytracingprg. m. Buch

Sp‘ ' ' i pl 20 Disketen

2zum Einzelpreis von DM 6,50 ko-

sten zusammen DM ....... 9 9. =

6,50
10,00

O GO06 Rayshade Raytracingprogramm
0 G07 ColorFonts fiir DPaint und andere

0O G08 Bitmapfonts fiir DPaint..u. andere 6,50
O G09 V-ED Vektorgrafik-Designer mit Kursus 6,50
Musikprogramme

O M1 Wizard of Sound Musikeditor 10,00
0O M02 WOS-Sounddisk fiir Wizard of S. 6,50
O M03 Beatmaster Drumcomputer 6,50
O Mo4 Startrekker Musikeditor mit Buch 10,00
Druckwerke

O Fish-Katalog 1 Beschreibung Nr.179 - 330 10,00

O Fish-Katalog 2 Disks Nr. 331 - 500, 146 Seiten 10,00
O Fish-Katalog 3 Disks Nr. 501 - 780, 228 Seiten 15,00
O Fish 781 - 1000 in Vorbereitung.

O Einfilhrung in Passauer TEX, 50 Seiten 10,00

Bestellen Sie ganz einfach:

per Brief, Postkarte oder Fax. Oder rufen Sie unsere te-
lefonsiche Bestellannahme an . Freundiiche Mitarbeiter
nehmen Ihre Bestellung gerne entgegen. Die Vesand-
kosten bettragen DM 6,00 bei Voaruskasse (Bar-
geld/Schecks) bzw. DM 10,00 bei Nachnahme. Liefe-
rungen ins Ausland zzgl. DM 15,00 (keine Nachnahme
mdglich) Mindestbestellwert: 19,50 DM

Umtauschgarantie: Soltte ein Programm mit Ihrer
Computerkonfiguration nicht "laufen”, tauschen wir |-
nen dieses gegen ein entsprechendes oder ein ande-
res Programm Ihrer Wahl um! So haben Sie Sicher-
heit und kaufen nicht "die Katze im Sack"!




STRATEGIE - A 1200

REVIEW

Diese Karte liefert einen Uberblick iiber das ganze Reich.

Mit Burgen schiitzt lhr Euer Territorium vor Invasionen.

Diejenigen unter Euch, die glauben, ohne Auto und Fernseher nicht leben zu
kdnnen, haben sicher keine Vorstellung davon, wie die Leute im Mittelalter ihr
Dasein fristeten. Lords of the Realm fiihrt Euch auf sehr unterhaltsame Weise

Kurzweilige RittersKarriere

:.L'.

of

/.

5 winscht

) ’ an sich eine Zeitma-

schine. Es ware
< sphon toll, wenn man sich in
eine friihere Epoche beamen
lassen kénnte, um zu sehen,
wie die UrurururururgroBel-
tern sich im 13. Jahrhundert
durchs Leben  schlugen.
Damals war sicher vieles bes-
ser als heute: kein Waldster-
ben, keine Autoabgase ... auf
der anderen Seite gab’s fir
die Zahnbehandlung nur die
Holzhammer-Narko-
se, Ratten ver-
breiteten Seu-
chen in den
Stadten,
A weil jeder
M seinen
= Ml ein-
fach auf
"B die StraBe
kippte, und
el e
schlechte Ern-
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vor, mit welchen Problemen die Menschen damals zu kampfen hatten.

/7

te hatte schnell eine Hunger-
snot zur Folge.

Da ist es schon bequemer, im
Jahre 1995 in seinem zentral-
beheizten Zimmer zu sitzen,
den Amiga an die Steckdose
zu héngen und die Lords of
the Realm-Disketten ins Lauf-
werk zu schieben! In diesem
Strategiespiel kénnt Ihr nam-
lich hautnah miterleben, was
den Menschen im Mittelalter
das Leben schwer machte,
ohne Euch in eine zentner-
schwere Ritterrlistung zwén-
gen zu missen.

Der Kaiser
ist tot...

Vielleicht wiBt lhr ja, daB das
Deutsche Reich im Mittelalter
in viele kleine Territorien zer-
splittert war. Die Landesfir-
sten, die Uber diese Gebiete
regierten, versuchten allzuoft,
sich gegenseitig eins auszuwi-
schen, um den eigenen Macht-
bereich zu erweitern. Nur der
deutsche Kaiser konnte die-
sem Treiben Einhalt gebieten.

Zu Beginn des Spiels jedoch



ist der Kaiserthron verwaist,
und die Territorialherren prii-
geln sich um das héchste Amt

Auch das System der Dreifel-
derwirtschaft sollte man so im
Griff haben, daB die Acker

im Reich. Ihr genigend - —

selbst  Uber- |n diesem Strategie- Cetreide fur Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehér
nehmt die Rolle " 5 Mensch und g e e
eines dieser splel k_onnt Ihr haUt- Tier abwer- Alien Breed Tower Assault 39,95 Ali:n Bmslspsaa) Edition
Landesfursten. Nah miterleben, was fen.  papei e — 8695 ATran (nol. Consructon k)

Euer Herr-  den Menschenim darf  man Bozoota Boe- 750 emen

Beneath a Steel Sky 69,95  Blastar

schaftsbereich Mittelalter das Leben nicht verges-

N . ; Bob's Bad Day * 69,95  Blob
wird dabei nach h ht sen, \Vorrdte _}c KT 8995 Calfomia Gamos 2
. . aribean Desaster * ) for
dem Zufallspnn- schwer mac e’ fur unfrucht- crmm:reamns{-s 79,95 D::lh Knights of Krynn
. . H H . De: Gl :
zip  ermitteit. ohne Euch in eine bare Perioden Pl e Do
A - Der Schatz im Silber » 89,95 D (dt)
Nun kénnt Ihr zentnerschwere Rit- anzulegen. Dot Trainer + Dor Trainer laia 07995 Dune 2 (ergly
i - P iag- »8s + WC Edition) 89,95 Elite 2
beweisen, dal terriistung zwéngen Naturereig Dragonstone 4 . 1t o
U G- i it Or Web * 69,95  F-117 A Nighthawk
lhr Uber gend miissen nisse wie el S B ANguma)
gend Organisa- Zu mu . Dirre oder zu Eiite 3 (15t Encounters) * 69.95  Formula 1 Grand Prx
< Fields of Glory 7995  Gunship 2000
tionstalent und starker Regen 6995  Gofor Gold
P . . . . FuBb: al 3
Durchsetzungsvermégen ver-  kénnen  einem  schlieBlich Fanse- Di Expodion B Mo
fgt, um einmal deutscher jederzeit einen Strich durch Pt el ey 0) pes M UL
H i = Heimdall 2 79,95 Indi J 4 Adventure (dt.
Kaiser zu werden! die Ernte-Rechnung machen! s 095 e g vt (k)
i i Ji Park 59,95 Jack Nickls Golf
Einen Teil Eurer Untertanen ranei b o s
Kings Quest 6 (dt.) 69,95 Lemmings 2 b
Kolumbus 79,95 Lotus Turbo Challenge 2

Herrschen will
gelernt sein

Von Anfang an werden Eure
Flihrungsqualitaten auf eine
harte Probe gestellt: Zun4chst
gilt es, in Eurem kleinen Terri-
torium die Grundbediirfnisse
der Bevélkerung zu befriedi-
gen. Also muB erfolgreich Rin-
der-, Schweine- und Schaf-
zucht betrieben werden, um
die Versorgung mit Fleisch
und Wolle sicherzustellen.

solltet Ihr auf jeden Fall in
Bergbau und Forstwirtschaft
beschéftigen, damit Ihr bei
der Gewinnung von Baumate-
rialien und der Waffenproduk-
tion so unabhangig wie még-
lich bleibt.

Floriert die Wirtschaft, kann
man mit Uberschissigen
Gitern auch Handel treiben
und sie in fremden Territorien
gegen fehlende Rohstoffe
oder Waffen eintauschen.

Als Landesfiirst werdet |hr
natdrlich nicht darum herum-

f Lemmings) * 59,95  Mad TV
'94 2995  Manchester United Europe
69,95  Mig 29 Superfulcrum

Lollypop *

Lords of the Realm 6995  Monkey Island 1
Lost Vikings 69,95  Monkey Island 2 (dt.)
Lothar Matthaus Super Soccer 69,95  One Step Beyond

Mad News *

7995  Pang 19.95
4 59,95  Patrizier =
5995  Pirates 20,95

Mr. Nutz
Ofdtimer * 7995  Populous 2
Overlord * 6995  Prime Mover
PGA European Tour 5995  Prince of Persia
Pinball lllusions * 69,95  Push Over
Pizza Connection 89,95 ™
Powerdrive 69.95  Sim Ant (dt), Sim Earth (dt.), Sim Life (dt,) je 39,95
Quarter Pole * 6995  Sleepwalker (dt.) 19,95
Quick * 5095  Stellar7 19,95
LR 79,95 Streetfighter 2 X
Reunion 7995  Stunt Car Racer
Rings of Medusa Gold 7995  Terminator2
Rise of the Robots (A500+, AB00, A2000) 79,95  Trivial Pursuit
Ruff ' Tumble 4995  Turrican1+2
Riisselsheim 5995  Uridium 2
2 69,95  White Sharks
Shadow of the Comet * 8595  Wing Commander (dt.)
Shag Fu 69,95 inzer
Simon the Sorcerer 7995  WWF1+2
Star Crusader * 5995  Zak Mac Kracken
Stariord 79.95
Stemenschwei (DSA 2) * 7995
SUB.* 69.95  externe 3,5"Diskettenstation
Syndicate 69,95 ext. latten fiir 2.
Syndicate Data Disk * 39,95  Maus fir alle Amigas
69,95  RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr far AS00

Top Gear 2 4995  RAM-Erw.auf2.3 MB mit Unr fir AS0O
UFO — Enemy Unknown * 79.95  RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr far A500+
Zeewolf 7995  RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fr A600 109.95
Zeppelin * 7995  Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Zero* 69,95  Staubschutzhaube fir alle AMIGA-Computer 19,95
Zonked * 5995  Staubschutzhaube fiir Monitor 39,95

S| Il fir A1 Joysticks
Aladdin 69,95  Advanced Gravis Game Pad 49,95
Dream Web * 69,95  Competition Pro Joystick ab 24,95

* 69,95  Competition Pro Mini Joystick ab 24,95

Magic of Endoria * 7995  Quickjoy | 795
Oldtimer * 7995  Quickjoy Supercharger 19,95
Overiord * 69,95  Quickjoy TopStar 39,95
Rise of the Robots 79,95

@995 " bei Drucklegung noch nicht erschienen!
7995  Fordem Sie bitte gegen Riickporto auch unseren
89,95  Amiga-Gesamtkatalog an!

p Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% Mwt.
IrtGmer und Preisanderungen vorbehalten!
Es gelten unsere Aligem. Geschaftsbedingungen,
die wir Ihnen geme auf Wunsch vorab zusenden.

‘Subwar 2050 (dt.)
TEX*

Theme Park 69,95

Hier nur eine leine Titel-Auswahi - weitere erfragen!

Kick Off 3 69,95 0
Litil Divil 59,95 Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte: 9,50 DM

79,95  Nachnahme: 9,50 DM + 3.~ NN-Gebihr der Post
¥ ab 250,~ DM Bestellwert versandkostentreil
Ausland (nur Vorkasse oder Kreditkarte!): 15,- DM

Rise of the Robots 89,95
Subwar 2050 (dt.) 7995 Wir akzeptieren auch geme folgende Kreditkarten
Theme Park 7995  forihre Vi dbestell fach anruf

Teewe Pud s5.05 furlhre Versandbestellung — einfach anrufen und

Grundgeri) 349,95 Lol

Game Pad speziell fur CD 32 39,95 C D )
- ) ==
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REVIEW

kommen, Eure Untertanen
kraftig zu ,melken“. Dabei
solltet lhr allerdings etwas
Ricksicht auf deren wirt-
schaftliche Lage nehmen. Tut
man das nicht, dezimiert sich
die Bevolkerung Eures Staats
binnen kirzester Zeit. Wenn
lhr Eure Untertanen jedoch
gut behandelt, werden Men-
schen aus den umliegenden
Territorien bei Euch einwan-
dern, arbeiten und Euer

Staatsséckel prall mit Steuern
fiillen!

Sicher ist sicher

Je besser es Eurem Territori-
um geht, desto mehr Neider
werden versuchen, Euch zu
Uberfallen. Deshalb miBt Ihr

Die vier Entstehungsphasen beim Burgenbau: Aus der Iconleiste wihit man sich die Bauteile aus, kombiniert sie auf dem
»Bauplatz“ miteinander und umgibt das Ganze zum SchiuB mit einem sicheren Wassergraben.

Mdglichkeit solltet |hr sie
anwerben, um stets ein
schlagkréaftiges Heer zur Ver-
fugung zu haben. Wenn Ihr
Euch stark genug flhlt, kénnt
Ihr Euren Widersachern auch

Das Game ist derart komplex, daB die
Langeweile eigentlich keine Chance hat!
Besonders interessant ist natiirlich die
Maglichkeit, mit bis zu fiinf Mitspielern um
die Krone zu streiten!

von Anfang an fiir die Verteidi-
gung vorsorgen und Euch
eine stattliche Burg bauen
lassen. Immer wieder bie-
ten Euch Soldner ihre
Dienste an, die im
Kriegshandwerk
Euren wehrpflichti-
gen Untertanen
oft haushoch
tiberlegen
sind. Nach

32 Amigé Games 02/95

zuvorkommen, in ihre Territo-
rien einmarschieren und dort
deren Burgen bis zur Kapitu-
lation  belagern! Vielleicht
gelingt es Euch so, nach und
nach das ganze Reich zu
»schlucken®.

Kriegerische Aktionen finden
auf  einem  gesonderten
Kampfbildschirm statt, in dem
man seine stecknadelkopf-
groBen Mannchen aus der

Vogelperspektive mit Hilfe
eines Iconbars gegen feindli-
che Armeen dirigieren kann.
Nach dem Gefechtsbefehl
marschieren die Pixelsoldaten
weitgehend selbsténdig los
und stiirzen sich ins Schlach-
tengetlimmel. Je nach
Bewaffnung und Truppen-
groBe wird der Kampf unter-
schiedlich verlaufen. Wenn's
zu brenzlig wird, kénnt Ihr den
Feind auch um Verschonung
bitten oder den Rickzug
antreten.

Kaum getriibtes
Spielvergniigen

Lords ist sicher nicht das ori-
ginellste Strategiespiel auf
dem Markt; man findet darin
unter anderem Ankladnge an
Castles oder Die Siedler. Es
bietet dem Spieler jedoch
eine enorme Vielfalt an unter-

Diese fliissig scrollende Karte Eures Territoriums klart Euch
iiber Eure Ressourcen auf. Unser Territorialherr verfiigt hier
schon iiber eine bescheidene Burg und eine Armee. Er betreibt

Ackerbau, Schaf- und Rinderzucht.
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Der Umgang mit den komfor-
tablen Infoscreens erfordert
kaum Einarbeitungszeit.

Arngen. cmm an
Ut M

147 Voliz gus
Miine

Eﬂ%-

Jetzt miiBt lhr Euch entscheiden: Fiihit Ihr
Euch stark genug, um in die Schlacht zu ziehen?

schiedlichen Aufgaben, die
sich alle gegenseitig beein-
flussen. Das Game ist derart
komplex, daB die Langeweile
eigentlich keine Chance hat!
Besonders interessant st
natirlich die Mdglichkeit, mit
bis zu finf Mitspielern um die
Krone zu streiten! Die unspek-
takuldren, aber dennoch reiz-
vollen Grafiken und die intuiti-
ve Maussteuerung tun ein
Uibriges, um die Motivation

COMMENT

FACTS

Hersteller: Impressions
M Spieler: 1-6 W
Disks: 4 Preis: ca.

DM 100,- ® Englisch
notig: nein @ Fest-
platte: unterstiitzt B
2.Laufwerk: wird
unterstiitzt B Steue-

rung: Maus B

komplex und
unterhaltsam

deutsche Version
historisch ungenau

Ich bin kein Freund trockener Hardcore-
Strategiespiele. Also kamen mir die
Lords gerade recht. Hier kann jeder Hob-
by-Stratege ohne lange Einarbeitung sofort
SpaB haben. Und das auf lange Sicht.

lange aufrechtzuerhalten.
Minuspunkte kassieren allen-
falls der nervige Sound und
die historisch  schlampig
erstellte deutsche Spielversi-
on. Wundert Euch also nicht,
wenn Ihr in Deutschland kei-
nen Kaiser, sondern einen
Kénig vorfindet und gelegent-
lich auf walisische Burgen und
britische Adelshiuser stoBt...

M Herbert Aichinger

Jetzt anrufen und bestellen: (O 24 03) 21188
Ladendffnungszeiten: Mon - Frei: 9.2- 18.% Uhr, Sam: 10. - 13.% Uhr
Versand 99 GmbH - Bergrather StraRe 16 a - 52249 Eschweiler

AMIEA El]ﬂ/h'l]l]/ZU[lI]
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A deutsche Anleitung

© englische Anleitung

Mon - Frei:
9.00-18.30 Uhr

Fordern Sie noch
heute unter
Angaben Ihres
Computertypen
kostenlos und
unverbindlich
unsere neuesten
Preislisten an.
Darin enthalten ist
auch ein reich-
hanugas Angebot an
Joysticks und
Hardwarezubehér.
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Die Dinosaurier werden immer tra

Pinkie

Die Dinos sind alle ausge-
storben - denken wir. In

Aufprall eines Meteoriten

von der Erde geflohen. Pin-
kie, der kleinste Bewohner
des Purpurplaneten, will nun
die Urtiere retten.

000000

Diese praktische Hydraulik-Gefahrt 148t Pinkie in hohere
Etagen vordringen.

JI[2(0)  Kleine Astrokunde

Das Steinreich

Wie es der Name schon sagt, gibt es hier jede
Menge spitzer Felsen und dazu lebensgeféhrli-
che Flisse und Stréomungen.

Das Elektroland

Dieser Planet ist ein mysteridser Ort, der, von
einigen Robotern bevdlkert, herrenlos durchs All
treibt.

Die Glupschwelt

Wabbelbélle und Triplopps sind die Bewohner
dieses schaurig-schleimigen Sterns mit der rosa
Bubbel-Oberflédche

Das Wesen

... ist tatséchlich ein unglaublich groBes lebendi-
ges Objekt, in dessen Inneren Schlingpflanzen
wachsen.

JUMP & RUN A500

er Spieler muB also nun
Dvon Planet zu Planet

(Level zu Level) reisen
und mit Hilfe seines eigenwilli-
gen Landungsgefahrts die Eier
einsammeln. Auf finf Plane-
ten, die man einzeln anwahlen
kann, bewegt sich Pinkie erst
einmal auf einer Ubersichts-
karte bis zum nachsten Stand-
ort eines Eies. Im Level selbst
kann man sich mit seinem
Fahrzeug oder zu FuB fortbe-
wegen. Das sogenannte Pin-
kiemobil hat nur ein einziges
Rad, kann nach links und
rechts fahren, und mit dem

Zielgenaue Spriinge sind hier
dringend notwendig.

COMMENT

Vorsicht! Dieser bunte Fisch
steht auf Pinkie.

ausfahrbaren Teleskoparm er-
reicht man Plattformen in lufti-
ger Hohe. AuBerdem kauft sich
Pinkie in seinem Mutterschiff
hilfreiche Extras zu seinem
Gefahrt hinzu.

Ein armer Tropf

Pinkie ist wohl nicht fiir den
,normalen“ Spieler gemacht,
sondern wirkt eher wie eine
neue Kreation namens ,Jump
& Education“. Das Spielge-
schehen ist schon beinahe zu
harmlos, und der Levelaufbau
ist zu glatt. Ein biBchen mehr
Action hétte hier gut getan,
zumal auch grafisch und
soundtechnisch keine Lecker-
bissen anzutreffen sind. Eure
jungeren Geschwister haben
damit bestimmt ihre Freude.

H Michael Erlwein

Na ja, Pinkie hat zwar eine ehrenvolle
Aufgabe, ist gewaltfrei, halbwegs nied-
lich und farbenfroh. Leider aber auch

wenig innovativ, eckig animiert und langweilig. Wie schon
so oft wird also der Erfolg dieses Spieles von seiner eher
lauhen Aufmachung ausgebremst. Einheitsbrei!

FACTS

Hersteller: Millenni
B Spicler: 1 B Disks: 3 GAMEPLAY 56%

Preis: ca. DM 80,- H
Englisch nétig: nein 8 GRAFIK 57 %

Festplatte: wird unter-
stlitzt W 2. Laufwerk:
— B Steuerung: Joy- SOUND 5@ %
stick B
MOTIVATION “> %5
@ gewaltfrei
Levelaufbau zu @ EgAMT 5@ @/@

monoton



AS00F JUMP &' RUN

Der Rest vom Fest!

Die Versoftung der rosaroten Blobby-
Plastikpuppen, die in England sogar
ihre eigene Fernsehshow haben, diirfte
hierzulande wohl kaum einen ver-
wohnten Joystick-Artisten hinterm

Ofen vorlocken.

ie absolut gewaltfreie
DAufmachung wird ver-

mutlich nur um das
Wohl ihres Kindes besorgte
Eltern beim Weihnachtsein-
kauf angesprochen haben.
Uber Blobby-World liegt ein
seltsamer Nebel, der jeglichen
Tatendrang lahmlegt. Du muBt
die verschiedenen Regionen
wiederbeleben, bevor die
Energie und die Lust auf Par-
ties verlorengeht. Von Anfang
bis Ende! Wahlweise farbt man
mit Mr., Mrs. oder Baby Blob-
by alle Fenster einer mehrere
Screens umfassenden Stage
ein, um in den n4chsten Spiel-
abschnitt zu gelangen. Dies
geht durch simples Ablaufen
aller Leitern und Plattformen
vonstatten, die beim Betreten
ihre graue Farbe verlieren. Der
sehr niedrige Schwierigkeits-
grad wird unwesentlich durch
verschiedene knuddelige Spri-
tes angehoben, die man mit
Sahnetortchen oder herumlie-

genden Pick-Ups bewerfen
kann. Das Szenario umfaBt 5
Lénder mit jeweils 12 Ebenen,
die grafisch zumeist sehr karg
gehalten sind und mit dudeli-
ger Stan-und-Olli-Musik hin-
terlegt wurden.

Karge
Aufmachung!

Waére die unkomfortable Stick-
steuerung nicht so hakelig
ausgefallen, kénnte man das
gesamte Game auch dank
PaBwortsystem innerhalb
weniger  Stunden  durch-
zocken. Per Joystick funktio-
nieren gerade mal die unsau-
beren Grundaktionen wie Lau-
fen, Klettern und Springen.
Das Werfen und die Aufnahme

von  Gegenstdnden  muB
zudem stets noch iber die
Tastatur erfolgen.

M Oliver PreiBner

Ein Blick auf die iippigeren
Grafiken reiBt auch noch
~ keinen vom Hocker.

Wer nicht schiaft, schaut in die Glotze - ob hier
wohl ein tieferer Sinn drinsteckt?

COMMENT

Mr. Blobby ist ein recht miide zusam-
mengeschustertes Jump & Run fiir Kin-

der, ohne besondere Features und fes- d
selnde Reize. Nicht einmal im Weihnachts-
geschéft wird sowas fiir Furore sorgen.

FACTS

Hersteller: Millennium
M Spieler: 1 M Disks: 2
Preis: ca. DM 70— W
Englisch notig: — B

Festplatte: - B

2. Laufwerk: -
Steuerung: Joystick,
Tastatur W

gewaltfreies
Gameplay

kaum Distanz zu
PD-Niveau



REVIEW

uerst paBt Power Drive
Z naturlich nicht in das Bild
einer Simulation, denn
es wurde eine 45 Grad-Drauf-
sicht als Perspektive gewahit.
Begibt man sich allerdings
dann das erste Mal auf die
Strecke und sieht, wie das
eigene Auto wohl animiert um
die Kurven driftet, méchte man
diese Ansicht nicht mehr mis-
sen.

Wo fahren sie denn?

Was dann aber wieder zur
Simulation paBt, ist die
anschauliche und recht detail-
reiche Darstellung einer kom-
pletten Rally-Saison in insge-
samt 48 Rennen. Anfangs
kann man noch aus zwei Fahr-
zeugen wahlen, mit denen
man erst ein Rennen gegen die
Zeit fahren muB, um sich firs

RENNSPIEL - A500/CD32

PBis auf F1 Grand Prix von MicroProse schaffte
eigentlich noch kein Rennspiel auf dem Amiga den
Status einer lupenreinen Simulation. Doch das
Herz des 500er-Piloten kann lachen, denn Power
Drive ist im Anrollen.

eigentliche Rennen zu qualifi-
zieren. Neben dem eigenen
fahrerischen Kénnen stehen
einer Qualifikation nur noch
rote Fahrbahnkegel im Wege.

An grafischen
Schmankerin spart
Power Drive eigent-
lich nicht. Der Fahr-

bahnrand ist mit
Objekten gespickt,
und Effekte wie
Regen, Nebel oder
der Kegel der
Scheinwerfer kom-
men sehr gut riiber.

Eine Berilihrung einer diese
Pilonen kostet Strafzeiten, die
sich, falls man sich in so einem
Ding verkeilt, blitzschnell zu
Minuten aufaddieren kénnen.

Ohne die Hilfspfeile wiirde man in mancher Kurve bése enden.

AT

SUALIEYINEATINE

Vorsicht! Wenn es regnet, ist die Fahrbahn mitunter recht rut-

schig.

Im Rennen fahrt noch ein geg-
nerisches Fahrzeug mit, wel-
ches Ubel rempelt und auch
noch die Bonus-lcons weg-
schnappt. An  grafischen

Schmankerin spart Power Dri-
ve eigentlich nicht. Der Fahr-
bahnrand ist mit Objekten
gespickt, und Effekte wie
Regen, Nebel oder der Kegel

Die mickrigen Scheinwerfer machen die Nachtfahrt zur Tortur.




A500/CD32 - RENNSPIEL

Qrhid,

Bei sct iegenden

der Scheinwerfer kommen
sehr gut riiber. Die Soundef-
fekte befassen sich aus-
schlieBlich mit dezentem
Motorengrollen und zartem
Reifenquietschen, mehr st
aber auch nicht unbedingt
nétig. Wer fiir Power Drive ein

Was im richtigen Leben wohl kaum vorkommt, wird bei
Power Drive zur willkommenen Unterstiitzung: die Bonus-
Icons. Einfach dartiberfahren, und schon stehen Euch fol-

gende Dinge zur Verfiigung.

€-REPARIEREN

empfiehlt sich die Reparatur.

biBchen Zeit mitbringt, das
Beherrschen des Wagens ein
wenig bt und mit mindestens
einem Partner antritt, der wird
die néchste Kurve schon bald
nicht mehr erwarten kénnen.

B Michael Erlwein

Nitro: Dieses Ding boostet
Euch fiir kurze Zeit auf eine
sehr hohe Geschwindigkeit.
In engen Kurven ist dies teil-
weise nicht gerade ein Vor-
teil.

Dollarbiindel: Da nach dem
Rennen oft Reparaturen
anstehen, ist es sinnvoll,
moglichst jeden dieser $250
Packs einzusacken.

[T) Autoatlas

Bei der CD 32-Version gibt es gegentiber der 500er-Version
mehr Unterstlitzung, wenn es darum geht, den Weg richtig
abzuschétzen. Vor dem Start bekommt man eine kleine
Karte spendiert. Wenn man dies nicht weiB, fehit es einem
eigentlich gar nicht und es macht das Rennen sogar inter-
essanter. Als Starthilfe hier trotzdem die ersten vier
Strecken in der Ubersicht.

Die erste Strecke ist recht
leicht zu bewaltigen. 45
Grad-Kurven bewéltigt man
leicht mit einem kurzen
Druck am Joystick in die ent-
sprechende Richtung.

Dieser Rundkurs wird nicht
allein bestritten. Fiir den
Anfang sollte man den Geg-
ner lieber vorausfahren las-
sen, da er gleich nach dem
Start tibel dréngelt.

Schon schwerer. Zwei
Haarnadelkurven und ein
Sprung, auf den direkt eine
Kurve folgt, lassen Euch mit
der Begrenzung Bekannt-
schaft machen.

COMMENT

Es gibt zwar keinen Zwei-Spieler-
Modus, spielt man aber mit mehreren
Personen, kann trotzdem geniigend
Spannung fiir langere Zeit aufkommen. Es
ist zwar nicht so originell wie MicroMachines, dafiir aber
realistischer.

FACTS

Hersteller: U.S.Gold B
Spieler: 1-8 W Disks: 2
Preis: ca. DM 79,95 B
Englisch nétig: nein B
Festplatte: wird unter-
stitzt M 2.Laufwerk:
wird unterstiitzt W
Steuerung: Joystick B

(+)

GAMEPLAY /2%,
1259,
60%

MOTIVATION /%%

CESANTERY:

GRAFIK

SOUND

gut spielbar, vorbild-
liche Animation

kein Zwei-Spieler-
Modus

REVIEW




'REVIEW SIMULATION - A 1200/CD32

Zu Besuch bei Neptun

Subwar 2050

Eigentlich, so dachte man, zieht es die

Treffer an feindlichen U-Booten werden trotz leicht ruckeliger
Grafik sehr beeindruckend dargestelit.

Das Ende einer Mission. Die letzte Wegmarke am Mutterschiff
liegt in greifbarer Nahe. Jetzt nur kein ZusammenstoB!

Die Grafik wirkt eher abgespeckt. Leider
sind selbst auf hochster Detailstufe keinerlei
sehenswerte Strukturen zu erkennen.
Auch U-Boote sind in einer an Elite

erinneren Qualitat zu bewundern.

38 Amiga Games 02/95

Programmierer von MicroProse doch
immer in luftige Hé6hen. Simulationen
wie Gunship 2000 haben dies in der
Vergangenheit bewiesen. Die Welt-
meere konnte man in solchen Spielen
bisher nur von oben sehen. Nieman-
den schien es zu interessieren, was
sich unterhalb der Meeresoberflache
abspielt. Mit Subwar 2050 soll sich die-
ser untragbare Zustand dndern.

gesagt im Jahre 2050, hat

In ferner Zukunft, genauer
sich so

manches fiir die

Menschheit geandert. Kriege
sind rar geworden, da sich die
Regierungen

wesentlich  tole-
ranter gegentiber-
stehen. Nach der
groBBen Wirt-
schaftskrise in
den 90er Jahren
entwickelte sich
ein wahrer Wirt-
schaftsboom. Zu
Beginn des 21. Jahrhunderts
stellten manche Firmen
Schirfmannschaften zum
Abbau von Man-

gan auf dem Meeresboden
auf. Nachdem die Wissen-
schaft enorme Fortschritte in
der Anbautechnologie erzielen
konnte, entwickelte sich aus
dem Rohstoffab-

bau unter Was-

ser ein &auBerst
lukratives

Geschéft. Leider

kamen die
Abbaufirmen im

Laufe der Zeit

immer mehr auf

den Trichter, da

sich der Einsatz von Gewalt in
diesem Geschaft oftmals loh-
nen kann, um an das Abbau-
gebiet der Konkurrenz zu
gelangen. So entwickelte
sich langsam ein Unter-
wasserkrieg, dem

man in der neue-




Hier konnt Ihr zwischen ver-
schiedenen Eins&tzen
wahlen.

Ein Simulator im Simulator.
Es darf trainiert werden!

sten Simulation von MicroPro-
se beiwohnen kann. In Subwar
koénnt Ihr Euch in die Lage
eines Soldners versetzen.
Ausgestattet mit den neuesten
Kampf-U-Booten und bis an
die Zahne bewaffnet, habt Ihr
die Aufgabe, die Firma, die
Euch angeheuert hat, zu ver-
teidigen.

Nur Fliegen ist
schoner

Ein direkter Vergleich zu Flug-
simulationen ist bei Subwar
gar nicht so abwegig. Das Ver-
halten eines U-Bootes unter
Wasser ist beinahe so wie das
eines Hubschraubers in der
Luft, nur eben viel viel langsa-
mer und trager. Dies und die
schlechte Sicht nahe des Mee-
resbodens kommen einer
Simulation auf dem Amiga
natlrlich zugute. Der Mee-
resboden wird als hiigeli-

ge Polygonlandschaft
dargestellt, &hnlich

A 1200/CD32 - SIMULATION REVIEW

Sie ist der Ausgangspunkt aller Operationen des U-Boot-Tr4-
gers, auf dem Ihr mit Eurem Kampf-U-Boot stationiert seid.

wie bei Zeewolf. Als Orientie-
rungshilfe der Firma MicroPro-
se sind alle paar hundert
Hohenmeter farbige Gitter-
strukturen ins Wasser
gezeichnet worden. Anhand
der Lage und Farbe dieser Git-
ter kann man somit seine Posi-
tion im Wasser recht genau
bestimmen. Dies ist sehr wich-
tig, denn im Eifer des Gefech-
tes verliert man schneller als
es einem lieb ist die Orientie-
rung. Dann heiBt es: Erst mal
bremsen und einen neuen
Kurs setzen. Die Instrumente
des Cockpits sind zwar nicht
sehr {bersichtlich gestaltet,
aber nach einiger Einge-
wohnungszeit 148t

sich die

Sonar-

und

die Navigationsanzeige relativ
problemlos ablesen.

Taucht es?

Wer Flugsimulationen auf dem
Amiga kennt, der weiB, wie sel-
ten dabei ein halbwegs zufrie-
denstellendes Fluggefiihl auf-
kommt. Anders bei Subwar!
Natiirlich kommt kein Flugge-
flihl auf, aber durch die phano-
menal simulierte Tragheit des
U-Bootes und die diisteren
Sichtverhaitnisse wird die
beklemmende Atmosphére in
einem solchen Unter-

Hier kénnt Ihr Euer U-Boot
mit den nétigen Waffen auf-
rusten.

Von hier aus startet lhr Eure
Mission.
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SIMULATION - A 1200/CD32

weilig werden...

wassergefahrt  relativ.  gut
nachempfunden.  Untermalt
wird das Ganze noch von
einer entsprechenden Sound-
kulisse mit Sonar, Maschinen-
dréhnen und allem, was dazu-
gehort. Die CD 32-Version
wartet noch zusatzlich mit
stimmungsvoll unheimlicher
Musik von CD auf. Die Sound-
untermalung ist somit als
gelungen zu bezeichnen. Die
Grafik wirkt da eher abge-
speckt. Leider sind selbst auf
hochster Detailstufe auf dem
Meeresgrund keinerlei
sehenswerte Strukturen zu
erkennen. Auch freundlich
oder feindlich gesinnte Schif-
fe und U-Boote sind in einer
an Elite erinnernden Qualitat
zu bewundern. LaBt Euch
deshalb von den auf der
Packung aufgedruckten
Screenshots nicht zu sehr

In der Befehlszentrale kénnt |hr zwischen fiinf unterschiedlichen Einsatzen wahlen. Sie sind nach verschiedenen Schwierig-
keitsgraden gestaffelt, und man braucht jeweils ein ganz besonderes Know-how, um die sehr unterschiedlichen Aufgaben zu
meistern. Vom Einsatz ,Nordpazifik®,
der eigentlich nur ein Ubungslevel ist,
bis hin zum ,Japanischen Meer“, in dem
es heiBer als heiB hergeht, erwarten
Euch finf nervenaufreibende Einsétze.
Dabei versteht es sich fast von selbst,
daB jeder Einsatz noch aus zahlreichen
Missionen besteht. Es soll ja nicht lang-

Ein direkter Vergleich zu Flugsimulationen
ist bei Subwar gar nicht so abwegig.
Das Verhalten eines U-Bootes unter
Wasser ist beinahe so wie das eines

Hubschraubers in der Luft, nur eben viel
viel langsamer und trager.

tauschen — es sind PC-
Shots! Auf jeden Fall hilft dem
Amiga diese vereinfachte
Form der Darstellung enorm
bei den Rechenoperationen,
was wiederum der Spielge-
schwindigkeit zugutekommt.

Hoppla!
Gestolpert?
Ahnlich wie die PC-Disketten-

version enthélt auch die Ami-
ga-Version kleine Fehler. Gerat

man beispielsweise durch
akute Orientierungslosigkeit
in heftige Schwimmbewegun-
gen, so springt dann und

FCOMMENT

FACTS

Hersteller: MicroProse
W Spieler: 1 B Disks: 2
Pre

Englisch n6tig: nein M
Festplatte: wird unter-
stutzt @ 2.Laufwerk:
wird unterstutzt B
Steuerung: Tastatur,
Joystick, Maus H

(+)
(-)

interessantes Spiel-
konzept, stimmungs-
volles Design

nicht Uberzeugende
Grafik

Bei dem feuchten Unterwasserkampf
bleibt wahrlich kein Auge trocken!
Also schnell noch den Freischwimmer
nachmachen, und dann kann es losgehen.

wann schon mal so eine Git-
terstruktur, die ja eigentlich
zur Orientierung dienen soll,
von unten nach oben oder
sonstwohin. Wahrend der
Testphase tauchte dieses
Problem allerdings nur zwei-
mal auf und darf somit fast
schon als irrelevant bezeich-
net werden. Den eigentlichen
Spielverlauf storte es jeden-
falls nicht.

M Roland Gerhardt




AMIGA 500 STRATEGIE

Es wiéchst zusammen, was zusammengehobrt...

Reunio

Was erwartet die Menschheit i

21. Jahrhundert? Die Entwickl )
von Reunion haben versucht, eine

Antwort zu finden.

ereits 1855 prophezeite
Bder Indianerh&uptling

Seattle: ,Fahrt fort, Eu-
er Land zu verseuchen, und
eines Nachts werdet Ihr im ei-
genen Abfall ersticken. Aber
in Eurem Untergang werdet
Ihr hell strahlen...”
Heute haben wir es fast ge-
schafft. Die Ozonschicht wird
immer dinner, schadhafte
AKWs setzen radioaktive
Strahlung frei, und wir finden
nichts dabei, die Meere mit
Chemikalien  zuzuschiitten.
Wir merken nicht, daB wir uns
selbst den Ast abs&gen, auf
dem wir leben.

BloB weg hier...

Im Jahre 2621 ist es soweit:
Ein Teil der Menschheit flieht
in einem Raumschiff und
griindet auf einem fremden
Planeten eine neue Zivilisati-
on. Innerhalb von 300 Jahren
entwickelt sich die ,,Neue Er-
de” zu einer bllihenden, de-
mokratischen Gemeinschaft,
die versucht, die frilheren
Fehler der Menschheit nicht
zu wiederholen. Natirlich
werdet |hr Oberhaupt der

neuen Kolonie und miBt nun
dem Volk angenehme Le-
bensverhéltnisse  schaffen.
Gewalt oder Uberzogene
Steuerforderungen  gehéren

dabei nicht zu Euren Herr-
schaftsmitteln. Bei Eurer Ar-

beit stehen Euch Berater
flr Forschung, Bauwesen,
Raumfahrt und Verteidigung
zur Verfligung, mit deren Hilfe
Ihr  Euer Kolonialisierungs-
werk angeht. Wenn Ihr erfolg-
reich seid, wird es Euch
schlieBlich  gelingen, die
heiBersehnte Wiedervereini-
gung der ,alten® mit der ,neu-
en Erde” herbeizufiihren.
Selbstversténdlich werdet |hr
es dabei friiher oder spater
auch mit Aliens zu tun bekom-
men...

AuBerlich wirkt Reunion eher
bieder. Zwar kann man Uber
die durchdachte Maussteue-
rung nicht meckern, aber gra-
fisch und soundtechnisch

kommt das Game nicht (iber
das MittelmaB hinaus. Man
klickt sich durch wenig ab-
wechslungsreiche Bildschir-
me, die gelegentlich amateur-
hafte Animationen bieten, und
148t sich dabei von musikali-
schen Phrasen nerven, die
sich alle paar Sekunden wie-

COMMENT

FACTS

Hersteller: Grandslam
M Spieler: 1 M Disks: 6
Preis: ca. DM 80~ W
Englisch nétig: nein B
Festplatte: wird unter-
stutzt M 2. Laufwerk:
wird unterstiitzt
Steuerung: Maus B

schnell, leicht
erlernbar, originell

(+)

bei A500/1MB lange
Ladezeiten

Aus der Vogelperspektive kénnt Ihr Euch iiber Lage und Zweck
der Gebaude auf einem Planeten informieren.

Anfangs stand ich Reunion recht skep-
tisch gegentiber, aber mit zunehmender
Spieldauer wuchs auch der SpielspaB.
Sicher ist das Programm nicht das origi-
nellste seiner Art. Dennoch bietet es Weltraumkolonia-
listen fir einige Zeit gute Unterhaltung.

derholen. Zuweilen gibt’s
auch unfreiwillige Komik; so
wurde im Intro anstatt ,0“
konsequent der Buchstabe
»a“ verwendet - daher die

»ausgerasteten Raumschiffe.

M Herbert Aichinger

REVIEW
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THEME PARK

Im letzten Monat haben wir erklért, wie ein Theme Park aufgebaut wird. Diesmal
zeigen wir, wie er funktioniert und geben noch mehr Gameplay-Tips und Tricks.

Leitung eines Theme Parks - Shops und Schaubuden

Du muft dir bewufdt machen, daf ein Park nicht nur aus
aufregenden, erstaunlichen Fahrgeschaften besteht.
Shops sind fir das Spiel genauso wichtig. Auch wenn sie
nicht die Massen anlocken, bringen sie dennoch das Geld.

Wenn dein Park aufgebaut ist und 14uft, bemerkst du, das
in der Néhe der Buden iiberall Abfall herumliegt. Ein
Ordner muf aufriumen, oder die Freundlichkeit deines
Parks wird leiden.

TYPL OF GOODS SOLD

CUSTONLRG 80 FAR

AYOOK PRICL
Die Souvenierldden bringen dir ebenfalls gutes Geld,
wenn sie an der richtigen Stelle plaziert sind. Sind die
Preise hier einmal festgesetzt, laufen diese Geschéafte von
alleine.

Wenn du im ,Full-Game-Mode*“ spielst, ist es am
wichtigsten, dafiir zu sorgen, da® die Shops immer mit
Waren aufgestockt sind. Priife deshalb in regelmaRigen
Absténden, ob die Lager noch gut gefiillt sind.

Aus demer und aus dar chht der Kunden, ist es am
besten die Shops in Gruppen anzuordnen. Dadurch ist es
moglich alles zu bekommen, ohne weit laufen zu miissen.

“"4 Lk::,

ADDIGTIOLNLES & ¥
VING/BUATLRS TTES7ESY
FROBABILITY OF LINMING SRS i = M ¥

Schaubuden bieten gute Unterhaltung. Erinnere dich,
wenn du die Preise und Belohnungen festsetzt, da® du
fair sein mufit. Sonst fihlen sich die Leute tiber’s Ohr
gehauen und werden nicht spielen.

TYPL OF GOODS TOLD
COLGTONLAG 80 FAR
GYoOH BRICL

Der Shop-Abfrage-Modus ist eine hilfreiche Option, wenn
du etwas tiber einen Shop herausfinden, oder etwas an
einem Shop 4ndern willst. Benutze ihn, um durch die
Verkdufe und Einkommen zu ,blattern“. Auf diese Weise
findest du die gesuchten Preisinformationen.

ﬁ SEL PO
Bifeon §
e Hwe.

OMtI. ouun

RERRR R

Um in den Vorrats-Bildschirm zu gelangen, driicke SHIFT
und S. Damit du bestellen kannst, clicke die Leiste an. Sie
verfarbt sich grau und zeigt an, wieviel Vorrat du noch
hast. Schicke nun die Bestellung ab und du siehst, wie
die Waren hereinkommen. Wenn sie den Boden beriihren,
sind sie vollstdndig angekommen.

SR A e M RS
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THEME PARK

Vorrate und Aktien

SCANDINATIA - IT'S YoU BUDDY
18] 3

trl R

U7 g seer
AVAILABLE CASH '
PARY VALOEL L.l
CORRENT LOAN - R | "§
TICHLT PRICLS zs% « > N7

Wenn der Park populdr wird und du damit Profite machst,
stellst du auRerdem fest, daR sich die Leute daran
beteiligen und Aktien kaufen. Dies reduziert deine
Anteile.

Clicke den Aktien-Bildschirm an, um Aktien zu ver- und
zu kaufen (das mittlere Icon auf dem Geld-Bildschirm).
Der Aktien-Bildschirm gibt dir Informationen tiber deine
eigenen Aktien und Fremdaktien, die gekauft werden
kénnen.

T B

FOOD TRGOGATS
LAY HONMGRY ARD
THRSTY

P AN AUNGRY

b AD THIRSTY

Wie bereits in den letzen Ausgaben angegeben, muft du
die Denkblasen der Kunden sorgfiltig beobachten. Sie
sind diejenigen, die dir das Geld bringen, und wenn sie
nicht zufrieden sind, verlierst du wertvolle Einnahmen.

LI SN

Die Smileygesichter-Icons k

Gedanken zu lesen. Die wichtigsten sind: Ich habe
Hunger / Ich bin durstig. Diese erscheinen, wenn sich
nicht genug Essens- und Getrankestédnde im Park
befinden.

Ly ez
Bin 101 =
PRO 136 =
53 112 =
2 AT
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Die Bérse bzw. Aktien-Abteilung in diesem Spiel funktioniert
wie im richtigen Leben. Du muf3t genau wissen, wann du
Anteile verkaufen und kaufen muf3t. Wenn du den Geld-
Bildschirm aufrufst, kannst du die eigenen Aktienpreise
priifen. Sie gehen in die Héhe, wenn die Leute kaufen.

L
&

FROG'S UORLD
—

<
-3

Eine gute Idee ist es, Aktien zu kaufen, wenn du genug
Geld hast. Dadurch kannst du eventuelle
Ubernahmeabsichten deiner Gegner vereiteln. Ebenfalls
solltest du Anteile an anderen Parks kaufen, um der
maéchtigste Spieler zu werden.

G s

—

Die Denkblasen geben dir ebenfalls wichtige
Informationen tiber die verschiedensten Dinge, die den
Park betreffen. Siehst du z. B. eine Denkblase mit einem
Prozentzeichen auRerhalb des Stands, denkt der Kunde,
daf du zuviel Profit machst.

Zu teuer - wenn du diese:

die Preise heruntersetzen muft. Ich benodtige eine
Toilette - die Kunden werden unzufrieden, wenn sie nicht
zur Toilette gehen kénnen. ZZZ - meint, da® die Leute
gelangweilt sind. Ein Paar sich bewegender Beine - es
muf zuviel gelaufen werden.
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THEME PARK

denerelle Taktiken

Es ist nicht nur wichtig, den Park aufzubauen, sondern
du solltest genauso viel Gewicht darauf legen, daf du
Geld damit verdienst. Wenn du immer nur baust und
baust, wird der Park niemals rentabel werden. Dies gilt
besonders, wenn du das ganze Spiel spielst.

an der Zeit, Hinweisschilder und Einbahnstraen
aufzubauen. Beides ist sehr hilfreich fiur die Besucher.
Keiner geht verloren oder wird aus Versehen irgendwo
gefangen.

RVIEREVIT

Setze die Geschwindigkeit

der Fahrgeschéfte nicht zu
hoch. Sie gehen sonst schneller kaputt. Sollte dies
passieren, muft du die Karussels rasch reparieren lassen,
bevor sie jemanden durch herumfliegende Teile verletzen.

2umuu 2

Plaziere die seitlichen Stande nicht in der Nahe der
aufregenden Attraktionen. Sonst entziehst du ihnen die
ganze Aufmerksamkeit.

L.
Mache dir einen Zeitplan, z. B. fiunf bis acht Jahre, um
den Park zu konstruieren. Danach konzentriere dich auf
das Tagesgeschéft. Es ist okay, neue Fahrgeschfte
aufzubauen, wenn sie erscheinen. Lasse dir aber viel Zeit,
um Reserven zu behalten.

Nachdem du etwas ldnger im ,Full-Game-Mode“ gespielt
hast, verlangen deine Angestellten mehr Geld. Um zu
diskutieren, muft du im Personalverhandlungs-Modus
den blauen Arm in die Bildschirmmitte bewegen. Nun
kannst du mit den Gespréachen beginnen und solltest
einen guten ,Preis“ erzielen.

B\ S TAY
3 sy g S
Wiéhle das Mechanik-Icon rechts oben in der Ecke an. Du
befindest dich nun auf der ,Reservemechanik. Clicke das
Fragezeichen an und wihle den Schraubenschliissel aus.
Clicke nun auf das Fahrgeschéft, welches repariert
werden muf.

=

Theme Park hat vier verschiedene Spielgeschwindigkeiten.
Fur jede gibt es eine passende Stelle im Spiel, um schnell
voranzukommen. Stelle die Geschwindigkeit z. B. herunter,
wenn du den Park aufbaust. Wenn er erst einmal
vollstédndig ist, kannst du die Héchstgeschwindigkeit
einstellen.
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THEME PARK

Generelle Taktiken

Die Weltkarte kannst du in jedem Teil des Spiels mit Hilfe
des Menis aufrufen. Die Karte leistet gute Dienste, wenn
du neue Standpunkte fiir den Theme Park suchst. Die
anderen Parks sind blau, die freien Flachen gelb
gekennzeichnet.

(Lo IED

feestans
fesce an>

Um neue Attraktionen zu bekommen, muft du die
yForschungsanlage“ in Anspruch nehmen. Fille die Anzeige oben
auf und verteile die Flissigkeit auf die einzelnen Rohrchen. Du
erhaltst neue Karussels, Shops, Annehmlichkeiten ete.

350 e 7
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Mit Hilfe der Tune-Up-Bahn rechts kontrollierst du deine
Geschafte, deine Angestellten und deine Shops. Jede
Einrichtung besitzt ein eigenes Icon. Wenn du z. B. das
Personal-Icon wéhlst, kannst du einen Mitarbeiter
losschicken, der etwas reparieren soll.

3 o | e
Der einzige Punkt auf dem Tune-Up-Menu fiir die Shops
ist die Abfrageoption, da man ohnehin nicht viel mit den
Laden anfangen kann. Die Option zeigt dir den Shop-
Infobildschirm, wo du die Informationen zu den
angewéhlten Geschéften abfragen kannst.

LL PEOYECY YOUR FARN VRS GASYY
AND BEOT CONBUNER ASROCIATION SEILS
-~ | |
& || @
| {3 |
GUAED = wainin
LATAOSIASH
COST YO HIRE Iz ¢
ManvaLs GLor ~7
Wenn du genigend interessante, aufregende

Fahrgeschafte besitzt, werden die unangenehmen
Zeitgenossen und Verbrecher ebenfalls auf dich
aufmerksam. Damit ist die Zeit gekommen,

Sicherheitskrafte einzustellen, damit du die Kriminellen
loswirst und der Park wieder normal lauft.

RIDE CAPACITY (F1AX)

= »
Wenn du Forschungen anstellst, kannst du deinen Park
extrem interessant und aufregend machen. Am Ende des
Jahres bekommst du hierfiir Extrageld.

LI

ok
Anstatt die jeweiligen Icons zu wahlen, kannst du z. B.
»,per Hand“ einen Plan fir die Hilfskrafte aufstellen.
Dadurch wandern sie nicht den ganzen Tag nur durch
den Park. Bei den Fahrgeschéaften kannst du die
Kapazitat oder die Geschwindigkeit &ndern. Du kannst
sie entweder an- oder ausstellen, und du kannst die
Leistungsfahigkeit kontrollieren.

kompetent genug bist, méchtest du vielleicht einige
nZweigstellen errichten. Jetzt ist es an der Zeit, kreativ zu
werden und dich auszubreiten. Am Ende des Jahres verdienst
du dadurch Extrageld und wirst weiterhin noch viel Spa3 haben.

61 0),) I ——
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ALIEN BREED TOWER ASSAULT

Diesen Monat haben wir eine spezielle Form des Player’s Guide fiir dieses
groBartige Ballerspiel fiir euch zusammengestelit.

Player’s Guide

1. Am Anfang des Spiels findest du dich neben deinem
zerstorten Raumschiff wieder. Alles, was du besitzt, ist
ein Maschinengewehr, mit dem du dich verteidigen
kannst. Das erste, wonach du Ausschau halten muft,
sind die Mini-Aliens.

3. Ein anderes Risiko stellen die Sicherheits-Lasertiirme
dar, die wahrend der Schlacht auler Kontrolle geraten.
Die Kanonen zielen auf dich und schieen zwei blaue
Laserstrahlen ab. Sie kénnen nicht zerstért werden,
weiche ihnen also vorsichtig aus.

5. Du wirst alle Probleme in Tower Assault 16sen kénnen,
wenn du dich ihnen stellst und nach Auswegen suchst.
Zum Beispiel ist scheinbar kein Ausgang aus Sektor eins
vorhanden. Wenn du aber auf die Minen bei den Felsen,
neben dem Tor, schlégst, fliegen die Steine in die Luft und
machen einen Pfad frei.

7. Die Kraftgeneratoren in den fritheren Leveln koénnen
fur alle moglichen Dinge benutzt und mifbraucht
werden. Sprenge sie z. B, und du 6ffnest ein Tor oder eine
Tir fir dich. Deine Zielvorgaben sagen dir, wann du was
tun sollst.

2. Wahrend des gesamten Spiels muft du wachsam sein
und versuchen, nicht auf die Minen zu treten. Du
erkennst sie an den kleinen Metallteilen, die aus dem
Schmutz herausschauen.

4. Du stelltst fest, daB du konstant mit
Flammenmeteoriten bombardiert wirst, wenn du
auRerhalb verweilst. Sie sind zwar nicht auf dich
gerichtet, rauben dir aber wertvolle Energie, wenn du
getroffen wirst.

6. In jedem Stage
findest du diese
Karten. Sie tauchen
als kleine schwarze
und weie Objekte auf
dem Boden auf.
Sammle sie ein, um
einen kompletten
Uberblick tiber deinen
Standpunkt zu er-
halten. Du kannst die
Funktion allerdings
nur einmal verwen-
den, setze sie also
klug ein.

8. Wenn du auf einen deiner Piloten triffst, dessen Schiff
abgeschossen wurde, sammle seine Gegensténde ein.
Bewege dich tiber ihn und nimm seine Waffen, sein Geld
und die Munition in Besitz.

e e




S— 0 3

58 7(c),) I

ALIEN BREED TOWER ASSAULT

Player’s Guide

9. Trickreiche Karten helfen dir ebenfalls, ein anderes
trickreiches Spiel zu spielen. Sie geben dir Hinweise, was
du auf welcher Mission in den Tidrmen tun muf®t. Du
kannst sie lesen, wenn du sie einsammelst oder auf den
Computer-Terminals installierst.

s | H
11. Das weif3e Alien im linken Raum ist eingefroren und
schléft. Solltest du keinen triftigen Grund haben, komme
nicht in seine Ndhe. Es wacht nur auf, wenn es Leben
wittert. Ist es nicht zu vermeiden, das Alien zu passieren,
erschief3e es so rasch wie méglich.

oy . ;. L
13. Hier findest du wieder Smart-Karten. Sie liefern dir
Informationen, wo sich Fahrstithle und Passagen
befinden.

b ) 1 1 ] =
15. In den Gebduden kommst du an diesen Energietoren
vorbei. Nur wenn du in die richtige Richtung gehst (die
Pfeile zeigen den Weg), kannst du sie passieren.
Ansonsten wirst du ein Leben verlieren.

10. Ebenfalls findest du als hilfreiches Element tiberall
Erste-Hilfe-Késten verteilt. Nimm sie allerdings nur,
wenn du sie momentan bendétigst. Anderenfalls hole sie
lieber spater.

12. Im Turmkomplex findest du Rédume, in denen du sehr
viele Gegenstédnde einsammeln kannst. Die gritnen
Quadrate sind Geld, das weie Quadrat rechts ist
Munition, das andere weiRe Icon ist ein Schliissel.

14. Nicht alle Rdume sind gleich zugénglich. Sollte dir
einer verschlossen bleiben, gehe erst einmal weiter auf
Entdeckungsreise. Nach einer Weile, wenn du die Gegend
besser erforscht hast, kannst du zu den geschlossenen
Réumen zurickkehren.

16. In einigen Stages gelangst du in gefahrliche,
radioaktiv verseuchte Gebiete. Erkennen kannst du die
Réume an den schwarzgelben Symbolen. Laufe nicht tiber
sie, du verlierst deine Energie.

———eres |
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ALIEN BREED TOWER ASSAULT

Player’s Guide

17. In den AuBenbezirken siehst du unterirdische
Tunnels. Benutze sie, und du gelangst augenblicklich von
einem Abschnitt in den nachsten. Gelegentlich sind sie
der einzige Weg, um bestimmte Plitze zu erreichen.

e & Yo

19. Dies ist das Computer-Terminal. Kontrolliere hier
deine Missionsbefehle und kaufe Waffen. Einige Turen
kénnen von hier aus geéffnet werden. Um das Terminal
zu benutzen, stelle dich davor und driicke ,Space*.

1) HRG ] k e -
R1. Den Deck-Lift muft du benutzen, um zu héheren
Ebenen der Tirme zu gelangen. Normalerweise ist er
Jjedoch verschlossen. Du kannst diesen und die anderen
Fahrstithle nehmen, wenn du einen Passierschein besitzt.
Du findest ihn in dem Level versteckt.

-

A
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R3. Wie bereits gesagt, kannst du mit dem frither
eingesammelten Geld Waffen kaufen. Die Minzen sind
aus Gold und haben grofen Wert fiir dich. Wenn du sie
also findest, nimm sie mit.

18. Manchmal sind die Schliissel, die du einsammeln
mu#t, in einem separaten Raum mit bis zu vier Tiren
eingeschlossen. Wenn du vorher nicht genug Schliissel
besitzt, kannst du zwar die Tiren aufsprengen, aber du
benotigst sehr viel kostbare Energie.

R0. Der Ruckzugs-Knopf ist sehr hilfreich und sollte
gedriickt werden, um deine Energie zu sparen. Wenn dich
2. B. ein Alien angreift, ziehe dich zuriick, dann bist du in
Sicherheit.

R2.

Achte auf die Rdume, wo sich Lécher im Boden
befinden. Aliens kommen dort heraus. Du kannst die
Aliens leider nicht daran hindern. Versuche also, so rasch
wie méglich den Raum wieder zu verlassen.

R o=

24. Du kannst das Karten-Icon benutzen, wenn du den
»Rlckzugs-Knopf“ gedriickt hast. Dies zeigt dir eine
Karte, die dir deine Umgebung beschreibt. Sie ist
unterschiedlich zu der Gesamtkarte, die alles aufzeigt.

SRS S o RO | e N
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ALIEN BREED TOWER ASSAULT

1. Wenn du genug Kredit hast, kannst du jede Waffe
kaufen. Die erste und am wenigsten kraftvolle Waffe ist
die Pistole, die normale Kugeln schiet. Jede Pistole hat
drei Starken. Je kraftvoller die Pistole ist, desto mehr
kostet sie.

3. Der Thermoraketenwerfer ist eine sehr wirkungsvolle
Waffe. Er feuert Raketen, die in die Aliens eindringen und
sie zerstoren. Die schwéchste Version feuert zwei
Raketen auf einmal.

5. Dies ist die teuerste und gleichzeitig die
wirkungsvollste Waffe, der Laserstrahlen-Brecher. Kaufe
sie so schnell wie moglich, sie wird dir gute Dienste im
Kampf leisten.

INTEH TOOL SUPPLY RENU

ANNo CHARGE 1000 Cr.

HEY PACH 5000 Cr.

RIIS-3000 SCANNER 25000 Cr.

7. Ebenfalls kannst du eine Reihe von Gegenstdnden aus
dem Intex-Werkzeug-Menu kaufen, wie z. B. Munition,
Extraschliissel und einen RMS-3000-Scanner.

2. Der Tri-Laser-Revolver ist eine sehr effektive Waffe,
wenn du genug Geld hast, eine Medium- oder eine
Vollpower-Version zu kaufen. Ansonsten kannst du nicht
so viele Schiisse auf die Aliens abfeuern.

4. Der Flammenwerfer besitzt eine enorme
Vernichtungskraft. Hast du genug Kredit, kann mit dieser
Walffe eigentlich nichts mehr schiefgehen.

6. Die Riistung ist ebenfalls ein sehr niitzliches Gerét, um
unverwundbar zu werden. Da sie sehr preiswert ist,
kannst du sie auch kaufen, wenn du kein Geld fiir andere
Waffen hast.

BODY ARMOUR: NONE

8. Ein bischen Statistik kannst du auch noch lernen. Hier
siehst du als Beispiel, welche Waffen du in deinem Besitz
hast.

Fortsetzung folgt...
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SUPER STARDUST

Vor euch liegt die Komplettlésung zu diesem exzellenten Shoot ‘em Up. Jeder Level
wurde genauestens erkundet, und ihr werdet keine Schwierigkeiten haben, das Spiel
zu beenden.

1. Du startest mit dem Space-Fighter. Dieser ist mit einer
Drei-Wege-Kanone ausgestattet. Im ersten Stage geht es
noch nicht sehr hektisch zu. Du kannst ein bichen fiir
spéatere Herausforderungen tiben.

3. Im Stage drei werden die Asteroiden zahlreicher und
schneller. Am Ende bekommst du es auch noch mit
diesem Flammenwerfer zu tun. Weiche den Flammen aus.

5. Das Raumschiff hier dient als Waffentransporter.
Vernichte das Schiff, und ein Icon, das du einsammeln
kannst, erscheint. Diese sehr praktische Waffe, die du
nun besitzt, feuert Raketen.

1. Nach ein paar Sekunden wirst du hinterriicks von
einem grofien Bomber angegriffen. Weiche den Minen aus
und plaziere deine Schiisse genau.

12U R

2. Hier wird es schon etwas schwieriger. Hére auf den
Warnton der Sirene, die Asteroiden ankindigt. Du muft
die Asteroiden in einer bestimmten Zeit vernichtet
haben, sonst folgen dir diese kleinen Schiffe.

4. Hier kommt der Predator in einem weiteren
Raumschiff. Zuerst siehst du nicht das ganze Schiff.
Sobald es ganz auftaucht, erdffne das Feuer, bewege dich
weiter und greife erneut an.

Asteroiden. Bleibe nicht in der Mitte des Bildschirms. Um
den Gegner zu zerstoren, bleibe auf Distanz und schiefle,
was das Zeug héilt. Um ihn zu toten, bewege dich in den
Gegner hinein.

2. Wenn der Bomber vernichtet ist, schieRe auf die Felsen.
Die goldenen hinterlassen Miinzen, die du einsammeln
muft. Achte auf die Minen, du muft ihnen ebenfalls
ausweichen, um zu tiberleben.

B s s T e —
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SUPER STARDUST

und zu vernichten. Sie lassen lediglich eine kleine Luicke,
durch die du entkommen kannst. Warte bis zum letzten
Moment, bevor du dich hindurchzwingst, oder du wirst
gefangen.

7/

3. Nun fliegst du Auge in Auge mit diesen Bombern. Sie
tauchen sehr schnell auf und hinterlassen explodierende
Bomben. Um den Minen auszuweichen, schétze ihre
Reichweite ab und begib dich in Sicherheit.

Asteroiden ankidmpfen. Allerdings taucht hier alles
gleichzeitig auf. Erinnere dich: Waffen sind wichtig, aber
ein Leben ist wichtiger.

1. Im

zweiten Tunnelabschnitt machen dir
herumschwingende Klingen und Minen das Leben
schwer. Wenn du die Klingen nicht abschiefit, verlierst
du unsagbar viel Energie, wenn nicht das Leben.

2. Auer, da® sich hier schnelle und starke Asteroiden

befinden, ist dieser Stage nicht so schwer zu beenden. In
der Hitze des Gefechts taucht ein Waffentransportschiff
auf. Achte darauf, da®® du kein Leben verlierst.

die erste Schiffsgruppe, sonst behindert sie dich.
Konzentriere deine Feuerkraft auf den spitzen Pol.
Vernichte ebenfalls die Asteroiden, die Situation kénnte
sonst etwas hektisch werden.

S5

6. Deine letzte Aufgabe in diesem Level besteht darin,
den riesigen Wurm zu bekdmpfen. Zuerst ist es leicht, ihn
zu treffen. Je kiirzer er wird, desto schwieriger wird es
allerdings, gute Treffer zu landen. Der Wurm mu# dir
zunéchst folgen. Greife ihn nun von der anderen Seite des
Bildschirms von hinten und von unten an.

2. Der Gegner kommt in Gestalt einer groBen Rakete, die
dreibeinige Roboter abschieft. Verfahre mit ihr wie mit
dem Bomber im ersten Teil. Solltest du nicht genug
Energie besitzen, weiche der Rakete aus, sie
verschwindet nach einer Weile.

2 (L)) I ———
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1. Die Asteroiden werden immer starker. Du muft dich
eingehend mit den kleinen goldenen und purpurnen
Planeten beschaftigen. Um vernichtet zu werden,
benétigen sie wesentlich mehr Treffer als normale
Asteroiden. Den Geschossen der Bomber, die spater
auftauchen, mut du ausweichen.

3. Hier triffst du auf einen Riesenplaneten und das
Raumschiff Whopper. Da es dir folgt, dich stetig beschiet
und die Situation dadurch arg brenzlig wird, zerstére
zuerst das Raumschiff und dann den Asteroiden.

A b

5. Zerstore die vielen Asteroiden, lautet deine Aufgabe.
Ein guter Tip: Bleibe an einer Stelle stehen und schiefe
stetig, ohne UnterlaR. Bewege dich nur, wenn es sein
muf, und suche dir anschlieBend wieder eine sichere
Schufposition.

Tunnel section

@5‘:‘\
\

1. Im dritten Tunnelabschnitt erscheinen wieder die
altbekannten Béalle und auRerdem noch diese sich
schnell drehenden Gesichter. Da dir die Bélle folgen, ist es
nicht ganz leicht, sie abzuschiitteln und zu vernichten.

V) e
2. Die bronzenen und blauen Raumschiffe heizen
Speeders. Sie erscheinen und verfolgen dich mit
Hoéchstgeschwindigkeit. Du erwischst sie am besten,
indem du sie zwar von vorne beschie8t, den Schufwinkel
aber so plazierst, da® sie von hinten getroffen werden.

v el N
4. In diesem Level triffst du den Predator wieder. Er ist
ein biRchen erwachsener geworden und erfordert mehr
Aufmerksamkeit, um ihn zu vernichten. Halte dich
solange unten, wie das Raumschiff noch nicht ganz
aufgetaucht ist. Komme dann aus deinem Versteck und

-
=
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6. Diese Schiffe tauchen als Ball auf, zersplittern und
fliegen dann in einer extrem schwierigen Formation
weiter. Bewege dich auBerhalb der Reichweite des Balls,
oder du wirst getroffen, wenn er sich - wie oben genannt -
neu formiert.

2. Der Endlevelgegner ist eine bronzene Riesenspinne.
Gehe in die untere Ecke in Sicherheit. Den Kugeln der
Spinne entkommst du, wenn du ihnen ausweichst und
dich im Tunnel herumbewegst.

e I
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1. Dieses Schiff startet als gespickter Ball. Es
transformiert sich anschlieBend in ein sehr aggressives
Raumfahrzeug. Lasse es dir folgen und beschiele es dann.

§ / o ¥, g | & - V. .
3. Manchmal sieht ein Asteroid so aus, als wéren es
mehrere. Inzwischen weit du, wie mit ihnen
umgegangen werden muf. In Stage drei passiert dies
meistens am Anfang. Die Asteroiden tauchen auf der
einen Seite auf und bewegen sich zur anderen.

5. Das Spiel entwickelt sich zu einer Verfolgungsjagd,
auch die sogenannten Hunters sind langsam, aber stetig
hinter dir her. Da sie extrem mangévrierfahig sind, ist es
deinerseits schwer, sie zu erwischen. Setze deine
Geschicklichkeit ein.

Tunnel section

2. Hier wimmelt es von kleinen, ekligen Kéfern, die dir
ebenfalls folgen. Sie schiefen mit Energiekugeln. Weiche
ihnen aus und feuere deinerseits.

/,
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4. Der Flammenwerfer folgt dir. Schalte ihn aus. Solange

du dich auRerhalb seiner Reichweite befindest, kann er
dir nichts anhaben.

AR . 11 5

6. Die Sterne versperren dir den Weg. Die Baddies sind
ebenfalls schwieriger als bisher zu besiegen. Du hast
wenig Chancen, zu entkommen. Bewege dich schnell und
gezielt.

1. Die letzte Tunnelsequenz. Hier bekommst du nette
Gesellschaft: eiserne Pinguinroboter, extrem schnelle und
tédliche Raketen und sich drehende gespickte Wénde.
Guter Rat ist teuer, bewege dich kreisférmig in dem
Tunnel und weiche allen Angreifern aus.

2. Der Pinguin muf auf die gleiche Art und Weise wie die
anderen Endgegner vernichtet werden. Verhalte dich
nicht still, der Pinguin schiet mit tédlichen Metalleiern.
Téte den Pinguin, beende den Tunnel und setze den Weg
zum letzten Stage fort.
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1. Gleich im ersten Level greifen dich wieder Asteroiden
an. Halte deine Augen auf, die Fiie am Boden und mache
dich, wahrend du ihnen ausweichst, aus dem Staub.

3. Auch die Jager tauchen nochmals auf. Bewege dich
vorwérts und lasse sie dir folgen. Beschiee sie nun.
Achte auf dein Zeitlimit, es gibt ebenfalls noch
Goldplaneten, die es zu vernichten gilt.

5. Noch ein paar Trillionen im fiinften Stage. Sie tauchen
wie gewohnt als Bélle auf und zersplittern wieder.
Verfahre wie gehabt.

1. Den ersten Bonuslevel findest du am Ende der zweiten
Welt. Du kannst ihn anwéhlen, bevor du in die Warp-
Sektion kommst. Hier kannst du dein Schiff unter Wasser
kontrollieren, herumschwimmen und Extraleben
einsammeln. Folge den Pfeilen, weiche aber auch vom
Pfad ab, um andere Routen zu untersuchen.

- p
2. Im zweiten Stage gibt es einen Uberraschungseffekt.
Wahrend du die goldenen Felsen sprengst, stellst du fest,
da eine gespickte Stange quer iber den Bildschirm
verlduft und sich nach oben bewegt. Plaziere dich
dahinter und zerstére sie.

4. Du hast ein extrem begrenztes Zeitlimit, um die
Asteroiden zu ,behandeln“. Wenn du zu langsam bist,
bekommst du es noch mit den kleinen Schiffen zu tun.

6. Um das Spiel abzuschliefen, mu3t du den gespitzten
Ball bekdmpfen. Der Ball muf dir folgen, du kannst ihn
nahe herankommen lassen, wenn er gespitzt ist. Sobald
er seine Form &ndert, mache dich aus dem Staub und
eréffne das Feuer.

R. Der zweite Bonuslevel hat das gleiche Format, aber ein
anderes Layout. Bertihre nicht die Wénde, sie entziehen
dir die Energie. Komme ebenfalls nicht gegen die
Barrieren. Bei dem X-Zeichen findest du ein Extraleben.
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Endlevelgegner

drehender Ball. Aus ihm heraus kommen drei kleinere Balle
an Ketten. Konzentriere dein Feuer auf seine Mitte und
achte darauf, nicht von den Billen getroffen zu werden.
Sonst schleuderst du unkontrolliert {iber den Bildschirm.

,|‘./ . = %

3. Ein riesiger Metallpinguin. Er benutzt Flammen und
Bomben. Wenn er Feuer atmet, kann er am besten
angegriffen werden. Wenn er die Bomben abschieft,
drehe dich, lasse ihn dir folgen und warte, bis er
explodiert.

2. Dies ist ein Raumschiff. Es besitzt drei Metallarme, die

sich um seinen Kérper herumbewegen und schief3en. Der
beste Zeitpunkt fiir einen Schuf ist, wenn sich alle Arme
an einer Stelle befinden.

bewaltigen. Du siehst den Pinguin zuriickkehren. Bewege
dich weiterhin sehr schnell und setze deinen Feuerangriff
fort. Je mehr Schiisse du abfeuerst, desto grofer die
Wahrscheinlichkeit, da er schnell getroffen wird.

1. Zerstére, wenn es hektisch wird, zuerst die kleinen
Steine. Sie sind leicht zu vernichten, und du bekommst
mehr Platz fiir weitere Aktionen.

A :
3. Du muft ein sehr guter Pilot werden, um Super
Stardust abzuschliefen. Die langsamen Flugbewegungen
sind noétig, um den ankommenden Schiffen
auszuweichen. Du wirst feststellen, daf Schnelligkeit
nicht alles ist, um in Sicherheit zu kommen.

2. Die Tunnelabschnitte sind nicht so trickreich, aber

schwer zu vollenden. Du kannst sie auf zwei Arten

bewaltigen. Entweder du bleibst auf dem Boden, oder du

fliegst in Kreisen durch die Tunnels. Auf diese Weise

kann nichts in dich hineinfliegen.
Ve

einen Seite des Bildschirms verschwinden kannst, um
auf der anderen Seite wieder aufzutauchen. Erinnere dich
an diesen Trick, wenn du von vorne angegriffen wirst. Du
kannst also vor einem Angreifer ,stehen“ ihn aber von
hinten angreifen.

6. 0), ) —————
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ALADDIN

Im ersten Lésungsteil zu Aladdin reisen wir mit euch durch die ersten vier Levels.

Die weiteren Abenteuer besteht ihr im nachsten und letzten Teil.

Agrabah Markt

e 4 - & TN
1. Das erste Hindernis sind die rotglihenden
Kohlengruben. Nimm Anlauf und springe dartiber. Achte
dabei auf die Wachen, die auf der anderen Seite warten.

3. Die schwarzen Lampen zerstéren alles Schlechte im
Umkreis, wenn du sie bertihrst. Diese hier ist sehr gut
plaziert und tétet den Wéachter, wenn du vom Seil
herunter auf sie hiipfst.

5. Die Messerwerfer kénnen mit einem gezielten
Apfelwurf auRer Gefecht gesetzt werden. Plaziere und
ziele den Wurf des Apfels gut, oder der Messerwerfer
schneidet den Apfel mit dem Messer in zwei Halften.

7. Um an diesem Uberhang vorbei zu kommen, muft du
zuerst den Messerwerfer unschédlich machen. Dies ist
nicht so leicht, wie du denkst. Du muft zuriick- und
auer Reichweite der Messer gehen, bevor du den Apfel
nach ihm wirfst.

5 Lo e

R. Dieses Kamel findest du direkt hinter den Gruben. Es
kommt dir sehr gelegen, um dich der Wachen zu entledigen.
Springe von der Plattform auf den Riicken des Kamels und
beobachte, wie das Kamel die Angreifer bespuckt.

4. Dies ist der reichste Ort in diesem Level. Du findest ihn
neben einer hohen Kante, die du herunterspringen muft.
Die blauen Herzen sind Extraenergie fur Aladdin, der
Edelstein dient als Bezahlung in dem Shop, und der blaue
Geist bringt dich zum Endlevel-Bonus.

o . e i i
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6. Uberall im ersten Stage

werfen die Leute Lehmtépfe

aus dem Fenster. Damit du nicht getroffen wirst, ist auch
hier gutes Timing wichtig. Renne dann los und weiche
den Tiegeln aus.

des Levels zu spielen. Benutze die Sprungpole, um zu
dem Icon zu gelangen. Du bekommst es, indem du es mit
deinem Schwert aufspiet, wahrend du in der Luft bist.




—— (| 3

CLI01 G AN

ALADDIN

1. Hier muf3t du alle drei Fléten einsammeln. Du gelangst
zu diesem sehr trickreichen Teil. Um an den Spitzen
vorbei zu kommen, plaziere dich neben dem Berg und
springe hoch, wenn die Schlange in deine Richtung
kriecht.

3. Du muf3t die Kugeln nehmen. Springe in den Schacht
und gleichzeitig nach links. Du darfst nicht auf den
Spitzen landen. Nimm die Kugeln und gehe auf dem Weg
am Boden weiter. Es gibt hier zwei Strecken, die obere
und die untere. Beide muft du benutzen.

S 7N
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8. Sobald der Wachter deiner ansichtig wird, wirft er mit
Messern. Bleibe auf dem Baum, springe hoch, daR du
nicht getroffen wirst. Passe einen guten Moment ab und
wirf den Apfel.

|, THADY
7. Unter einer der Floten, die du einsammeln muft,
findest du ein paar Goodies. Die zweite Fl6te findest du in
einem Loch, in dem Stein. Du erreichst die Fléte nur von
der rechten Seite.

< " A b
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2. Du kommst nicht an der Schlange vorbei, ohne
wertvolle Energie zu verlieren. Plaziere dich neben dem
Huigel und kniee nieder. Wenn die Schlange kommt,
erschlage sie mit deinem Schwert, und setze dann deinen
Weg fort.

\
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4. Kehre in dieser Sackgasse um und laufe die Knochen

hinauf. Von hier aus kannst du in die Baume springen

und auf die nachste Ebene gelangen. Damit du auf diesen

Baumen stehen bleibst, driicke den Sprungknopf.

6. Springe auf diese Kletterpflanze und bewege dich
weiter durch den Level. Pa® auf, der Geier will dich
erschrecken und dir Energie rauben. Hier gilt Auge um
Auge, du muflt ihn zuerst bekommen, bevor er dich
erwischt.

8. Hier warten weitere Schlangen auf dich. Sie haben sich
neben den Toiletten plaziert. Fange die Schlange, bevor
du tber die Spitzen springst, oder du verlierst Energie.
Die letzte Flote findest du hinter diesem Ort.




1. Du muft zuerst den Schlangenbeschwérer ausschalten, 2. Du gelangst an drei Behélter mit Seilen. Du mufdt jedes
bevor du das Seil hinaufklettern kannst. Vorsicht: Die  Seil hinaufklettern, um jeweils eine Fléte zu bekommen.
Schlange ist sehr giftig und bosartig. Um den Zauberer zu  Springe auf das erste Seil, bekdmpfe den Wachter und
erwischen, knie vor der Schlange und erledige ihn mit nimm die Fléte. Wiederhole dies beim zweiten Seil und
einem Hieb des Schwertes. nimm dann das dritte, um zu entkommen.

3. Dies ist ein sehr trickreicher Teil des Spiels. Du 4. Springe an das Seil und lasse dich hinunterrutschen.
befindest dich auf einer niedrigeren Plattform als der  Sammle wihrenddessen die Apfel ein. Am Ende des Seils
Messerwerfer. Das erleichtert ihm, dich zu erwischen. Sei ~ wartet ein Wachter. Wenn du auf der Laterne landest, ist
schnell, springe hinunter auf den Ast, wieder hinauf und  alles in Ordnung. Wenn nicht, schlage den Wachter mit
wirf einen Apfel. einem schnellen Schwertstreich.

8. Auch hier wartet wieder einmal ein Wéchter am Boden. 6. Nachdem du auf die Plattform und auf das Seil gehiipft

Rutsche das Seil hinunter. Wenn du nach rechts laufst, bist, gelangst du zu diesem Punkt. Springe auf die

weichst du den Messern des Wachters aus. Rennst du  untersterste Plattform. Entweder du katapultierst dich

nach links, kannst du ihn angreifen. Benutze nun die  nun nach oben, um den Angreifer mit dem Schwert zu

Sprungfedern nach oben. erledigen. Die andere Méglichkeit ist, nach links zu
hiipfen und einen Apfel zu werfen.

8. Im zweiten Kampf wirft ein Wachter ebenfalls mit

7. Der erste Endlevelkampf. Um die Reise fortsetzen zu
konnen, muflt du gewinnen. Der Zwerg wirft Messer und  Messern und rollt mit Fassern. Du kannst ihn nur mit
rollt auf dich zu. Schwinge dein Schwert und wehre die  Apfeln treffen, wenn du springst und wirfst, wihrend er
Messer ab. Um ihn zu téten, gehe einfach vorwarts und ein FaB rollt. Ist der Apfelvorrat erschopft, springe
fange ihn in der Ecke. hinunter und sammle wieder einige ein.

e I



1. Achte auf die Pfeile, die aus den Wé&nden

herausschiefen. Time deine Bewegungen gut, sonst
rauben dir die Treffer deine Energie. Erledige nebenbei die
Flederm&use, die am Start warten.

: ol
3. An diesem toten Ende angelangt, mut du dich auf den
Plattformen nach oben bewegen. Sie kommen aus den
Wénden heraus und verschwinden wieder. Sobald die
Plattform, auf der du stehst, sich bewegt, springe auf die
néchste.
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8. Das grofte Problem in den Kerkern bereiten dir die
beweglichen Plattformen. Du muft sie in jedem Fall
benutzen, um irgendwohin zu gelangen. Plane die
Springe sorgfaltig. Ansonsten fallst du auf den Boden
und muf3t neu beginnen.

7. Das Blatt hat sich gewandelt, du stehst nun unterhalb
der Wachen. Hier ist es nicht leicht, einen guten Treffer
zu landen. Die beste Taktik ist es, zu springen und dann
einen Apfel zu werfen. La® den Wachter nicht zu nahe
kommen, er kniet nieder und erschlagt dich.

2. Zwischen diesen schwingenden Ketten und Ballen
muft du Slalom laufen. Renne an einer Kugel vorbei,
warte auf einen ginstigen Zeitpunkt und laufe dann
weiter zur ndchsten.

4. Wenn du auf einem héhergelegenen Plateau stehst,
hast du keine Miuhe, die Wéchter auszuschalten. Bewirf
sie einfach mit Apfeln. Halte dabei gentigend Abstand.

kannst du Leben kaufen. Klettere die Kette hinauf. Als
Uberraschungsgéste lauern explodierende Skelette auf
dich. Fange sie, bevor sie zerplatzen.

A

' ‘ ¥ s
8. Du bist nun wieder auf dem Boden und muft ein
letztes Mal nach oben klettern. Hier gelangst du zu einer
der beweglichen Plattformen, neben der sich eine Spitze
befindet. Springe, sobald die Spitze auftaucht, und achte
nebenbei noch auf den Wachter tiber dir.

Fortsetzung folgt...




E— {0 371(0),) ——

FIELDS OF GLORY

In diesem L&sungsteil von Fields of Glory erhaltet ihr wertvolle Strategievorschliage
und DenkanstéBe fir euren Schlachtplan.

Player’s Guide
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1. Siegen um jeden Preis ist das Motto, das muft du dir
immer ins Gedachtnis rufen. Du hast verschiedenartige
Truppen zur Verfugung. Setze diese jeweils zur richtigen
Zeit am richtigen Ort ein.

- =
Ie

Ead
3. Die Frontlinie, eine der vielen Taktiken in diesem Spiel,
gewinnt den Boden und deine Kampfgeplankel. Wenn du
die Kampflinie kontinuierlich nach vorne schiebst, mufl
sich dein Gegner zwangsldufig zuriickziehen und dir das
Land tberlassen.
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2. Du solltest dich immer daran erinnern, daf du nicht
alle markierten Routen auf der Karte benutzen brauchst.
Die Kavallerie z. B. kann leichter und schneller tiber
Felder und Wasserlaufe reiten.

4. Vielleicht méchtest du die Kampfhandlungen aus der
Ferne steuern. Sende zu diesem Zweck immer nur eine
Brigade gleichzeitig. Dies ist ein guter Weg, sich mit dem
Spiel vertraut zu machen.

8. Der Screenshot zeigt, wie sich der Feind an die allierten
Truppen heranarbeitet. Schalte zuerst seine Kanonen aus,
die kénnen dir am gefahrlichsten werden. Wahle deine
Kanone und eréffne das Feuer auf den Feind.

s

7. Wenn du das Spiel startest, ist es zunéchst einfacher,
die Sache langsam anzugehen. Formiere deine
Fuftruppen in einer Linie und mache dich erst einmal
mit der Karte vertraut. Danach kannst du die erste
Attacke planen.

6. Wie du siehst, haben sich deine Verbiindeten dem
Feind zugedreht. Deine Infantrie verteidigt sich
automatisch. Auch wenn die Truppen sich verteidigen,
einen Vorteil aus der Lage ziehst du nur wirklich, wenn
du angreifst.

8. Verwende die Zoom-Out-Funktion und verschaffe dir
einen schnellen Uberblick iiber die Situation. Du siehst
nun nur noch die Kommandoflaggen und weit, wer in
der Schlacht im Vorteil ist.




9. Schnell wird dir bewuft, da® die Masse der Truppen
nicht unbedingt eine Auswirkung auf den Gewinn der
Schlacht hat. Wenn du z. B. tausend schlecht trainierte
Truppen gegen hundert sehr kampferprobte Soldaten in
den Kampf schickst, werden in jedem Fall die besser
trainierten gewinnen.
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11. Ebenfalls kannst du den Feind mit deinen
Reservetruppen, z. B. Kavallerie oder Artillerie,
Uberraschen. Da der Feind nichts von diesen versteckten
Zugen weif, gerat er schnell in einen Hinterhalt.
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13. Neben den Artilleriebataillonen ist
starkste Truppe auf dem Schlachtfeld. Obwohl die
Franzosen besser trainiert sind, haben die Alliierten den
Vorteil auf ihrer Seite, denn sie besitzen mehr Kavallerie.

dle Kavallerie die
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15. Einzelne Manner auf schwarzen Pferden erkennt man
als feindliche Offiziere und Befehlshaber. Sie tauchen
dort auf, wo sich Flaggen auf der Karte befinden. Totest
du sie, wird dies durch eine Nachricht bekanntgegeben.
Vernichte moéglichst viele von Ihnen. Dies hilft dir die
Schlacht zu gewinnen.

335
10. Es ist immer eine gute Idee, einige Manner als Ersatz
fiir spatere Schlachten zu ,reservieren“. Auf diesem
Screenshot seht ihr als historisches Beispiel die Schlacht
bei Waterloo von Napoleon.

e
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12. Halte immer als Reserve einige Kavallerietruppen
bereit. Sie kénnen schnell vorstofen und sich ebenso
schnell wieder zuriickziehen. Die schnellen Blitzattacken
an der dstlichen Flanke des Feindes sind eine sehr
sichere Methode, den Gegner zu schwéachen.
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14. Wie gesagt, gibt es verschiedene Truppen. Die leichte
Kavallerie dient dazu, den Feind zu verjagen und die
Infantrie anzugreifen. Die schwere Kavallerie kdmpft
gegen die feindliche Kavallerie.
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16. Der Ausschnitt zeigt eine sehr méchtige Linie mit
Artilleriefeuer. Es ist eine sehr gute Taktik fiir den Kampf
an der Front. Mit einer solchen Kanonenlinie ausgeriistet,
bist du fur lange Zeit vor den Angriffen des Feindes
sicher.
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17. Die Feuerkraft der Kanonen 1st, so stark, da® eine
einzige Artillerielinie ganze Infantrietruppen vernichten
kann. Du kannst also ganze Bataillone und Kompanien
mit einem einzigen Kanonenstreich stoppen.

19. Eine gut.e Sicherheit bxetet eine zweite Angriffsreihe,
wenn der Feind z. B. durch deine Reihen st6®t. Wenn du
genug Kampfer ,im Rucken“ hast, gibt es fiir dich keine
Probleme.

1. Wenn du einen Offensivangriff startest, solltest du
mit allem angreifen, was du an Truppen besitzt. Dadurch
schwachst du den Feind erheblich, diinnst seine Reihen
aus und machst es unméglich fir ihn, zu gewinnen.
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23. Deine Angnffstruppen miussen auf belden Seiten
gleich stark sein. Ebenfalls muf die Verteidigungslinie
gestarkt und von der zweiten Reihe unterstiitzt werden.
Mobilisiere die Reservetruppen und lasse sie die seitlich
angreifenden Zige begleiten.

Player’s Guide

18. Wenn du eine Verteidigungslinie planst, rufe dir ins
Gedachtnis, da® du hierfar grofe Ressourcen benétigst.
Hier z. B. siehst du, daR vier Artilleriebatterien bendtigt
werden, um einen einzigen Punkt zu verteidigen.

ar > e AL 'l.l "”ﬁ
20. Verschaffe dir nun einen generellen Uberblick iiber
deine Lage. Du siehst, da® deine Verteidigungslinie
perfekt funktioniert. Ein Problem stellt sich héchstens,
wenn der Feind versucht, um die Linie herum
anzugreifen. Besitzt du genug Reserventruppen, ist
jedoch keine Gefahr im Verzug.

1
22. Dies ist der Anfang einer Taktik, um mit groRer
Effektivitat Schlachten zu gewinnen. Baue eine
Defensivlinie auf und konzentriere dann deine Kréafte auf
einen StoRangriff, um den Feind zu umzingeln und
auszuléschen.

i
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24. Auf der Uberswhtskarte siehst du, daR die
Verteidigungslinie noch von der Kavallerie gesbarkt ist.
Diese besitzt jedoch nicht mehr soviel Kraft wie vorher.
Ein Problem ist dies dennoch nicht, denn die Reiter
brechen immer noch ausreichend in die feindlichen
Linien ein.
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Bataillone & Truppen

Artillerie
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1. Die Artilleriebataillone sind am starksten, denn sie
sind mit Haubitzen und Kanonen ausgeriistet. Wenn die
Artillerie bewegt werden soll, miissen die Pferde davor
angespannt werden.

raag
1. Bei der Infantrie gibt es mehrere Arten und Standards.
Alle sind unterschiedlich motiviert und trainiert. Die

besser trainierten gewinnen zwar mehr Schlachten, die
anderen sind aber auch nutzlich.

3. Hier siehst du die drei unterschiedlichen Formationen.
Die Kolonnenformation wird benutzt, wenn die Truppen
nicht sehr erfahren und nicht sehr beweglich sind. Eine
gute Methode, viele Ménner zu verlieren!!!
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1. Die leichte Kavallerie greift wie gesagt die Infantrie an,
die schwere Kavallerie die gegnerische Kavallerie. Auch
wenn die rote Kavallerie auf diesem Bild nicht sehr stark
aussieht, wird sie in jedem Fall gewinnen.
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2. Die Artillerie kann nicht nur als Verteidigungslinie
genutzt werden. Thr kommt z. B. die Rolle zu, Lécher in
die Linien des Feindes zu bomben. Die nachfolgende
Kavallerie kann dann den Rest erledigen.

2. Kontrolliere die Formierung der Infantrie, bevor du sie
in die Schlacht schickst. Eventuell muft du die
Angriffsformation wéhlen. Hierbei kannst du die
unterschiedlichsten Formen, bis hin zum Quadrat als
Verteidigung gegen Kavallerie, angeben
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4. Die Linie eignet sich besser als Angriffsformation. Sie
dient z. B, wenn du ein leichtes Scharmiitzel anstrengst,
um dann in eine massive Attacke Uberzugehen. Deine
Angreifer feuern eine Runde und stofen dann
todbringend in die feindliche Reihe hinein.
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2. Schicke niemals deine Kavallerie am Anfang einer
Schlacht. Sie ist deine beste und machtigste Reserve.
Setze sie nur ein, wenn sie wirklich bendétigt wird.
Dadurch bleibst du bis zum Ende der Schlacht gestarkt.

Fortsetzung folgt...
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LOTHAR MATTHAUS

Willkommen beim TopfuBballspiel Lothar Matthdus. Wir schauen uns den Angriff, die
Verteidigung und das Mittelfeldspiel an.

General Tips

1. Wenn du den Ball
nicht korrekt von
der Mitte aus
spielst, wird der
Gegner diesen be-
kommen. Wenn das
passiert, hast du
deinen Startvorteil
verspielt. Um sicher-
zugehen, daf du
den Ball nicht ver-
lierst, schiee ihn
zu einem der Fli-
gelspieler.

3. Ein freier Schus
aus der Mittelfeld-
position bringt dich
am besten in eine
gute Torschufposi-
tion. Versuche den
Ball ans AuRere des
Feldes zu spieen, wo
ihn einer deiner
Mitspieler in Emp-
fang nimmt und quer
lber das Feld weiter-
spielt. Der Ball sollte
dann mit einem Kopf-
ball ins Tor gehen.

5. Der beste Weg,
einen langen und
hohen Flugball an-
zunehmen, ist ein
Kopfball. Dieser
bringt den Ball kon-
trolliert auf den Bo-
den, und du kannst
ihn weiterspielen.
Eine andere Mog-
lichkeit ist, den Ball
volley zu nehmen,
er ist dann aber
nicht so einfach zu
kontrollieren.

7. Hier sollte dein
Spiel vom Mittel-
feld- in das Angriffs-
spiel Ubergehen.
Von hier aus kannst
du verschiedene
Spielarten einset-
zen, wie z. B. Schiis-
se, angeschnittene
Bille und alle Arten
von Péssen.

2. Das rote Team ist
im Mittelfeld zahle-
nméaRig iberlegen.
Dies zeigt dir, da
eine gute Taktik mit
das Wichtigste in
diesem Spiel ist.
Spiele im besten
Fall immer dahin,
wo die meisten
deiner Mitspieler
stehen.

4. Die weiRen
Spieler greifen in
einer Linie hinter
dem Ball an. So hat
keiner die Méglich-
keit, zu dem Mann
mit dem Ball zu
kommen. Wenn du
Taktiken und Posi-
tionen der Spieler
planst, denke daran,
daf} sie sich immer
neben dem Ball
bewegen.

8. Der weifle Spieler
wird am Fligel vom
Gegner verfolgt. Es
ist nicht leicht far
einen Spieler, den
Ball lange zu halten,
wenn er verfolgt
wird. Der Spieler
ohne Ball kann
nattrlich wesent-
lich schneller

. laufen.

8. Hier miissen die
Spieler versuchen,
den Ball aus der
eigenen Halfte her-
aus zu bekommen.

' Mit einem gezielten,

festen Schuf sollte
der Ball in das geg-
nerische Spielfeld
fliegen.
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General Tips

9. Auch wenn
Angriffe der beste
Weg sind, um den
Ball zu bekommen,
sind sie nicht
immer erfolgreich
und kénnen dich
wertvolle Zeit
kosten bzw. dich in
schwierige Lagen
bringen.

11. Dieser Angriff
war uberfliissig, da
sich der Spieler
noch am Boden be-
findet und der Ball
bereits weggekickt
wurde. Ein weiteres
Problem beim An-
griff ist, daB du den
Ball einfach verlie-
ren kannst, und er
unkontrolliert ir-
gendwohin rollt.

13. Du kannst auf
viele verschiedene
Arten schiefen.
Dies beinhaltet
gerade Schisse,
Péasse, Heber und
Kombinationen
daraus.

15. Gute Passe zu
schieen, erfordert
einige Ubung. Die
Gegner kommen auf
dich zugerannt, und
du wirst mit Si-
cherheit nervés.
Dricke den Feuer-
knopf , der Joystick
mu# in die SchuB-
richtung zeigen.

10. Eine Alternative,
an den Ball zu
kommen, ist, neben
dem Gegner herzu-
rennen und ihm
dann den Weg ab-
zuschneiden. Der
Gegner stolpert,
verliert den Ball,
und du bist im
Ballbesitz.

12. Einwiirfe kénnen
es machen, oder du
kannst damit ver-
lieren. Ist der Ball
gut plaziert, kann es
ein Tor geben. Steht

¥ kein Mitspieler be-

reit und muf der
Ball von zu grofer
Entfernung einge-
worfen werden, ist
nichts gewonnen.

14. Der sogenannte
Bananenschuf wird
ausgelést, indem
man den Feuerknopf
festhalt und den
Joystick nach
rechts oder links be-
wegt und dann los-
148t. Dieser Schuf
kann dir ebenfalls
einen enormen Vor-
teil bringen, wenn
du ihn als Paf
spielst.

16. Mit dem Ball zu
rennen und durch-
zubrechen, ist eine
gute Taktik. Die geg-
nerischen Spieler
koénnen zwar schnel-
ler rennen, du bist
aber in der Lage,
Zick-, Zackbewegun-
gen zu machen und
ihnen dadurch aus-
zuweichen. Falls es
gar nicht anders ge-

" hen sollte, gib den

Ball ab.
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Abwehr und Verteidigungsspiel

7 1. Hier greifen die

Spieler des weiflen
Teams an, und die
im orangen Trikot
wehren ab. Wenn du
den Ball in deinen
Besitz gebracht
hast, sei vorsichtig,
wenn du dich mit
dem Ball vom Tor
weg bewegst. Ein
Eigentor ist schnell
geschossen.

3. Hier siehst du,
wie die Abwehr
blocken mufl. Der
Spieler muf3 den
Ball dann in eine
andere Richtung
werfen, und du
kannst sozusagen
‘warten, bis er dir in
die Hande fallt.

5. Abwehren heilt
nicht unbedingt,
daf die Aktionen in
deiner Halfte statt-
finden. Versuche,
den Ball ebenfalls
im gegnerischen
Raum zu erwischen

© und ins Tor zu schi-

eflen. Wenn dich der
Gegner vor dem ei-
genen Tor erwischt,
schiee den Ball so
weit wie méglich
von deinem Tor weg.

7. Der Angreifer wird
hier von zwei Vertei-
digern umzingelt.
Der Spieler hinter
dem Angreifer ist in
der besten Position,
er kann aufholen
und den Ball er-

= wischen.

2. Eigentore sind
héaufig an der Zahl,
wenn du mit dem
Spiel Lothar
Matthéus beginnst.
Der Ball ist far
ungeubte Spieler
nicht einfach zu
fahren. Wenn du
dich mit dem Ball
drehen willst, drehe
den Joystick eben-
falls im Kreis.

4. Wenn du Eckbélle
schief3t, sollte der
Ball hoch genug
fliegen, so daf er
nicht vom Gegner
abgeblockt werden
kann. Schiee ihn
ebenfalls so, da er
nicht zurickkommt
oder in dein Netz
zuruckfliegt.

6. Wenn du in
Richtung des Tores
schief3t, versuche
lange Balle zu spie-
len. Diese kénnen
vom Gegner nicht so
schnell abgefangen
werden und machen
das Spiel schneller.

8. Du muft beim
Abwehrspiel immer
genug eigene Leute
zur Verfugung ha-
ben, die das Tor
schttzen. Hier auf
dem Bild kannst du
sehen, da® der An-
greifer gegen die
hohe Zahl von Ab-

. wehrspielern nichts

ausrichten kann.




1. Wie jeder weiB,
gibt es viele Mog-
lichkeiten, anzu-
greifen und ein Tor
zu schiefen. Du

kannst z. B. einen
" Direktschuf wéhlen
oder mit Hilfe eines
Volleys den Ball am
Torhiiter vorbei ins
Tor heben.

3. Eine gute Taktik,
Treffer zu landen,
ist, den Ball so weit
- wie moglich und so
kurvenreich, wie es
geht, zu schiefen.
Ziele dann auf einen
deiner Mitspieler,
der den Ball weiter
in Torrichtung be-
wegt.

5. Ein Strafsto gibt
auch die Moéglich-
keit, ein schénes
Tor zu erzielen. Im
Spiel Lothar Mat-
théus ist dies ein
etwas schwieriges
Unterfangen und
erfordert einige
Ubung. Richte den
Joystick in Rich-
tung des Balls und
dricke den Feuer-
knopf. Die Treffer-
g Prozent.

7. Hier rollt der Ball
den Flugel hinunter
und in den Sech-
zehnmeterraum.
Nun ist es leicht,
den Ball in Besitz
zu nehmen, zu
schieen, zu képfen
oder einfach mit
ihm ins Tor zu
rennen.

2. Hier kann der
Spieler eine ganze

- Reihe von Entschei-

dungen treffen. Ei-
nen langen Schuf
zu plazieren oder
mit dem Ball nach
vorne rennen und
ihn am Torhiuter
vorbei hinein-
schieien.

4. Ein Eckball birgt
ebenfalls eine sehr
gute Moglichkeit,
ein Tor zu schieen.

8 Du kannst den Ball

kurz spielen und
dann versuchen, ihn
ins Tor zu schiefen.
Eine andere Mog-
lichkeit ist, den Ball
hoch anzusetzen
und einen Kopfbal-
Itreffer zu erzielen.

6. Eine gute
Moglichkeit, einen
Strafsto® zu er-
zielen, ist, in die
gegnerischen
Reihen zu laufen
und sich foulen zu
lassen. Vergib je-
doch auf keinen Fall
gunstige direkte
Chancen, ein Tor zu
erzielen, nur um
einen Strafsto zu
erhalten.

8. Freie Schisse
zum Tor kénnen
schlecht enden.
Wenn du, wie hier
gezeigt, weit enternt
stehst, schieffe nur
gezielte kurze Pisse.
Wenn du dich néher
am Tor befindest,
versuche einen
Bananenschuf in
die obere Ecke.
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Folgt dem ersten Losungsteil zu Zeewolf, und ihr werdet feststellen, daB dieses Spiel gar
nicht so kompliziert ist, wie ihr gedacht habt. Wir zeigen euch die ersten sechzehn Levels.

Generelle Hinweise und Tips

Seek and Destroy

Find and eliminiate
enemy AA sites.

1. Als erstes muf}t du dir bewuft sein, da du im voraus
denken mufRt, wenn du die Mission erfolgreich
abschliefen willst. Mit Vollgas vorausfahren, bringt nicht
viel, wenn du nicht sicher bist, wohin du fahren sollst.

seine Fahrzeuge und Waffen sind griin und weif. Er
besitzt z. B. den Bear - einen sehr leistungsfahigen
Panzer, Mantis - Flugzeugabwehrkanonen - und den
Vulture - einen tédlich attackierenden Hubschrauber.

SN = -
2. Wenn du eine Route planst, denke Uber die Waffenkraft
des Feindes nach und wie du am besten von einem
Objekt deiner Mission zum néchsten gelangst. Ebenfalls
mufRt du dich entscheiden, ob du zuerst die feindlichen
Ziele zerstoren willst oder auf deiner Route bleibst.

4. Du arbeitest fur die Zenith-Forschungs-Organisation,
deren Waffen und Fahrzeuge blau und weif sind. Zenith
besitzt die folgenden Fahrzeuge: Kestrel - einen
Senkrechtstarter, Buffalo - einen multifunktionalen
Panzer und einen Flugzeugtrager (Basis).

8. Der Zeewolf selbst ist einer der leistungsstarksten
Helikopter, die je erfunden wurden. Er kann drei
verschiedene Waffen und eine Seilwinde laden. Den
Zeewolf zu kontrollieren, ist zunédchst schwierig.
Anfanger sollten zuerst den Joystick und nicht die Maus
verwenden.

7. Wahrend einiger Missionen muft du Gegenstédnde an
der Seilwinde transportieren. Fliege tiber das Objekt und
driicke ,H“ Wenn du einen Gegenstand abschleppst,
erinnere dich, da®® er an dem Seil herumschwingt.
Versuche dies vorsichtig auszugleichen.

6. Um ihn zu steuern, bedarf es kleiner, préaziser
Bewegungen mit dem Joystick. Wenn du dir vorstellst,
daf® sich die Nase des Hubschraubers in der gleichen Art
und Weise wie der Joystick bewegt, fliegst du bald
perfekt und kannst auf die Maussteuerung umsteigen.

I e o

8. Meistens bist du bei den Missionen gezwungen, zu
landen, um POW's oder Ladung aufzunehmen. Driucke ,G*,
und dein Fahrgestell wird zur Landung ausgefahren. Der
Feuerknopf nimmt das Gas weg, damit du prézise landen
kannst.
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1. Die Mission eins
dient hauptsédchlich
der Erkundung und
der Vernichtung.
Stoppe ein paar der
Panzer und kon-
trolliere, ob sie noch
intakt sind. Fliege
dann zum Basislager
zuriick. Wenn du die
blauen Panzer siehst, eréffne das Feuer, um sie zu
zerstéren. Wenn dies abgeschlossen ist, suche die
feindlichen Fahrzeuge.

2. Wenn du ein
feindliches Fahrzeug
sichtest, entscheide
dich, welche Waffen
du benétigst, um es
auszuschalten.

‘J

1. Am besten ist es,
zuerst die feindlichen
Stellungen und die
Gegner auszuschalten,
bevor du in die Basis
gehst und die
Gefangenen befreist.
Wenn du nédmlich
o landest, bist du ein

herrliches Ziel fir die
Panzer und Flugzeuge in diesem Gebiet.

- ™

2. Nachdem du die
Feinde ,entfernt“ hast,
erdffne das Feuer auf
die Hitten der Basis.
Wenn sie explodieren,
sind die Gefangenen
frei. Lade die befreiten
Ménner ein und bringe
sie zum Flugzeug-
. - trager. Verfahre
genauso mit der zweiten Basis.

1. Bewege dich zurick
zur Basis und mache
dich auf die
Konfrontation mit
dem Gegner gefaft.
Zerstoére zuerst die
Flugzeugabwehrkano-
nen, da diese dir am
| meisten schaden
| koénnen. Mit Hilfe der
Raketen gelingt dir dies am besten.

2. Nachdem die Basis
ngereinigt” ist, setze
den Weg zum Trager
fort. Nimm den Falken
fur eine Erkundungs-
mission mit. Fliege
neben ihm her. Wenn
der Falke seinen
Erkundungsflug be-
endet hat, kehrt er
zum Tréager zuriick.

1. Gehe direkt zur
Bagis und hieve den
beschédigten Falken
mit der Winde hoch.
Kéampfe unterdessen
weiter und fliege mit
dem Falken zum
Carrier zuriick. Hute
dich bei deinem Flug
vor dem feindlichen
Kreuzfeuer.

2. Du muft alle
feindlichen Waffen
und Positionen zer-
stdéren, oder du ver-
lierst auch noch den
zweiten Falken. Um
diesen zu bekommen,
fliege ebenfalls fur
eine Weile neben ihm.
Er fliegt tiber das Land.
Fur dich ist es sehr wichtig, ihm zu folgen, da du auf
diese Weise deine Feinde schlagen kannst.
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1. Bevor du zum
Nuklearreaktor fliegst,
bewege dich zunéichst
an der Kuiste entlang,
um dich der Boote an-
zunehmen. Fliege nie
direkt auf ein Schiff
zu, oder du wirst
umkommen. Zerstore
dann alle Flugzeug-
abwehrwaffen, die sich in der Umgebung des Reaktors
befinden.

2. Nach der Zerstérung
des Reaktors ist deine
nachste Aufgabe die
! Rettung des gefange-
nen Wissenschaftlers.
Du findest den Stand-
punkt der Basis auf
der Karte. Vernichte
alle feindlichen Stel-
lungen, rette den Wis-
senschaftler und bringe ihn zum Carrier.

1. Hier muft du die
Eskorte fir einen
Hubschrauber bilden.
Schalte alle Boote aus,
denn sie werden euch
angreifen, wenn ihr
vorbeifliegt.

R. Attackiere die Basis,
bevor die Hubschrau-
ber eintreffen. Auf
diese Weise gerat der
befreundete Helikop-
ter in keine Gefahren-
situation, wenn er
versucht zu landen.
Sollte es nicht klap-
pen, die Basis zu
»reinigen“, bevor die Hubschrauber kommen, muf3t du
dies spater erledigen.

1. Du findest die
Gefangenen in der Ba-
sis, oben auf der Karte.
Wende dich zunéchst
aber der weiter unten
gelegenen Basis zu
und vernichte die
Feinde, die Panzer und
die AFV's.

2. Sei extrem vor-
sichtig bei dem Ver-
such, zu landen und
die Méanner zu be-
freien. Die auf dem
Bild sichtbaren Panzer
tauchen tberraschend
, aus den Gebduden auf.
., Schiefe nicht auf die
Bauten, bevor du nicht
die Ménner gerettet hast. Um die Panzer zu sprengen,
fahre die Landeklappen aus und mache dich zum Kampf
bereit.

1. Du startest die
Mission mit nur
wenigen Waffen. Hier
findest du zwar ein
Kamel, dies gibt dir
allerdings nur fir fin-
fzig Runden Munition
und Kraftstoff. Fliege
dann weiter. Nimm
den blauen Buffalo-
Panzer, der sich auf der Insel, siidlich auf der Karte,
befindet, in Besitz.

2. Nimm den Tank und
bringe ihn zu der
besetzten Insel. Hier
wird der Panzer samt-
liche feindliche Stel-
lungen und Fahrzeuge
zerstéren. Du muft
den Panzer ein paar-
mal hin und her be-
wegen, um seine Ei-

]
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genschaften kennenzulernen.

i
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1. Der erste Zweck
deiner Reise ist es, das
befreundete Flugzeug
in dem blauen Dom zu
finden und es zum
Flugzeugtrager zu
bringen. Schiefle auf
. den Dom, um das
Fahrzeug zu befreien.
Fliege nun dariber
und lasse es dir folgen. Selbstverstdndlich muft du
zunichst wieder alle Feindstandpunkte zerstoéren.

2. Vernichte nun das
Feindflugzeug in dem
grinen Dom, studlich
der Basis, wo du zuerst
warst. Falls du nicht
gentigend Munition
besitzt, das Kamel
befindet sich westlich.
Wenn du die POW's
retten willst, tote
wieder als erstes alle Feinde in der nédheren Umgebung.
Vernichte die Helikopter von oben.

N——
RN

1. Nimm dich der
ganzen feindlichen
Flugzeuge in der
sNachbarschaft“ an
und gib auf diese
Weise dem Pelikan
freies Geleit. Die Boote
sind in der Lage, dich
oder den Pelikan
abzuschiefien. Erledi-
ge sie ebenfalls.

2. Wenn sich der
Pelikan in Sicherheit
befindet, kannst du
deine Mission fort-
setzen und dich auf
eine direkte Schlacht
einstellen. Tote alle
deine Feinde, bevor du
die POW’'s aufsam-
melst. Zerstore die
grunen Dome und ihre Bewohner. Beschiefe sie mit
deinen Raketen und rette anschliefend die POW’s.

1. Alle feindlichen
Bodenstationen
findest du auf der
grofen Insel. Der
Feind ist hier in
groler Zahl vertreten.
Die Panzer stehen in
langen Reihen. Ein
moglicher Weg, sie
auszuschalten, ist,
uber ihre Linien zu fliegen und deine Raketen
abzuschiefen. An deinem Schatten erkennst du, wann
sich dein Helikopter genau iiber ihnen befindet.

2. Es kann sein, daf du
dich auf halber
Strecke wieder neu
bewaffnen und
auftanken muft. Auf
der groRen Insel
kannst du dies
erledigen. Fliege nun
weiter zu der kleinen
Insel, hier mut du
deinen Spion retten. Schiefe auf den Dom, aber werde
nicht ungeduldig, sonst stirbt der Spion vielleicht.

1. Mission 12 ist eine
Fortsetzung von
Mission 11, und deine
erste Aufgabe besteht
darin, den Spion auf
den Flugzeugtrager zu
. & - - bringen. Fliege nicht
, s ¥ uber das Festland,
L__——‘ sguat wirst.  du
abgeschossen. Statt-
dessen wihle den Weg uber das Meer und halte dabei
nach feindlichen Schiffen Ausschau.

2. Nachdem du den
Spion abgesetzt hast,
kannst du ein
Feuerwerk entziinden
und alle Stationen des
Feindes an Land
vernichten. Ein guter
Tip: Fliege niedrig,
wenn der Angreifer auf
dich zielt, umrunde
ihn und sprenge ihn dann einfach in die Luft.




1. Die Vernichtung der
Raketenstationen ist
angesagt. Nimm
danach den Pelikan
und schleppe ihn zum
Flugzeugtrager. Ver-
sichere dich, daf alle
Feindstationen an
Land zerstort sind,
bevor du dich zu den
POW's aufmachst.

2. Nachdem du sechs
POW's ,eingesammelt*
hast, bringe sie zum
Tréager, kehre dann
zuriick und hole die
restlichen. Es ist
immer besser, zweimal
zu fliegen. So gehst du
auf Nummer Sicher

und verlierst keinen
der Ménner. Bevor du den Falken holst, vernichte alle
Raketenstationen auf deinem Weg. Schleppe nun den
Falken zu der Insel, die nérdlich auf der Karte liegt.

1. Rdume die alliierte
Basis. Fliege dorthin,
lande und nimm die
Ménner mit. Beide
Flugzeuge folgen dir
auf dem Weg zum
Tréger. Achte darauf,
daf sie nicht unter
Beschufl geraten,
sonst wirst du die
Ménner verlieren.

2. Nachdem du alle
abgesetzt hast, fliege
zu der Basis mit dem
Reaktor. Sei vorsichtig,
alles wird hier gut
bewacht. Zerstére alle
Verteidigungsanlagen.
Ist dies gelungen, ist
der Reaktor aufer
Betrieb gesetzt.

1. Rette zuerst die
Ménner und vernichte
dann die Startbahn.
Einen der Ménner
findest du auf einer
kleinen Insel, siidlich
des Starts. Die anderen
entdeckst du auf der
kleineren Basis auf
dem stdlichen Eiland.
Vorsicht, auch hier wird scharf geschossen.

2. Du hast die Ménner
wieder in Sicherheit
gebracht. Fliege nun
nach Stden zu der
Fregatte und tanke
Munition und Waffen.
Begib dich nun zur
Basis, wo du zahl-
reiche grine Bauten

zerstéren muft. Als
erstes kommen wieder die Bodenstellungen an die Reihe,
danach die grinen Dome.

1. Vernichte die Ra-
daranlagen. Dies ist
ein schwieriges Unter-
fangen, du bendétigst
auf jeden Fall geni-
gend Munition. Fliege
in kreisférmigen Be-
< Wegungen herum und

. schieRe sie eine nach
der anderen ab. Ver-

harre auf keinen Fall, bleibe immer beweglich, dann kann
eigentlich nichts passieren.

2.Du hast nun alle AA-
Stellungen bezwun-
gen. Jetzt sind die
Bodenarmeen dran. Sie
befinden sich eben-
falls auf der groRen
Insel. Fliege nun zur
Basis zuriick und rette
zwei Méanner. Schenke
deine Aufmerksamkeit
ebenfalls den angreifenden Helikoptern und den
Abwehrpanzern.

Fortsetzung folgt ...

R R RIEE | 1T\, e B




Wie immer haben wir fiir euch eine ganze Seite mit hilfreichen Tips, Cheats und
Codes fiir alle Amigaformate vollgepackt.

Alle Formate

CLOCKWISER

Falls du dieses Spiel zu trickreich findest, gib
einfach die folgenden Level-Codes, die dich bis
Level 30 bringen, ein.

1. Kein Code 2. QWERTYVI

3. HOTSSSSS 4. MONINANU

5. KREZUWEE 6. STALIOPA

7. ZWEETSOK 8. LAARSMIO

9. PORFEDIE 10. DERFGENO
11. IELBEDIE 12. BRABEKIL
13. PLUISJES 14. ATSEWENT
15. CHACHOLI 16. PIROWARF
17. JILSAPOI 18. DRILBILL
19. FLOSEPIL 20. BLUBSALF
21. MEGABYTE 22. YABADABA
23. KRAKAMIK 24. KIKASTIK
25. OKIDOKIH 26. HATSEKIE
27. OSSEFROS 28. GRATGOPL
29. HUIPERTU 30. OLKEPOLK
COOL SPOT

Hier findest du einen wirklich coolen Cheat fiir
dieses heiBe Spiel. Wenn du Schwierigkeiten
hast, argere dich nicht, sondern nimm den
folgenden Cheat zu Hilfe. Halte das Spiel
zundchst an und schreibe mit dem Joystick
,COOL". Dies funktioniert so:

Links, Unten, Rechts, Feuer = ,,C*

Links, Unten, Rechts, Oben, Feuer = ,,0“ (2x)
Unten, Rechts, Feuer =, L“

Oben, Unten, Links, Rechts, Feuer = ,,Return®.
Wenn du das Spiel fortsetzt, solltest du direkt in
den Bonuslevel kommen. Dieser Cheat ist der
Schlussel zu der Levelauswahl 1-10. F10 bringt
dich in den nachsten, F9 in den vorherigen
Level.

HUMANS - THE JURASSIC
LEVELS

Hier sind einige Levelcodes fiir Puzzlefreunde.
Néchsten Monat folgen weitere.

1. DARWIN 2. DOOM

3. SPYDER 4. 480

5. BILLS 6. BROKE AGAIN

7. OUR SHELF 8. NO SUPPORT

9. MR. PARROT 10. 7 MILE WALK
11. BLIZZARD 12. MINIEGGS
13. KEEF 14. WORLD OF

YOUR OWN

15. IT'S TOSH 16. 00 CHILDREN
17 DANNEEE 18. LOUISE
19. KATIEWOON 20. RADCLIFFE
21. IDONTLIKEBRAWN 22. GILL NGEDS
23. HOW MUCH 24. THE SLOBS
25.MRS T 26. ALMANBURIE

27. GALLOW FIELD  28. PLAGE PIT

29. CANDESTICKS 30. BROWN SUGAR
31. BABBLE 32. BLATHER

33. TRADER

JAMES POND 3

Mit Hilfe dieses Cheats gelangst du in das
famose Cheatmend. Tippe einfach
»NIGHTMARE* in einem beliebigen Teil des
Spiels ein und driicke dann F10.

K240

Hast du Schwierigkeiten, die strategische
Action zu spielen, nimm die folgenden kleinen
Codes zur Hand. Sie helfen dir auf deinem
Weg. Driicke in einem beliebigen Teil des
Spiels Return und tippe:

LOADSADOSH 100.000 Punkte.

WIDGET Du bekommst Pléne
von Sci-Tec.

ICEMAX Vereist jeden Aste-
roiden. Wiederhole die
Eingabe, um sie wieder
aufzutauen.

SKYSCRAPER Du brauchst nicht
warten, bis die Gebaude
fertig aufgebaut sind.

KID GLOVES

Mit diesem Cheat erlangst du eine beachtliche
Summe in Kid Gloves. Driicke wahrend des
Spiels ,,F1* und dann tippe ,,RMIAXXOX* fir
die folgenden Cheats.

F6 Bringt dich zu dem Shop

F7 Level tiberspringen

F8 Extra Schlissel, Spriiche und Geld
F9 Unsichtbarkeit

PROJECT ,X“ SPECIAL EDITION
Fir einen Levelselect, stopsle die Maus in den
Mausport. Halte nun den rechten Mausknopf
gedriickt, wahrend du Escape driickst. Der
Bildschirm wird schwarz. Wéhrend du den
Mausknopf gedriickt hast, driicke Return, und
schwups, Levelanwahl ist angesagt.

SUPER STARDUST

Hier sind ein paar kleine Cheats fiir dieses
extem gut spielbare Asteroid-Game. Bist du in
Schwierigkeiten, gib einfach die folgenden
Codes, wahrend du spielst, ein.

Um in den ersten Tunnelabschnitt zu gelangen
und anzuwéhlen.

BFSUAAAAUXJ

Um an den Anfang von Level drei zu gelangen.
CESUQUAAQFFX

THEATRE OF DEATH

Hier eine ganze Liste mit Levelcodes fiir dieses
Simulationsspiel von Psygnosis. Wahle jeden
Level frei an.

Grass Level

Grenade test 3742D27511750
Tank test 3743AB043D2CO
Chopper squad 374EB1C108DFO
Air support 3747F2D2304EQ0
Operation Cobra 374EOFA058500
Flush 'em’ out 375218624A9EOQ
Yellow chickens 3741EE8D68730
Wildgoose 377E1AAF75510
Freedom 1 37DOB6574FA90
Freedom 2 371AD5D760290
Certain Death 3066A48019700

Desert Level

Mantrap 772B8AF13DEC1
Ironside 772BACDB1A581
Investigation 772BED881EOC1
Warzone 772A0B160B531
Operation Blitzkrieg 772E227F5CEO1
Heli Hath no Fury 772FF6A419791
Operation destroy ~ 7739AEB975CA1
Operation Judas 773D37DB11A41
The Defector 77fAFCE94D9A1
Crater Maker 77821FFA68871
No Chance 776B092A2C571
Operation F.T.O1  7502584C79311
Operation F.T.02  737BF005797E1
Snow Level

Operation Polaris 6031769A639B2
Swapping Sides 60314C8348632
It's A secret 6031B00C30482
If it bleeds kill it 6033A48515532
Warzone 603325CA55CA2
The great escape 6035978F5A312
It's Freezing 60208E233B7D2
No Morale values 6015C59C3B802
The Trojan Horse 606A6C10290C2
Operation Wolf 6020CD847A982
Trouble and Strafe  603C522C71302
Driving them mad 62D6F79E6C862
Lunar Level

You F.O 56401FA7612A3
Shields Up 564036CC6BB13
Pods and sods 564095586C8F3
The Eagles landed  5640836454BF3

The Theatre of Death 56441C7D065C3
TRAPS ,N“ TREASURES

Gib die folgenden Levelcodes in diesem
Plattformspiel ein, um ein biBchen weiter ins
Geschehen einzugreifen.

Die Skull Grotte 52011413
Der Tempel 31245300
Die Festung 15204524

ULTIMATE BODY BLOWS

Um zusétzliche Punkte zu bekommen, spiele
das Spiel so, daB du zum Highscore-Tisch
gelangst. Gib nun den Namen ,MEANTEAM*
ein. Du erhaltst so viele Punkte, wie du
méchtest, damit du das Spiel beenden kannst.

VALHALLA
Gebrauche die folgenden Levelcodes in diesem
exzellenten, realistischen Abenteuer.

Das Sanktuarium LOPFGW
Die Kapelle UHGWIL
Der Tower ABHEFT
ZEEWOLF

Mit diesem Cheat verwandelt sich der Zeewolf
in einen superschnellen, aber nicht ganz
einfach zu kontrollierenden Krieger. Tippe
einfach ,FRAMPAGE" auf dem
PaBwortbildschirm. Du fliegst nun im nachsten
Spiel in einem Jet anstatt in einem
Hubschrauber.

e




A500 MANAGER REVIEW

1x zahlen - 2x spielen

DoppelpaB3

Die beiden erfolgreichen Titel ,,AnstoB*
und ,,AnstoB - World Cup Edition“ aus
dem Hause Ascon gibt es nun im
Doppelpack mit dem bezeichnenden
Namen ,,DoppelpaB*.

nstoB befaBt sich dabei
Amit den kompletten
Tatigkeiten, die beim
Managen eines Bundesli-
gaclubs auftreten. So missen

Spieler eingekauft, das Stadi-

on ausgebaut oder Werbever-
trdge herangeschafft werden.
Ziel des Spiels ist es, einen
Vertrag als Bundestrainer zu
erhaschen. Die World Cup
Edition knlpft hier nahtlos an,
denn nun muB man als Bunde-
strainer eine beliebige Natio-
nalmannschaft zum Weltmei-
stertitel flihren. Hierbei kommt
es nicht auf die finanziellen
Probleme an, sondern die Auf-

auch Interviews und Einzelge-
sprache mit den Spielern
fihren zu guter Presse und
besseren Ergebnissen. Da die
beiden beinhalteten Spiele
schon einzeln hohe Wertungen
und Chartpositionen erzielt
haben, kann man bedenkenlos
zugreifen.

Vor einem Spiel kann man
unter verschiedenen Trai-
ningslagern auswahlen.

B Michael Erlwein

FACT
Hersteller: Ascon B
Spieler: 1-4 B Disks: 8
Preis: ca. DM 80,- W
Englisch nétig: nein B
Festplatte: empfohlen
W 2. Laufwerk: wird
unterstitzt B
Steuerung: Maus B

GAMEPLAY /=%
%
75%

MOTIVATION = 7/

GRAFIK

SOUND

zwei aktuelle
Spiele

kaum Unterschiede,
sehr &hnlich

GESAMT 8C

s DER AMIGA-GAMES-SHOP mmm

(1) FUN-KOFFER: Rockn Roll, Maniac Mansion, Circus Attraction
min. 1MB RAM fir A 500, A500+, A600, A1000, A2000

@ HIT-KOFFER: Indiana Jones 3, Eye of the Beholder, Grand
Monster Slam min. 1MB RAM, fiir A 500, A500+, A600, A1000, A2000
(3) ALLZWECK-KOFFER: Mad TV, Death Knights of Krynn,
Xenomorph min. 1MB RAM, fir A 500, A500+, A600, A1000, A2000
ISHAR - Legend of the Fortress. Ein starkes Rollenspiel mit
tollen Grafiken. firr A 500, A 500+, A 600, A 1000, A 1200, A 2000

sessssscsssns

DM 29.95

DM 19.95

BATMAN RET 5 - ruft Batman!
min. 1 MB RAM, fiir A 500, A 500+,A 600, A 1000, A 1200, A 2000

LOTUS ABC - Lotus 1, 2 und 3 in einer Sammlung.
fir A 500, A 500+, A 600, A 1000, A 2000

ety ittt iatmteiutetels M SR

Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e): Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

1 £ FUN-KOFFER bestehend aus :
§ 1 Rock n’Roll, Maniac Mansion, Cireus,
| Attraction zu DM 19.95 Name, Vorname
g : 3 HIT-KOFFER bestehend aus Indiana
~ Jones 3, Eye of the Beholder, Grand
8] Monster Sam 2u DM 2095 S 1
2| O ALLZWECK-KOFFER bestehend aus 1
Mad TV, Death Knights of Krynn, PLZ, Wohnort
i: Xenomorph zu DM 29.95 o Unsere Bes?ellbedingungen I
: Coupon ausfiillen, h und an E
§| [1ISHAR - Legend of the Fortress BommwerdenlmnnperVomases (Scheek/Burgatd+5 DM
2| 2 DM 19.95 Unkostenbeitrag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+
< Nachnahmegebiihr DM 7, 50) ﬂber COMPUTEC VERLAG Leserservice,
g | ‘O BATMAN RETURNS zu DM 49.95 Postfach, 90327 per (+Nach- |
al o LOTUS ABC zu DM 79.95 nahmegebiihr) kann auch telelonlsch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax ]

unter 0911 - 64 26 33 3 bestellt werden.

e e e e e e e e e e e e e e e R . .
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REVIEW

All New

as waren noch Zeiten,
Dals Lemmings 1 auf dem

Markt erschienen ist.
Die Spiele waren abwechs-
lungsreich, innovativ und nutz-
ten den Amiga ordentlich aus.
Lemmings machte Psygnosis
und DMA Design innerhalb
kirzester Zeit zu den unum-
strittenen Superstars in der
europaischen Softwarebran-
che. Boshafte Kritiker sagen
noch heute, daB Psygnosis nur
ein einziges Spiel produziert
hat (womit sie Lemmings mei-
nen), wahrend der Rest nur
eingeschréankt spielbare Gra-
fikdemos waren. So ganz
unrecht scheinen die Kritiker
nicht zu haben, denn immer
wenn den Liverpoolern keine
Megaseller mehr gelingen,
kehren sie zu ihren kleinen grii-
nen, selbstmordgefahrdeten
Nagetieren zurtick.

Lemmings, zum
dritten!

Fir Neueinsteiger wollen wir
das Spielprinzip noch einmal
erlautern. Die Lemminge kul-
lern in der Regel hordenweise
aus einem Tor und trotten
dumm ohne Ende gemiitlich
vor sich hin, ohne auf irgend-
welche Gefahren zu achten,
die vor ihnen liegen. Ob sie
nun von Ventilatoren zerhackt
werden oder in einen Abgrund
stlirzen, sie kennen keine
Angst und Selbsterhaltungs-
trieb schon gar keinen. Der
Spieler hat nun die Aufgabe,
die Lemminge sicher bis zum
Ausgang zu geleiten. Dazu
stehen ihm am Bildschirm
diverse Icons zu Verfligung,
mit denen er einzelne Aktivita-
ten wie Buddeln oder Stoppen

Willkommen auf der Arche! Die drei verschiedenen Lemmings-
Typen warten hier auf ihren Einsatz.

STRATEGIE - A1200

SHabou

Die Lemminge sind zuriick! GroBer,

schneller, aber auch besser? Wir
lieBen die Vorzeigewusler von DMA
Design und Psygnosis zum dritten
Mal hordenweise liber den Screen

hetzen und priiften, wieviel Spiel-

iSLanb

Auf der Karte sieht man die drei verbliebenen Inseln. Links
Agypten, rechts die Schatten-Insel und im Vordergrund die

Klassik-Insel.

erreichen kann. Soweit das
Grundspielprinzip aller Lem-
mings-Spiele.

Die Kritikpunkte bei Lemmings
2 hat man sich eindeutig zu
Herzen genommen. Das mit
seinen zwolf Stammen und
Uber 50 Levels als viel zu kom-
plex eingestufte Lemmings 2
erhdlt mit All New World of
Lemmings einen spielerisch

enorm einfach gehaltenen
inoffiziellen Nachfolger. Man
reduzierte Lemmings wieder
auf die spielspaBbringenden
Elemente und verzichtete auf
ultrakomplizierte Einlagen, die
zwar den Spieler eine Weile
beschaftigen, jedoch keines-
wegs die Langzeitmotivation in
die Héhe schrauben.

Geschafft! Nun muB man die Lemminge nur noch auf die hohe
Stufe hopsen lassen, und schon sind sie beim Ausgang.

by b
A B
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Lemminge, die buddeln, diirfen natiirlich nicht fehlen.

Die letzen drei
Lemminge!
Auf einem Ballon unternahmen
die zwolf Lemmings-Stamme
ein groBe Reise, bis sie ein
groBes Gebiet von zwélf Inseln
entdeckten, die nun der Reihe
nach erkundet werden sollen.
Im vorliegenden Lemmings-
Spiel sind davon jedoch nur
drei Stamme vorhanden: Der
klassische Lemming, der noch
nie gefehlt hat, der Lemming
aus Agypten, der witzig ani-
miert Uber den Screen wuselt,
und der Shadow-Lemming,
der seine Verwandtschaft zum
letzten Ninja nicht verbergen
kann. Uber jeden der drei Lem-
mings-Typen kann man eine
andere Level-Sammlung aus-
wahlen, die sich in grafischer
und spielerischer Aufmachung
unterscheiden. Die restlichen
neuen Stdmme sollen Ubri-
gens auf Zusatzdisketten ver-
offentlicht werden. Am unteren
Bildschirmrand gibt es diesmal
grundsétzlich nur noch funf
verschiedene Icons anzu-
wahlen. Das Lauf-lcon 148t die
Lemminge umkehren oder
wieder loslaufen, der Stopper
veranlaBt ankommende Nager

Schwimmen kann ein Lemming nur mit einer Schwimmweste.

Die Kritikpunkte bei Lemmings 2 hat man
sich eindeutig zu Herzen genommen. Das
viel zu komplex eingestufte Lemmings 2
erhélt einen spielerisch enorm einfach
gehaltenen inoffiziellen Nachfolger.

zum Umkehren und das Hupf-
Icon macht die Lemminge zu
Weitspringern. Das vierte Icon
ist universell einsetzbar. Hier
lassen sich  verschiedene
Eigenschaften wie beispiels-
weise Buddeln oder Sprengen
anwahlen. Diese Eigenschaf-
ten sind zum Teil schon vor-
handen oder kénnen Uber klei-
ne Kisten aufgesammelt wer-
den. Der letzte Lemming, der
rot gefarbt umhertrottet, kann
diese Kisten wieder ablegen
und anderen  zugénglich
machen. Dariiber hinaus kann
man den Spielablauf deutlich
beschleunigen oder gar anhal-
ten. Ein Zeitlimit sorgt auBer-
dem noch fiir den nétigen
Druck beim Lemminge-Dirigie-
ren.

Mit diesem reduzierten Spiel-
prinzip |&Bt sich Lemmings nun
zwar wieder wunderbar ein-
fach spielen, zu neuen Wer-
tungsrekorden fehlt jedoch

Die kleinen Kisten enthalten jeweils Hilfsmittel wie Schaufeln

oder Dynamit.

dennoch das gewisse Etwas,
das einfach nur eine komplett
neue Idee hat. Wer noch kein
einziges Lemmings-Spiel hat,
wird somit jedoch begeistert
sein. Fir die saubere Program-
mierung muB man Psygnosis
noch ein Lob aussprechen. Die
Lemminge sind fein animiert,
die Hintergriinde glanzen mit
toller Farbenpracht und das
Scrolling ist schnell und
ruckelfrei. Wenn man zwei
Laufwerke hat, halten sich die

Der rote Lemming kann Hilfs-
mittel wieder ablegen.

FACTS

Hersteller: Psygnosis
H Spieler: 1 W Disks: 4
Preis: ca. D

Englisch no
Festplatte: - W 2.Lauf-
werk: wird unterstitzt
B Steuerung: Maus W

gelungene Grafik,
tolle Prasentation

° kaum neue Ideen

Sieht man einmal von der Tatsache ab, daB
im Vergleich zu den Vorgangern mit neuen
Ideen geradezu gegeizt wurde, entpuppt
sich World of Lemmings als duBerst unter-
haltsames, insbesondere grafisch witziges Strategiespiel,
das sich kein Amiga-User entgehen lassen darf.

Nachlade- und Wechselzeiten
in Grenzen, denn auf der einen
Diskette befindet sich das
Hauptprogramm, wahrend auf
der anderen jeweils die kom-
pletten Levels einer Insel sind.
Die Musik klingt auBerdem
noch bewundernswert origi-
nell und darf nicht Uberhort
werden.

M Hans Ippisch

MOTIVATION /0%

GAMEPLAY

GRAFIK

SOUND
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Der Anfa

Im Sommer 1994

jahrte sich zum 50. Mal
der Tag, an dem die
westlichen Alliierten mit
der Operation Overlord das
Ende der Naziherrschaft einleiteten.

Virgin liefert nun das Spiel dazu!

verlord wurde von lan-
ger Hand vorbereitet.
Schon auf der Konfe-

renz von Teheran im Winter
1943 einigten sich Roosevelt,
Churchill und Stalin auf Termin
und Taktik fir die militarische
Operation gegen Nazi-
Deutschland. Waéhrend die
westlichen Alliierten von Eng-
land aus in der franzosischen
Normandie  einmarschieren
sollten, erklarte sich Stalin
bereit, die Deutschen auch
vom Osten her in die Zange zu
nehmen. Am 6. Juni 1944,
dem sogenannten D-Day, war
es dann soweit: die westlichen
Alliierten landeten mit einem
riesigen Aufgebot an Streit-
kraften in Nordfrankreich und
machten sich daran, die Trup-
pen der Deutschen immer wei-
ter zurlickzudréngen.

Eure Aufgabe als
alliierter Flieger

Umfangreiche Vorarbeiten
waren erforderlich, um das
Gelingen der bedeutungsvol-
len Aktion sicherzustellen.

Bereits zwei Monate vor dem
legendédren D-Day begannen
allierte Piloten damit, Eisen-

bahnlinien, Briicken und Flug-
platze in Belgien und Frank-
reich zu bombardieren und
Einsdtze gegen die Industrie-
Anlagen der Deutschen zu flie-
gen.

Als junger amerikanischer
Pilot nehmt Ihr in Overlord an
diesen Aktionen teil. Zu
Beginn gilt es im allgemeinen
lediglich, gréBere Bomber zu
eskortieren, und erst nach
einer gewissen Eingewodh-
nungszeit werdet |hr mit
schwierigeren Missionen
betraut.

Briefing vom
Feinsten

Bevor |hr Eure Mission antre-
tet, begebt Ihr Euch in die Ein-
satzbesprechung, in der Euch
Euer Vorgesetzter Uber die
Einzelheiten Eures Auftrags
informiert. Wer die phantasie-
losen Briefings anderer Flug-
simulationen kennt, in denen
einem oft nur ein militarisch
dekoriertes Mannchen in einer
»Sprechblase” die zu lésende
Aufgabe schildert, der wird
von der Overlord-Einsatzbe-
sprechung angenehm tber-
rascht sein. Dort erhaltet Ihr

rd: - g
L o s ¢
Per Mausklick ist es ganz einfach, sich zu den verschiedenen
Gebauden des Stiitzpunkts Zutritt zu verschaffen.

§ Spitfire

Rouw.

- 2 escorted
B Helll

2 Fulyn

o

Accept

Bevor Ihr Euch auf eine Mission begebt, erhaltet lhr im Tower
nochmals eine kurze Zusammenfassung Eures Auftrags.

Die primitive Ausstattung des Cockpits vermittelt fast das
Gefiihl, wirklich in einem WW2-Flugzeug zu sitzen.



A500 SIMULATION REVIEW

nicht nur detaillierte Hinter-
grundinformationen zur histo-
rischen Operation Overlord,
sondern kénnt auch die ver-
schiedenen zur Verfligung ste-
henden Flugzeuge genauer in
Augenschein nehmen. Dar-
Uber hinaus haben Ungeduldi-
ge die Mdglichkeit, sich wirk-
lich nur das anzuschauen, was
sie interessiert. Niemand muB
die ganze Einsatzbespre-
chung Uber sich ergehen
lassen, wenn sie ihn langweilt.
Langeweile wird jedoch kaum
aufkommen, denn das Over-
lord-Briefing prasentiert sich

Langeweile wird
kaum aufkommen,
denn das Overlord-
Briefing prasentiert
sich als abwechs-
lungsreiches ,,multi-
mediales“ Ereignis.

als abwechslungsreiches
ymultimediales” Ereignis. Euer
Vorgesetzter 148t es sich nam-
lich nicht nehmen, seine Aus-
fuhrungen  zuweilen mit
authentischen Fotos zu illu-
strieren. AuBerdem wird Euch
in kleinen ,Filmen* vorgefiihrt,
wie sich das von Euch gewéhl-
te Flugzeug im Einsatz verhalt.

Fliegen
fiir die Freiheit

Nach dem Briefing begebt Ihr
Euch zum Tower, steigt in Euer
Flugzeug und macht Euch auf
den Weg Richtung Frankreich.

6. 6. 1944 Invasion der westlichen Alliierten in Nord-
frankreich zwischen Cherbourg und Caen unter
General Eisenhower.

25. 7. 1944 Alliierte durchbrechen die deutschen Stellungen

Wahlweise kann man Over-
lord in 16- oder im 32 Farben-
Modus spielen.

3 \ {

Die Feuerbiille, die bei einem gelungenen Treffer entstehen,

wurden sehr eindrucksvoll umgesetzt. Mit einer gewaltigen
Rauchfahne geht der Gegner zu Boden.

THE TYPHOON IS A BRUTE: DIFFICULT TO HANDLE ON TAKE—OFF AND

IT IS UNFORGWING IN
TECHNICAL PROBLEMS THAT

THE AIR AND STILL SUFFERS FROM
MAKE IT A PILOT'S MIGHTMARE

Der Kommandant zeigt Euch
im Briefing sogar einen
»Film®, in dem lhr Euch ein
Bild von den Flugeigenschaf-
ten der einzelnen Maschinen
machen konnt.

Wie Ublich, kénnt Ihr wéahrend
des Flugs Uber die Funkti-
onstasten zwischen verschie-
denen Perspektiven hin und
herschalten: neben Cockpit-
und Verfolgersicht bieten sich
u. a. noch die Vogelperspekti-
ve und die Seitenansicht an.

Gesteuert und gefeuert wird
am komfortabelsten mit dem

Joystick, auf dessen Kom-
mandos das Flugzeug tadellos
reagiert.

Die Grafik der Flugsequenzen
unterscheidet sich nur unwe-
sentlich von dem, was man

COMMENT

FACTS

Hersteller: Rowan
Software/Virgin B
Spieler: 1 W Disks: 3
Preis: ca. DM 80,-
Englisch nétig: nein B
Festplatte: wird unter-
stlitzt @ 2.Laufwerk:
wird unterstitzt B
Steuerung: Joystick,
Tastatur

Steuerung,
informative Briefings

° Grafik etwas ruckelig

Overlord Uberzeugt primér durch den
interessanten Hintergrund und die gelun-
gene Steuerung. Die etwas ruckelnden
Polygongrafiken wahrend der Flugsequen-
zen Uberwaltigen heute jedoch niemanden mehr.
Trotzdem flr Genre-Fans empfehlenswert.

bereits von anderen Genre-
Vertretern kennt: man ruckelt
sich leidlich flissig Uber griine
oder blaue Polygonwisten,
um ab und zu einen grauen
Klecks auszumachen, der ein
Gebdude oder ein Flugzeug
darstellen  soll.  Sicherlich
gehort Overlord zu den besse-
ren Programmen, aber trotz-
dem wollte sich bei mir das
richtige Flugfeeling nicht so
recht einstellen. Da helfen
auch die realistischen Sound-
effekte nicht, die mit perfek-
tem Motorengerdusch und
knackigen Maschinenge-
wehrsalven aufwarten kénnen.

B Herbert Aichinger

329
125%
617%
78%

GESAMT 759,



REVIEW JUMP & RUN - CD32

60

-

an

ber den Mangel an
l |Jump & Run-Spielen

kann man sich in der
letzten Zeit sicherlich nicht
beschweren. Bubble &
Squeak, Mr. Blobby, Pinkie,
Marvin’s Adventure und viele
andere bemihten sich heftig,
an glorreiche Spiele wie
Lionheart oder Turrican anzu-
knupfen. Gelingen wollte das
jedoch niemandem! Umso
erfreulicher ist es nun natir-
lich, daB die Schopfer von
Lionheart auf den Amiga
zurtickgekehrt sind. Es handelt
sich hierbei jedoch um keine
spezifische ~ Amiga-Neuent-
wicklung, sondern um die
Umsetzung ihres Mega Drive-
Hits Misadventures of Flink.

G5, )

Nur eine
Umsetzung?

DaB es sich nur um eine
Umsetzung handelt, sollte uns
bei der hochwertigen Vorlage
nicht weiter stéren. Was
jedoch mehr als unverstand-
lich ist, ist die Tatsache, daB
man das Spiel nur fiir das CD

DbKlmn Ingt n, n h kann
Zutaten oder Extraleben finden.

Mit Lionheart schufen Erwin Kloibhofer
und Henk Nieborg einen Meilenstein unter
den Amiga-Jump & Runs. Nun kehren sie

zuriick mit der Umsetzung ihres Konso-
lenhits Flink, leider jedoch nur auf dem

CD 32. Der Hammer des Jahres?

Sollte man durch eine Beriihrung Energie
verloren haben, kann man diese wieder auf-
sammeln, wenn man flink ist (oben). Diese

d Schwierigkeiten (links).

Was mehr als unverstéandlich ist, ist die Tat-
sache, daB man das Spiel nur fiir das CD 32
umsetzt. Entwickelt wurde das ganze Spiel
komplett auf einem Amiga 1200, und es soll-
te nun also wirklich kein Problem sein, das
Spiel auf allen moéglichen Formaten zu ver-
offentlichen.

32 umsetzt. Entwickelt wurde
das ganze Spiel komplett auf
einem Amiga 1200, und es
sollte nun also wirklich kein
Problem sein, das Spiel, das
auf dem Mega Drive mit
bescheidenen 8 MBit Speicher
auskommen muB, auf allen
mdoglichen Formaten zu verof-
fentlichen. CD 32-Besitzer
diirfen sich freuen, daB es end-
lich wieder ein Spiel gibt, das
nur fir ihr System verfiigbar
ist, doch alle anderen miissen
in die Réhre guc

Ca

on!Fir dese

Entscheidung kann man Psy-
gnosis nun wirklich loben.

Originelle Jump &

Run-Kost!

Mehr Lobenswertes gibt es
glicklicherweise Uber das
Spiel zu sagen. Turboscrolling,
blitzschnelle Reaktionen und
Rasanz ohne Ende sind zwei-
fellos nicht die Qualitatsmerk-
male von Flink, vielmehr wird
hier ausgekligeltes Jump




REVIEW

Herrlich animiert planscht Flink
durch die Wasserfluten. Um
nicht unterzutauchen, mu8
man iibrigens stindig den
Feuerknopf driicken
(Kreis). Die Statue am
Ende des Levels laBt

schmecker geboten. Beson- gen kann. Ubrigens, wenn
ders hiibsch ist die Zauberop- Flink eine Kiste mit sich tragt,
tion, bei der man sich mit ver- machen ihm weite Spriinge
schiedenen Zutaten mehr oder  schwer zu schaffen. Ab und zu
weniger wirkungsvolle Zauber- muB man auch Felsen gezielt
spriiche zusammenmischen auf Wippen werfen, wodurch
kann. Die Aufgabe des lang- man dann héhergeschleudert
sam vor sich hinstapfenden wird, wenn man auf dem ande-
Helden Flink ist es, eine Insel ren Ende der Wippe steht. Die
vom Bann eines bésen Zaube- Magic Bottle am linken oberen
rers zu befreien. Allerlei origi- Bildschirmrand hat  eine
nelle Features machen die besondere Bedeutung, wenn
zweiundfiinfzig Levels fest sie namlich leer ist, droht das
zum abwechslungsreichen  Ende des Sprites bei der néch-
und fesselnden Jump & Run- sten Feindberiihrung. Fillen
Werk, das auf dem Amiga sei- kann man sie, indem man den
nesgleichen sucht. SpaBig ist umherschwebenden Spirit
beispielsweise, daB Flink mit eines besiegten Gegners auf-
herumliegenden Kisten und nimmt. Man hat {ibrigens auch
Steinen die Gegner davonja- die Chance, den eben verlo-

[\']2(e ) Zauber mal wieder!

|

Das Zaubern gehort zweifellos
zu den schonsten Beschéfti-
gungen bei Fllnk. Hat man

*MICRO MAGIC*

HeiBe Spiele

L ELe

Starke Preise

02371-36330%"*

8.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr

00 Police Quest 3
Powerdrive
69,00 Powerplay Hits
Quarter Pole*

il
2
_g

EEEEEEEE92222BEEEESSEESEEESEEEBEEEEEEEEESEEE;E
g

Fury of Furries
Genesia

Gunship 2000
Hanse - Die Exped.
Hattrick*

Schntz im Silbers.*
Second Samurai
Seek & Destroy
Sensible Golf*
Sensible So. Int.

ing
Award Winners 2
Barbarian 2
Indiana Jones 4
Innocent u. Caught
Ishar3
Jungle Strike
Jurassic Park

K240

Kid Chaos
Kind of Magic 4
Kings Quest 6
Lemmings 1
Lemmings 2
Locomotion
Lollypop*
Lords of Power
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occer
Software Manager
Space Hulk

Christ Kolumbus

Civilization

Combat Air Patrol
Spot

Star Crusader*
Starlord

Stern Siedler
StreetFighter 2
Terminator2Arc.,
Siedler,Chaos Eng.
Theme Park

Manhunter S.F.
Darkmere Micro Machines
Das schwarze Auge

Death or Glory
Delivery Agent
Der Clou

SE2ERER LOEOURIRLRLRCERRERELRECIRCERRREEEE

World Cup USA 84
WWF Europ, Ramp.
Z-Out
Zeewolf
Zeppelin*
Zonked*
Zool 2
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Pinball llusions*
Pinball S.E.

ite 2 Pinball Wizard
Emerald Mine 1/3je DA 3.00 Pirates
Emerald Mine 2
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55,00
56,00
26,00
26,00
69,00
68,00
44,00
50,00
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Schnz im Silbers.*
Second Samurai
Sim City 2000*
SimLife

Simon the Sorcerer
Star Trek

Subwar 2050
Super Stardust
Theme Park

UFO - Enemy Unk. DV
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§§§§§§§§§§§§§§
£2g2p22p2R22222
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Out to Lunch

g
§

Hdmdlll 2
Impos. Mis. 2025*
James Pond 3
Lemmings 1
Lost Vikings

/o A

Aribhn Nights
Arcade Pool
Banshee

Battletoads
Beneath Steel Sky*
Bump'n'burn*
Chaos Engine
Der Clou

Seek&Destroy DA 50,00
Sensible Soc. Int.* DV 50,00

Total Carnage
Tower Assault
UFO - Enemy Unkn.

gopeeRRoRRRY. |
§§§§§§§§-§§§§*

Project X+F17 Ch. DA 50,00
Fury of the Furries DA 55,00 Second Samurai* DA 56,00

Versandkosten: 7.- DM, ab 250.- DM Bestellwert versandkostenfrei
Lieferunggegen NN + 3,- DM zzg|. Zahlkartengebiihr. Auslandsvor-
kasse (nur EC) zzgl. 20,- DM. Es gelten unsere AGB. Anderung und Irrtum vor-
behalten. * =bei Drucklegung noch nichtverfiigbar. Alle Preise in DM
MICRO MAGIC - Starenweg 2 - 58638 Iserlohn

Tel. 02371-36330 Fax 02371-34503

Inh. Ralf Grzywaczewski

Amiga Games 02/95



REVIEW

JUMP & RUN -

CD32

in den Kisten. Besonderes
Augenmerk sollte man auf die
Diebe haben, die einem die
Zutaten schneller als man
denkt abjagen und dann
maéchtig schnell davonlaufen.
Springt man ihnen jedoch ein-
mal auf den Kopf, setzt man
sie zumindest fir kurze Zeit
auBer Gefecht, springt man
allerdings gleich  nochmal
drauf, dann werden sie end-
glltig eliminiert und geben
ihren Spirit und die Zutaten
her.

rengegangenen Spirit wieder
aufzusammeln, der noch fir
wenige Sekunden umher-
schwebt. Die Gegner hinter-
lassen aber nicht nur Spirit,
sondern ab und zu auch wich-
tige Zutaten wie Ringe, Blatter
oder Federn. Unter Umstan-
den gibt's die auch in herum-
stehenden Kisten. Wenn man
genligend Zutaten eingesam-
melt hat, kann man sich in
einem Extrabildschirm aus drei
Bestandteilen einen Zauber
zusammenstellen. Die Rezep-
te hierzu findet man ebenfalls

= Jaii USadd §Us =
.'..'._'/Z. .
qul.f TIVASS I ERY)
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S LT L
SR P BTN
LT T 2053

BUT !,..u.u_/uu
DI Y u_,

MuBte das wirklich sein? [m Vergleich zur Mega Drive-Versi-
on fallen einige Mangel auf, die wir nicht unkommentiert las-
sen wollen.

Mega Drive

Die Sega-Drachen (rechts) bestehen aus mehr Sprites als die
Amiga-Vertreter, auBerdem kénnen mehr auftauchen.

Der Flug zum néachsten Level ist nach wie vor beeindruckend,
doch wo ist die animierte Wolkendecke abgeblieben?

Um hier weiterzukommen, muB man den Bart eines Affen

ergreifen, der daraufhin losrennt.

Schwacher als
das Vorbild!

So weit, so gut. Fir sich allei-
ne betrachtet ist Flink ein sehr
gut gelungenes Jump & Run,
im Vergleich zur Vorlage fallen
jedoch einige Méngel auf. Bei-
spielsweise gibt's bei der
Flugsequenz keine animierte
Wolkendecke, die heranzoo-
menden Flugdrachen beste-
hen nur aus vier und nicht aus
Uber zehn Sprites, und fir die
Anzeige wird ein Teil vom Bild-
schirm abgeknabbert. Dariiber
hinaus geht der Prozessor eini-
ge Male deutlich in die Knie,
wenn sehr viele Sprites auf

COMMENT

FACTS

Hersteller: Psygnosis
W Spieler: 1 M CDs: 1
Preis: ca. DM 90,- W
Englisch nétig: nein
Festplatte: - B 2.Lauf-
werk: - @ Steuerung:
Joypad B

Technisch, grafisch und soundtechnisch
ist Flink ganz klar das derzeit beste CD
32-Jump & Run. Im Vergleich zur Mega
Drive-Version fallen leider einige spieleri-
sche Méngel wie das zu langsame Scrolling und die tber-
genaue Kollisionsabfrage auf.

GAMEPLAY /00,
" GRAFIK
SOUND

MOTIVATION /0175

dem Bildschirm zu sehen sind.
Dies stort den SpielfluB mitun-
ter ganz gewaltig. Dariiber hin-
aus ist die Kollisionsabfrage
mitunter recht unfair, denn
man muB wirklich pixelgenau
springen. Wesentlich besser
ist gliicklicherweise der Sound
geworden, der direkt von CD
kommt. DaB die Levels recht
kurz sind, stért dank der Viel-
zahl glucklicherweise nicht.
Lobenswert sind noch die kur-
zen Nachladezeiten und die
Mdoglichkeit, auf 60 Hertz-
Geréten spielen zu kénnen.

B Hans Ippisch

So gibt’s ,nur” ein Gut!

%
1%

sehr bunt, flieBende
Animation, originell

° recht langsam,

abgespeckt

cEsnir @R




1221 Amiga Route

Streckenplanungsprogramm, um
die kiirzeste und schnellste
StraBenverbindung zwischen zwei

Stidien zu berechnen und
tabellarisch  sowie  grafisch
anzuzeigen.

1222 Fahrschule
Programm fiir alle Fahrschul-
aufgaben. Mit grafischer Unter-
stiitzung, verschiedenen Themen-
bereichen  und

1247 Magic WB

Komplexes Programm-Paket um
Thre komplette Workbench zu
verschonern mit  3D-8-Farben-
Icons, 35 Patterns

=
1244 WorldAdress

Komfortable ~ Adress-Datenbank
mit variabler Feld-Belegung, so
daB  auch  die  Eingabe
Adressen  kein

wertung.

fiir die Workbench, 9 spezielle
Fonts und einiges mehr, aber
schen Sie selbst auf der
Abbildung!

3259 Helicopter Mission

3249 Pupeve

Simulation, in der Sie viele
verschiedene Aufgaben (Landen
auf  Planquadrat, Fallschirm-

springer absetzen oder Verletzte
bergen) haben.

3108 Star Trek
Ein  Stick  Film-  und
Softwaregeschichte. Als

Kommandant miien Sie S Jahre
erfolgreich  die  Klingonen

bekiimpfen; Planeten_erforschen
und die regelmiBig eintreffenden
Orders erledigen. 2 Disk

3235 Total Fire
Spitzenballerspiel  mit  vielen
verschiedenen Gegnern und einer
tollen Grafik. Gehort in jede
Baller-Sammlung

3285 Starbase 13
Sie miiBen auf einer Raumbasis,
die von Saboteuren zerstdrt

werden soll, alle Eindringlinge
vernichten. 2 Disk

oY
Software % Design
Versand Postfach 200 531
51435 Bergisch Gladbach 54p Lie
Telefon 02202 / 930-480
Telefax 02202 / 930-487

Sie als

spinat-
fressender Popeye Olivia vor dem
bosen Brutus. Ein gutgemachtes

und rasantes Actionspiel der

Spitzenklasse.

3281 High Octane
In diesem Spiel miiBen Sie mit

Threm intergalaktischen Jeep
mehrere  schwierige  Renn-
strecken  bewiiltigen.  Hierzu

stehen ein Schutzschild, Missiles
usw. zur Verfiigung.

3270 erzerkers

Animiertes  Reaktionsspi

toller Grafik und super Sound
Uberbieten Sie die Trefferquote
von 96%.

3273 Demons Breach
Mischung ~ aus
Plattform-, Jump & Run- und
Actionspiel. Als Kleiner Magier
miien Sie sich gegen Hexen,
Skelette und andere diistere
Gesellen behaupten.

LowCost

Zubel

EUTE BESTELY

Einfach den Coupon
brandaktuellen, farbi

oftware, CD-ROM's, Diskettenlaufwerke
) fiir Thren Amiga.

LT MORGEN GELIFFE

3031 Disc

Wer kennt  nicht  diesen
Geldautomat.  Tolle original-
getreue  Simulation fiir Thren

Amiga, Sonderspiele, Risikotaste
bis hin zum Wettkampf ist alles
moglich.

3280 Olympia

Auf gehts zur Olympiade! Sie
milen in mehreren Diziplinen
(z.B. 100 m Lauf) siegen und das
ist garnicht so einfach. 2 Disk

3230 Eishockey (Karamalz)
Mit diesen Spiel erhalten Sie ein
Eishockeyspiel mit Super Grafik
und fliissigen  Spielabliufen
Gewinnen Sie den Karam.-Cup.

ighting Warriors
Mit Handkanten, FuBtritten und
Korpereinsatz geht es zur Sache.
Gelungene Karateumsetzung fiir
12 Mitspicler (gegeneinander
oder gegen Amiga).

o)

3276 Wrestling

Der absolute Top Hit dieses Jahr.
Gewinnen Sie den International
Champions Wrestling. Sie kénnen

entweder gegen  einen
Computergegner oder auch im 2-

Problem mehr darstellt. Weiterhin
verfiigt das Programm iiber
folgende Funktionen: Drucken
von Serienbriefen und Brief-
umschliigen in beliebiger GroBe,
Bilder- und Kommentare konnen
chenfalls eingebunden werden.

3172 Donkey Kong

Der  absolute  Spielhallen-
Superhi Retten  Sie  die
Freundin, die von Donkey Kong
entfiihrt wurde.

3238 Smurf Hunt
In diesem Spiel miien Sie alle
Schiimpfe im  Schlumpfdorf
jagen und vernichten.

3153 Top Secret
Wanderschénes  Actionspiel in
bester Jump & Run Manier.
Dieses Spiel gehort in jede
Spielekiste. (auch fiir Kinder)

3260 Tricky Quicky

Jump & Run-Spiel der absoluten
Spitzenklasse (gesponsert von
Nesquik). Sie mien alle
verlorenen Seiten einsammeln.

3277 Kelloggs

Top Jump &  Run-Spiel
gesponsert von  Kelloggs. Sie
miBen viele Kelloggsprodukte
einsammeln, damit Sie einen
Bonus bekommen. Desweiteren

spiclen, 3 verschiedene
Schwierigkeitsgrade und mehrere
Wrestler zur Auswahl. 2 Disk

en Amiga-Katalog

Bestellen konnen Sie problemlos per Telefon, Telefax, formlos per
efersery "‘e . Bestellschein, Brief oder Postkarte (Bitte Absender nicht vergessen).
Versandkosten Nachnahme 10.- , Vorkasse 5.- , Ausland Vorkasse 15.-
Es gelten unsere Liefer- und Zahlungsbedingungen.

uf eine Postkarte Kleben und in Kiir:
mit mehr

sind noch einige versteckte
i itte enhalten, die nur
iber Tiren oder Treppen

erreichbar sind. (sehr spannend,
auch fiir Kinder geeignet)

ester 7

\lle Programme auf Amiga 500 (+) / 600 / 1200 / 2000 / 3000 / 4000 mit IMB Chip-RAM lauffihig.

1241 Fakturierung

Verwaltet  zuverlissig  Ihre
Kunden, Artikel und Rechnungen
Selbstverstindlich kénnen  Sie
auch Mahnungen, Etiketten,
Umschlige, Zahlscheine, Paket-
karten, sowie Kunden- und
Rechnungsiibersichten  drucken.

Bendtigt mindestens 1.5 MB

nachgefragt, jetzt endlich
lieferbar  fir Thren ~ Amiga-
Computer. Das bekannte Brett-
spiel jetzt als Computerspiel mit
toller Grafik

3233 Solitaire
Bei diesem Solitairespiel haben
Sie fiinf verschiedene Varianten &

vier  Schwierigkeitsgrade  zur
Auswahl. Langanhaltener Spiel-

spal st garantiert!

nge
3275 Action in Hollywood

In diesem Promotion-Spiel von
Bifi haben Sie einen Ferienjob bei
einem Kurierdienst, der [hnen den
dringenden Auftrag erteilt, eine
getindertes Drehbuch direkt zum
(Ein tolles

Studio zu bringen.
Abenteuer)

3257 Telekommander I1
Das Telekommando kehrt zuriick.
Der A i
Telekomspicles, E:
fachgerechte  Beseitigung
Storungen!

3274 Pepsi Spiel
Und wieder ein tolles Promotion-

Spiel, dieses mal direkt von
Pepsi. In diesem Spiel miien Sie
verschiedenste ~Augaben lisen,
wie zB. tropfende Cola mit
Eimern auffangen.

t bekommen Sie unseren
als 400 Produkten (PD-, Shareware-
Joysticks. RAM- Erweiterungen und

1212 Star Translator 3.0
Komplexes ~ Programm  zum
Ubersetzen von englischen Texten
(auch Textdateien). Natiirlich mit
integriertem Worterbuch.

1024 Text Plus V3
Komfortable Textverarbeitung der
EXTRA-Klasse,  umfangreiche
Funktionen wie z.B. FuBnoten.
verwaltung, Serienbrieffunktion,
ARexx-Port.  ANSI-kompatibel,
F-Tasten-belegung und  vieles
mehr.

3271 Ghost Mine
Sie miBen als kleiner Geist das

nichtliche  SchloB nach den
begehrten  Diamanten durch-
suchen. Der Top-Hit fiir alle

Emerald-Fans.

3272 Highlander Mine

Und weil es so schon war, gleich
noch eine weiteres Spiel fiir alle
Emerald-Fans

3290 Picture Puzzle

Tolles Spiel in dem Grafiken
(auch eigene) eingeladen und in 8
- 320 Stiicke geteilt werden.
Erotiksoftware nur Ltgcn
Altersn is liefi

3291 Erotik Puzzle Vol 1
Wie Picture Puzzle jedoch mit
erotischen Bildern.

3292 Erotik Puzzle Vol 2
Wie Picture Puzzle jedoch mit
erotischen Bildern.

3258 Amiga-Tetris
Tolle Umsetzung des tollen
Tetris-Spieles. Der Clou an
diesem Spiel sind die freiziigiges
amen im Hintergrund.




REVIEW

Golfspiele gehoren seit Leaderboard
zur Referenzsammlung jedes Spiele-
Freaks. Ocean génnt uns nun die
Umsetzung des Electronic Arts-Hits
auf dem Mega Drive und liberrascht
mit handfesten Verbesserungen.

Die neue Golfreferenz

PGA Euro

'enn man nach der
Vielzahl der bislang
verdifentlichten Golf-

spiele geht, dann dirfte dieses
Genre ein wahrer Verkaufsren-
ner sein. Allein Ocean bescher-
te uns mit Ryder Cup Golf und
International Open Golf zwei
passable Vertreter, ohne jedoch
Nick Faldo Golf von Grandslam
qualitativ Ubertreffen zu kon-
nen. Um dieses Ziel zu errei-
chen, wagte man sich nun an
eine Umsetzung des Referenz-

SPORT A50

Golfspiels aus dem Konsolen-
bereich. Electronic Arts” PGA
Golf ist bei den Mega Drive-
Besitzern seit Jahren das
beliebteste Golfspiel. Jahrliche
Updates mit neuen Kursen fin-
den sich auch immer an der
Spitze des Verkaufscharts.
Wiéhrend derzeit PGA Golf 3
der aktuelle Mega Drive-Ren-
ner ist, génnt uns Ocean nun
die Umsetzung von PGA Euro-
pean Tour. ErwartungsgemaB
ist PGA European Tour das offi-

vritzevriand

Canon
EUROPEAN MASTERS

CREANS MONTANA
SUR _SIERRE SWITSEELAND

Auf Wunsch wird jedes Loch mit einer tollen 3D-Sequenz
vorgestellt. Hier wird der Weg des Balls vom Abschlag bis
zum Loch gezeigt. Dabei kommentiert ein Golfprofi, wie
man die wenigsten Schlége benétigt.

zielle Spiel zur gleichnamigen

europdischen Tour, welche
jahrlich die weltbesten Golfer
bestreiten.

Realistischer
geht’s kaum!

Bis zu vier Spieler durfen in funf
verschiedenen Spielmodi ihr
Kénnen als Golfprofi beweisen.
Finf verschiedene Golfpléatze
mit jeweils 18 Léchern aus Eng-
land, Frankreich, Spanien und
der Schweiz wurden dafir fast
detailgenau umgesetzt. Bevor
man sich ins eigentliche Spiel
begibt, darf man noch aller-
hand Details bestimmen. Jeder
der Spieler darf einzeln benannt
werden, man muB 14 von 16
Schldgern in seine Tasche
packen (wobei es ratsam ist,
den Driver nicht zu vergessen)
und darf sich einen Kurs aus-
wiéhlen. OptionsméBig war das
allerdings noch langst nicht
alles, denn es muB noch eine
Reihe von Voreinstellungen
getroffen werden. So gibt es die
Mdglichkeit, vor jedem

Abschlag eine eindrucksvolle
3D-Sequenz abzurufen, welche
den Flug des Balls Uber das
gesamte Feld zeigt. Dazu erhélt
man von einem als Digiportrat
dargestellten Profi noch pas-
sende Tips, wie man dieses
Loch am besten meistert. Auf
Wunsch wird auch vor jedem
Schlag der Platz aus der Vogel-
perspektive und die Lage des
Balls gezeigt. Es empfiehlt sich
jedoch, diese Extras komplett
auszuschalten, um Ladezeiten
und langsamen SpielfluB zu
verhindern. Das eigentliche
Spiel ist dann relativ einfach
und doch wiederum &uBerst
kompliziert. Der Ball muB mit
mdoglichst wenigen Schldgen
ins Loch geschlagen werden.
Leider darf man dies nur mit der
Maus bewerkstelligen, so daB
gelibte Spieler der Konsolenva-
riante auch etwas Einspielzeit
bendtigen werden. Zunéchst
stellt man fest, wie weit der Ball
entfernt ist, wéhlt den entspre-
chenden Schil&ger und justiert
die Zielrichtung je nach Wind-
stdrke und  Windrichtung.
Driickt man dann auf die Maus-



taste, taucht ein Balken auf,
den man bei der richtigen Pro-
zentmarkierung per erneutem
Mausklick zum  Umkehren
bewegen kann. Trifft man dabei
exakt das Ende des Balkens,
wird der Ball genau geradeaus
geschlagen. Stoppt man friiher,
legt er eine Linkskurve hin,
stoppt man spéter, legt er
natirlich eine Rechtskurve hin.
Nach diesem Muster |duft das
Spiel weiter, bis man auf dem
Grin ist. Hier kann man nun
eine mit einem Netz Uberzoge-
ne Karte abrufen, woraus die
Unebenheiten ersichtlich sind.
Die genaue Schlagrichtung und
Schlagstarke ~ kann ~ man
anhand dieses Gitters einstel-
len. Wenn man Giliick hat,
macht der Ball ‘Klack! Klack!
und die Zuschauer jubeln oder
jauchzen enttauscht auf. Die-
ses Grundspielprinzip  wird
dank der  verschiedenen
Spielmodi zum echten Hit!

Wie kann man’s
spielen?

Am interessantesten ist
(besonders fur Einzelspieler!)
der Tournament-Modus, wo
man mit seinen Freunden
gegen die 60 populérsten Gol-
fer antritt. Nach jedem Schlag
kann man im Leaderboard
feststellen, wie weit man noch
hinter der Weltklasse hinterher-
hangt. Nach den ersten 18
Léchern, sprich also der ersten
von vier Runden, wird das Feld
auf die besten 48 Golfer redu-
ziert, wéahrend nach der zwei-
ten Runde nur noch die besten
32 Spieler tbrigbleiben. Wenn
schlieBlich alle 72 Locher
gespielt worden sind, wird ein
sattes Preisgeld verteilt, das
leider jedoch nicht aus dem
Diskettenschacht ausgegeben
wird. Eine hohe Langzeitmoti-
vation wird jedoch durch diese
speicherbaren Statistiken
garantiert. Es wird nicht nur die
Geldrangliste fir die Ewigkeit
festgehalten, sondern auch die
persénliche Auswertung. So
weiB man jederzeit, was man
durchschnittlich bei einem Par
4-Loch geschlagen hat, wieviel
Geld man schon erspielt hat,
wie viele Schldge man durch-

A500/A1200/CD 32 SPORT REVIEW

Im unteren Feld muB ein einlaufender Balken zum richtigen
Zeitpunkt zweimal gestoppt werden. Damit bestimmt man die
Schlagstirke und den Effet des Balles.

Wie weit rollt der Ball?

nung wéhrend des Spiels ent-
steht, werden besondere
Ereignisse auf anderen
Léchern in einem kleinen Kom-
mentatorenkasten eingeblen-
det. Wenn Bernhard Langer
sich mit einem Eagle plétzlich
in die Top 5 katapuliert und der
direkte Konkurrent mit einem
Birdie den rettenden 48. Platz
belegt, dann glaubt man wirk-
lich, in einem echten Profifeld
mitzumischen. Sollte man mit
Kumpels antreten, so schlégt
man beim Abschlag der Reihe
nach und im Verlauf des Spiels
derjenige, der am weitesten
vom Loch entfernt ist. Das reiz-
volle am Tournament-Modus
ist die Anzahl von 72 Léchern,
bei der man schlechte Leistun-
gen immer wieder ausmerzen
kann. Allerdings ist es auch
genauso unmdglich, tber vier
Runden Birdies reihenweise zu

Das Zittern ist groB! Beim Putten wird ein Zusatzfenster einge-
blendet, welches das Loch und seine ndhere Umgebung zeigt.

Dieses Gitternetz verrét die
Unebenheiten auf dem Platz.

Wenn sich bei der Konkurrenz
was Besonderes tut, wird dies
uber Textkasten gezeigt.

Shoot Out eignen sich fiir kur-
ze Golfeinlagen zZwi-
schendurch, denn hier muB
man nicht bis zu zwei Stunden
an einem Stiick spielen. Aus-
giebiges Training empfiehit
sich Ubrigens fiir alle Golf-Neu-
linge. Es gibt am ganzen Spiel
eigentlich nichts zu bemén-
geln. Die Grafiken sind

unglaublich detailliert und wer-
den sehr schnell aufgebaut,
das Gameplay ist absolut fair,
und die Vielzahl an Spieloptio-
nen und Platzen garantiert lan-
gen SpielspaB. Was will man
mehr?

B Hans Ippisch

COMMENT

Jawohl! So und nicht anders haben
Umsetzungen  auszusehen.  Ocean
machte aus der spielerisch brillanten, gra-
fisch durchschnittlichen Mega Drive-Vorlage
einen echten Megahit, den man nicht versdumen kann.

FACTS

Hersteller: Ocean B
Spieler: 1-4 B Disks: 2
Preis: ca. DM 90,- H
Englisch nétig: nein B
Festplatte: wird unter-
stitzt @ 2.Laufwerk:
wird unterstitzt B
Steuerung: Maus B

tolle Grafik, seh
spielbar

(+)

keine Joypad-Unter-
stiitzung



Programmierern

von

BUNDESLIGA MANAGER
HATTRICK-CHEATS

Zwei tolle Cheats konnten wir diesmal den

Software 2000

entlocken, die Euch das Spielen des Mana-
ger-Hits méachtig erleichtern.

So geht’s!

Um diesen Cheat anwenden
zu konnen, bendtigt lhr eine
Workbench-Diskette und eine

Wenn Ihr alles richtig gemacht
habt, sollten diese beiden
Icons am Screen auftauchen.

Lel2
4

Version V1.3. von Bundesliga
Manager Hattrick. Welche
Version lhr habt, kénnt Ihr im
Menipunkt Einstellungen
erkennen. FolgendermaBen
kénnt Ihr die beiden Cheats
anwenden: Zuerst muB die
Workbench-Oberflache gela-
den werden. Legt nun die
Coverdisk in das Laufwerk
und klickt das kurz danach
auftauchende AG-Disksym-
bol zweimal an. Im Inhaltsver-
zeichnis tauchen kurz darauf
die beiden mit FuBballen
gekennzeichneten Icons
~Super“ und ,Geld* auf. Klickt
nun den gewiinschten Cheat
zweimal an und folgt den
Anweisungen auf dem Bild-
schirm.

HOLIDAY LEMMINGS

Die Winter-Lemminge sind wieder zuriick!
Diesmal miissen sie durch vier besonders
knifflige Levels gefiihrt werden. Bis man alle
Lemminge gerettet hat, ist stundenlanger

SpielspaB garantiert.

Laden des Spiels

Schalte Deinen Amiga fur eini-
ge Sekunden aus. Lege nun
die Workbench-Diskette in
das Laufwerk df0. Nun kannst
Du den Computer wieder ein-
schalten. Wenn die Work-
bench-Oberflaiche  geladen
worden ist, muB die Coverdisk
in ein beliebiges Laufwerk
gelegt werden. Klicke nun die-
se Diskette mit dem Mauszei-
ger zweimal an. Daraufhin
erscheint das Directory der
Diskette mit verschiedenen
Icons. Klicke nun zweimal auf
das Holiday-Lemmings-lcon
und folge den Bildschirman-
weisungen, die noch einmal
kurz nach der Workbench-
Diskette verlangen werden.
Lauffahig ist das Spiel auf
allen Amigas mit mindestens
1 MByte Speicher. Das Spiel
wird Uber die Maus gesteuert,
die man an Port 2 anst6pselt.
Auf dem Amiga 600 oder
bestimmten Workbench-Ver-
sionen kann es zu Schwierig-
keiten bei der Lauffahigkeit
kommen, welche leider nicht
von uns zu beheben sind. Eine
Reklamation bei uns ist sinn-
los, da wir vom Hersteller lei-
der keine komplette, selbstla-
dende Version erhalten kon-
nen. Sorry! Doch ein Demo
lauft garantiert!

Das Spiel

Jeder Level hat eine eigene
Zielvorgabe, in der Regel muB
man jedoch eine bestimmte
Mindestanzahl von Lemmin-
gen bis zum Ausgang steuern.
Dazu kann man auf der unte-
ren Bildschirmleiste tiber zehn
verschiedene Icons die Lem-
minge zu verschiedenen Akti-
vitdten veranlassen. Dazu
klickt man auf das gewiinsch-
te Icon und klickt anschlie-
Bend auf einen Nager, der sich

an einer bestimmten Position
befindet. So verwandelt sich
ein kleiner Lemming bei-
spielsweise in einen Stopper-
lemming, der alle ankommen-
den Lemminge zum Umdre-
hen veranlaBt. Andere wieder-
um buddeln ein Loch oder
legen eine Plattform, um das
Weiterkommen zu ermogli-
chen. Wir wollen hier nicht die
Bedeutung der einzelnen
Icons erkldren, denn alleine
das Herausfinden ihrer Wir-
kung garantiert eine ganze
Menge SpielspaB, den wir
Euch nicht nehmen wollen.
Wenn lhr einen Level gelost
habt, bekommt lhr dafiir ein
entsprechendes PaBwort. Ein
kleiner Tip noch: Es lohnt
sich, mit dem Mauszeiger den
gesamten Level einmal abzu-
fahren, um zu wissen, was die
Lemminge noch erwartet.
Ubrigens, schon mal einen
Lemming explodieren lassen?
Oder gar alle?

Ziel des Spiels ist es, még-
lichst viele Lemminge sicher
zum Ausgang zu bringen.

An der unteren Iconleiste
kann man verschiedene Funk-
tionen auswahlen.




(3) cANNON FODDER It
ALIEN DISK

Vier brandneue Levels, die nicht im aktuellen
Spiel enthalten sind, sondern speziell fiir die-
se Coverdisk gestaltet wurden, erwarten
Euch in unserer Demoversion.

LEVEL BY

ickson

i m . ;
s' [EJEL'BY.

Biil Burton
T Y VY R
(DEDEDI:]
Von diesem Menii aus lassen
sich iber den Mauszeiger die

vier einzelnen Levels
anwahlen.

LEVEL BY

Laden des Spiels

Das Spiel ist selfbootend, das
heiBt, daB es automatisch
geladen und gestartet wird.
Schalte dafiir Deinen Amiga fiir
einige Sekunden aus. Lege nun
die Diskette in das Laufwerk
dfo. (Auf keinen Fall in das
Zweitlaufwerk!). Nun kannst Du
den Computer wieder einschal-
ten. Nach etwa 30 Sekunden
durfte das Spiel geladen sein,
das anschlieBend automatisch
gestartet wird. Laufféhig ist das
Spiel auf allen Amigas mit min-
destens 1 MByte Speicher. Das
Spiel wird komplett Uber die
Maus gesteuert, die man an
Port 2 anstopselt.

Das Spiel

Im Titelbild stehen vier ver-
schiedene Levels zur Auswahl.
Um einen davon zu spielen,
muB man den Mauszeiger auf
das entsprechende Viertel
bewegen und die linke Maus-
taste driicken. Nach etwa 20
Sekunden ist der Level in den
Speicher geladen. Man Uber-
nimmt die Steuerung von bis
zu vier kleinen Soldaten, deren
Ziel es ist, eine Prinzessin aus
den Klauen von bdsen Aliens
zu befreien. Dazu muB man die
griinen Bosewichte alle elimi-
nieren. Mit dem Mauszeiger
kann man seine Truppe
wunschgemaB lber das meh-
rere Bildschirme groBe Spiel-
feld dirigieren. Driickt man die
linke Maustaste, bewegen sich
die Mannchen schnurstracks
auf diesen Punkt zu, sofern
ihnen keine Hindernisse im
Weg stehen. Ansonsten emp-
fiehlt es sich, einen Weg um
die Hindernisse herum mit
mehreren Mausklicks vorzuge-
ben. Drickt man die rechte
Maustaste, verwandelt sich
der Mauszeiger in ein Faden-

m AUFGEPASST!

Die Disketten unterliegen einer standigen Qualitatspriifung
sowohl in der Kopierstétte als auch in der Redaktion. Die
Lauffahigkeit der einzelnen Programme und Cheats wird fiir
die angegebenen Systeme garantiert. Sollte nun bei Euch
etwas nicht laufen, so priift bitte vor der Reklamation, ob lhr
alles richtig gemacht habt. Hat Euer Rechner mindestens 1
MByte? Habt Ihr auch wirklich einen Amiga? (Kein Scherz!)
Habt Ihr den Schreibschutz der Diskette aktiviert? Erst wenn
Ihr alles tberprift habt und die Programme noch nicht lau-
fen, solltet Ihr reklamieren. Schneidet dafiir den Coupon aus
dem Heft, fillt ihn bitte aus, gebt eine kurze Fehlerbeschrei-
bung und legt den Original-Amiga Games-Aufkleber bei. Nur
wenn dieser beiliegt, kdnnen wir die Reklamation auch bear-
beiten. Wir werden Euch schnellstméglich eine lauffahige
Version zukommen lassen! Und denkt bitte immer daran: Wir
wollen, daB die Diskette bei Euch lauft. Sollte dies einmal
nicht der Fall sein, so durft Ihr uns keine Boswilligkeit unter-

stellen, wir wollen schlieBlich, daB lhr mit uns zufrieden seid.

kreuz, auf das alle Manner
dann mit einem Maschinenge-
wehr schieBen. Links oben am
Bildschirm ist neben den ent-
sprechenden Icons die Anzahl
der noch verfligbaren Grana-
ten und Raketen zu sehen. Um
diese einzusetzen, muB man
auf einen der verfligbaren
Manner klicken, bis um die
gewliinschte Waffe ein gelber
Rahmen erscheint, oder aber
man versucht, die Waffe direkt
anzuklicken. Die Rakete oder
Granate wird dann gefeuert,
wenn man die rechte Mausta-
ste gedriickt halt und dazu die
linke Maustaste einmal driickt.
Aber aufgepaBt! Die Granate
kann von einem Hindernis
abprallen und vor den eigenen
FuBen explodieren. Das Spiel
ist dann voriiber, wenn man
alle Soldaten verloren hat.
AnschlieBend kehrt das Spiel
in das Ausgangsment zurick.
Mit der Taste P” kann man das
Spiel unterbrechen und wieder
fortsetzen.

Im Level von Mark Wickson
kann man nicht nur die Rake-
ten einsetzen, sondern hat
auch vier Soldaten zur Verfii-
gung.

Zwei Granaten und zwei

Raketen stehen im Level von
Bill Burton bereit.
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BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK 80 o 3 23
Was? |hr habt unsere Ausgabe 9/94 versaumt? Hier -;- : s 2 g 5
kénnt Ihr das spielbare Demo von Bundesliga Manager A ~B |
Hattrick nachbestellen. '
RUFFN'TUMBLE
© awv 9| OO 0N
Das neueste Jump & Run von Renegade und Wunderkind o g E 5 o Q § LopEXID a
Uberzeugt mit detaillierten Grafiken, flottem Gameplay und 8 g 5 ; 3 2. 36 % N 2 §' x =
tollem Sound. Unbedingt antesten! @ e » = 35 g ‘;% é g g
Z 0 © 5 & \Qa
X-MAS LEMMINGS e§ 328k o v S3 E @
Die kleinen griinen Nager schmeiBen sich wieder in die g, T 3 9 E e % § g g
Weihnachtskluft und wuseln mit Selbstmordabsichten [ Ial 3 > .g ";'_ T & 3
liber den Screen. Nettes Demo der ‘95er Version. a o o 9 = - 22 Z N
: EE |
ALADDIN (NUR A1200) = s §. 8 E 5 5
4| Ihr besitzt einen Amiga 1200 und wollt einmal in das o = = § § 3
Referenz-Jump & Run hineinschnuppern? Dieses spiel- H c 3 %
bare Demo gibt Euch die Gelegenheit! < 2 3 =
- S ] 5
CEDRIC 8 EL g 2
Demnéchst will uns Max Design mit einer komplexen ;3: s
Jump & Run-/Adventure-Mixtur iberzeugen. Stunden-
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; 55,- Pinball Fantasies 40
\ i Hglds gf Glory 65,- Pirates Gold 69,
Bestellannahme: 02852 /9140-10 -t i imbo's Quest - Power Gemes 3
FiyHarder 45,- Premiere 39,
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Disk-Software allgemein AS_CDTV-CD's . CD'sfir AMIGA CD 32 f CobalEfectGuardinjofS Fiseof the Robots 85
AD-PrOPALV2S 349 Final Writer V31 249- [l Media Graphics 45~ Affred Chicken 55 [l CRGUTip 2000 jo 5 Foal K 2
Brilliance V2.0 229~ PC Task PC-Emulator 79, Megahits Vol. 1-3  je49- Alien Breed/Qwak 55 Heimdall2 . 63~ Ryder Cup Golf
CD32 Emulator Tandem 79, Siegfried Copy 59 | Megahits Vol.4-5  je69;- Arabian Nights gg. ftumansi&Il - je 59 Sabre Team
CD32 Emul.SCSI-Contr. 8- Siegfried AntVirus 59, Meeting Pearls 19~ Arcade Pool 39- Impossible Mission 79~ Sensible Soccer
Diavolo Backup 95, TechnoSoundTurboll 149,- Muttimedia Toolkit 55, Banshee 59, f§ Insight Dinosaurus 99~ Simon the Sorcerer
DirectoryOpus 115~ Turbo PrintProf. 133 ff NetworkCD 3. Batle Chess 65 {fif Insiit Tochnology 89, 7 Gates of Jambela
AS70-COTV - CO° Pandora 25,- Battle T, /Beavers 55,29 International Karate + 39~ Sleepwalker
: o Professional CDROM 59, Beneath a Steel Sky 79, [ James Pond /Il 40,/5. Strker/Soccer Kid 55,/59-
}; g.“ golle_cnon_ 69 Dtschl.150 StadteInfo 25 M pyof Fomts & Cliparts 45, Brian the Lion 59- i Jetstrike 55 Subwar 2050 69-
it Continuation 39 Die Stadt der Lowen  29- Playboy, Photo-CD 29 Big Six-Dizzy Games 39~ [ John Barnes Football 39 Summer Olympix 49-
17 Bit Phase 4 45,- DTP Collection (R-S-H) 69 - Power Games 49 Brutal Football 59.- i Kid Chaos 59- Super Putty 39-
Amiga Tools CD 59,- Euroscene 1 39- Qwikforms 43 - Bubba ‘N’ Stix 65, | J Labyrinth of Time a9, Superfrog 3
Aminet I 35 Express CD Galore 59 Raytracing 2CD's 89- Bump N Burn 59 Ml Last Ninja IIl %- Super Methane Bros. -
Aminet Il /IV Share je 19 Fresh Fish 5 (Aug. %) 49- Saar/ Amok | 2- Casﬂzs I 35.- Ml Legacy of Sorasil 69 Super Stardust " 59
Amos PD 45 FreshFish 6 (Okt. '94) 49- W Saar/ Amok I 39 Chambers of Shaolin 59 [l Lemmings 55,- Surf Ninjas 3
AniMazing (PC) I/ Il je 24,- Fresh Fish 7 (Dez."%4) 55,- Shiftrix / Lettrix 29~ Chaos Engine 55,- Ml Liberation/Litil Devil je 59,- Theme Park 69, |
Arktis Edition Vol.1 19 Gamers' Delight 59- M Space & Astronomy 49 ChuckRock|/1l  37,/59 fl Lotus Trilogy 1,23 59.- The lost Vikings 59-
Assasins 49 - Gif Galaxy (PC) 79- Sunfly 99- D/ Generation . 55~ Mathe leicht gemacht 49~ Top Gear Il 59,-
Asim CDFS 2.0 149 - Gif's Galore 35~ Karaoke 1-6 99- Dangerous Streets 65§ Mean Arenas 59- Totale Carnage 49-
Auge/ Cactus 49- Giga Grafik CD 29- Town of Tunes 29 Darkseed 59- Megarace 69,- Tower Assault/A.B.II 1965'» &
AudioR. Library 45,- Giga-PDV30dt.3CD’s 89- Travel Adventure 45,- Deep Core/Dennis 59,/29- M Microcosm/Morph 39,-/59,- Trivial Persuit 69-
Berliner Spielekiste 45,- Gigantic Games 39- Ultimate MOD (PC) 49 - Defender of t Crown Il 39 Multimedia Toolkit 56' Trolls/ UFO
CAM Collection 49- Gold Fish2CD's 59- Uttimedia I+I1 49~ Der Clou Myth 29 Universe
CDPD 1-4 je39- Gold Fish112CD’s 59~ Utilities 1-1500 Prof. ~ 45,- Disposable Hero 65 - M Nasa- The 25th Year 59, Uttimate Body Blows
Clip Art GIF/PCX Prof. je 45~ Grafik CD Vol. 142 je 29- Visions, July "% 59,- Donk! 65 Naugthy Ones 49- Video Creator
Compendium Deluxe | 45,- Hottest 4 Professional 45 Weird Science Clipart  39- Dschungle Strike 89- M Nick Faldo Golf 75,- Vital Light
DemoCollection1+2  je 39,- Imagine V2.0 (PC) 69, Weird Science Fonts ~ 39- Dragon Stone 89- W Nigel Mansell Gr. Prix  59,- Wembiey Int. Soccer
DemoMania | 29- Imagine V30(PC)  119- W.S.Sounds 2CD's  59- Elite |l Frontier 59 M Nowthat's what | 1-2 je 47,- Whales Voyage -
Desktop Video CD 49- Lechner Collection 45 Women of Venus 49 - Emerald Mines 39~ "W Overkill/ Lunar C 40,- Wild Cup Soccer 59-
Deutsche Edition 49 Light ROM 75 Xetec CDXD-SetA2000 89~ Exchange Vol. 1 42- ‘W PGA European Tour  55,- Zool I/ Zool Il 39,/55-
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TIPS DES MONATS

AKF 52 Monitor fiir A1200/A 4000 499-
A 500 Set mit CD-ROM-LW u. Zub. 399-
40 MB SCSI-HD u. A2000 Contr. 129 -
ACORN RISC PC600210 MB-HD 2999
A 4000-40 6 MB 420 MB-HD 3799-
A 4000-Tower 6 MB, 270MB SCSI-HD 4499,

A 500 und EnNelterungen A 2/3/4000 und Erweiterungen | PC & Risc PC
A 500 mit 1.3 ROM und 2 Spiele 339- @ AMIGA 2000 inkl. Workbench a.Anfr.. ' Acorn Risc PC600 420 MB-HD, CD-ROM 3999,
A500mit 1.3und 20ROM, 2 Spiele ~ 449,- @ A 2065 Ethernet, orig. Commodore 499~ i PC 486/386 div. Konﬁguranonen ab499
AMIGA 500 2.0 Desktop u. Tower  ab699- f§ A 2632 bis 112 MB, 0 MB bestiickt 299~ ff sat-surfer PC-Einsteckkarte ~ NEU! 499 -
A 570 SCSI- Controller 149- @ A2000 Tower-Gehduse ab 298, | fiir TV-/ Audio-/ Satellten- Empfang (950-2050 MHz)
§ A5702MB-RAM- Modgl " 269 | 2%;0 Algom?we[\}seﬁéusg [:)abk298,- i Drucker
§ AT-Bus-Contr,, RAM/ROM-Option ext. 189,- -Karte, 5,25 LW, Handb. 4 Disk 49,- i
AT-Bus- Controller intern 129~ 2.0 MB RAM-Karte, bis 8 MB mdglich  269,- |} %] z?nsecABC Pnnter 24mi\)ladel ol Gar =
. § 80 MB-25HD u. Contr. intern 379~ | A2091SCSI-Contr.2MB-RAM-Option 129,- '§ Citizen Swift 200 ZJarlure Garantle 449
§| 240 MB-HD und Controller intern 399- W A2008 AT-Bus-Controller RAM-Opt. ~ 149,- | 24 Nadel-Matrix, 2167 / sec., 8 KB Speicher, Farb-Option
1 240 VB u. Controller, RAM-Opt. extern 263 | 20MB HD und A 2090 Controller, Disk ~ 79§ Epson Stylus R 649;-
| 512KB Karte Uhr/Akku, 2 Spiele 59- | 20MB HD u.A2091 autoboot Contr. 169 canon BJC.4000 #s:t”ens"“g'h,dmcfer 99-
1.0 MB Karte fiir A500Plus, 2 Spiele ~ 79,- § 420 MB HD inkl. AT-Bus-Controller 499 4
2.0 MB mit Uhr/Akku, auch fiir REV8a 189,-  Tandem-Contr. fiir AT-HD u.CD-ROM 149, |
# 2/8 MB Box, durchgefiihrter Bus 299- | Falcon SCSI-Contr. inkl. CD-32 Treiber 289,- Jf Laser Qualitét, 4 S/min., Einzelblatt-E., 300 dpi, extrem leise
~ § 1.0MB 68020 Turbo-Board, Copro.-S. 289 B AT- Hard
| 40MB 68020 Turbo-Board, Copro-S. 499 AMIGA - Laufwerke N 25V shote 300 ZONE G '335% -
1.0 MB 68030 Turbo-Board, Copro.-S. 449§ 35HD-LW -extern (8s0KB/144176MB) 183~ ' 470 MB Seagate 379~ 540 MB Quant. 489
40 MB 68030 Turbo-Board, Copro.S. 629, | 38 HD-LW -intern (e0ks/4176m8) 163 540 M8 Seagate 429 730 MB Quant. 639

4 35WINNER-Drive alle Amiga extern 109~ | 1799 - i
A 600 und Erweiterungen 35 Promigos Drive, alle Amlgga extern 99 2168Baracuca 1799 1.0 GB Quant 1165

AMIGA 600 1 MB, 20 ROM 339- | 35LW-intern kompl. mitZubehor  je 89~ | Ersatzteil-Service
AMIGA 600 Tower-Gehiuse ab 429~ | A’500/600/1200. Fiir A2000/ 3000 plus 10, -DM | " Rg 204 69'-
A600 CD-ROM-LW, Software 399- | Niitiches Zubehor ' oG a
Overdrive CD-ROM-LW, Software 439 | AR M 0. y 8-
@l XStream Backup-System inkl. Streamer ab 399~ | 59,
PCMCIA 35AT-Controller extern 199~ -l Angehiug iber Fioppy-Port, intemy/exter, hohe Kapazitit 872B2MB  49-
240 MB-HD und AT-Controller extern 498§ DTV-Commaodore Desktop-Video 219- W IC8375-161 MB 49 IC8375B2MB 49~ |
1.0 MB RAM-Karte, Uhr/Akku 109, W Genlock, Digitizer u. RGB-Splitter in einem Gehause, ‘B Coproz. mit Quarz 25/ 33 MHz 89,-/129-
2.0 MB PCMCIA-RAM-Karte 259l mitumfangreicher Software und deutschem Handbuch  * “ Coproz. mit Quarz 40/ 50 MHz 179'./1 99,-
A1200 und Erweiterungen 3 Workbench 2.1:5 Disk, 2Handbiicher  49- ‘@ 35D Marken-Disketten 100 Stiick 69,

AMIGA 1200220 MB-Harddisk — a.Anfr. Il AS a0 A an-| RS S Aot i 1og. | 35 HD Marken-Disketten _100Stick 8-

Workbench 3.1inkl. ROM's a.Anfr. W Alo Woribeneh31.6 Dk 3 Fonc und31 RokA(s) |l -3 ROM mit Umschaltung, Typ angeben! 69
CD 1200 CD-LW, CD32-Emulator 399- ' WINNER Stereo-Sound-Sampler 79- %V%ﬂﬁboeﬂMm m&%ﬁf?gfﬂ%%ﬂfeﬁ%ﬁbem 8-
- {l Overdrive CD-ROM-LW, Software 439~ WINNER Midi-Interface 59 B Amiga 500 Board !
. §l PCMCIA 35 AT-Controller extern 199- @ WINNER-Maus, sw, weiB, gelb, blau 39~ g

. 4 Amiga 500 Tastatur
- | 240 MB HD inkl. AT-Controller extern 498 autom. Mouse /Joystick - Umschalter 29,- ¢ 8
| 1.0 MB Memory Master, Copro.-S. - Wl Optische 3-Tasten-Maus (Alfa-Optic) 69 | m:g: %Iﬁ?ﬂ\u {%?r‘f;{am,

§ 4MB RAM-Karte, Coprozessor-S. 399~ Wl Kabellose Maus inkl. Ladestation 99, | : 4
1 MB 6BEC30/28 Turbo-Board, C-S. A Ciystal Trackbal, 3ach eucht Kugel 75 [ Aot om0/ A iaos Tacr . 2500
4 MB 68EC30/28 Turbo-Board, C.-S. M WINNER-Handy-Scanner 169 8 Ami g2 2000 Netzteil
1 MB 68030/28 MHz Turbo-B., Co.-S. | 400dpi, 64 Graustufen, Software, m. Parallelinterface ~  § AMIGA 2000 Gehiiuse komplett 49-
4 MB 68030/28 Turbo-Board, Co.-S. Ml Handy-Scanner 800 dpi (Alfa Data) 269, | C64inkl Software, ori inaI[\)ler ackt! 149
1 MB 68030/42 MHz Turbo-B., Co.-S.  COLOR-Handy-Scanner mit Software 379} pry 5,000 pAGKLS g

g 3 i C 128 inkl. Netzteil, original verpackt! 169,
§ 4VIB 68030/42 MHz Turbo-B,, Co.-S. OCR- Software f. AMIGA -Scanner  ab 89l 1565 RAM-Box fiir C 128 29

| CDTV.CD32und Erweiterungen | 23V 0.12W Stereo-Boxen uNewti 79/55- ' ¢ 64 ¢ 128 Parallel-Interface
COTV Set. A 500/CD-LW,Fernbed. 29 | 80 W Stereo-Boxen inkl. Netzteil 119, { CDTV- A570 Caddy 2Stiick
CDTV Set: zusitzlm.Tastatur u.35LW 399- | 2 5Harddisk firA500-A1200int  §j CDTV Tastatur dtsch,, franz, spain
ED-32 u.TSV‘Kabel, 2 CD‘E, TasTtatur 339- @# 250MB-HD  499- 340MB-HD  569- | EBW 28861 -TV- QAOdEIZ_"C‘IIZ ggl’)\ﬁl

- f| CD-32u. Scart-Kabel, 2CD's, Tastatur 359-  25HD-Set A6000.A 1200 u. Software 19- | pgrade mi

- | CD-32u.1084S-Kabel, 2 CD's, Tastatur 369 | i {§l CDTV Umschaltplatine fiir 1.3/2.0 ROM 49-
SX-1CD-32 Erweiterungshox ab 449~ Monitore §l CDTV 35 Laufwerk extern, schwarz 99~

- SX-1inkl. 35 LW, Tastatur, Maus 599- @ AKF 52alle A 500- A 4000 Modi. 499~ |f Switch-Boxf. Qrucker/Scanner inkl. Kabel 39,- |

| Joypad von Honeybee/ Competition 49 i Autoscan 1438 alle A 1200-4000 Modi. 649§ Farbband sw fiir MPS 1224, MPS 1230,
CD-32 Emulator fiir SCSI-Controller 89§ Philips TV-Monitor, Amiga-RGB-Kabel 399, {§f MPS 1500C, Man.Tally 222 6 Stiick, je 23-

| CD-32 Emulator fiir Tandem- Controller 79- (J§ A 10848 Moni. Mono o. Stereo-Ton a. Anfr. |l Farbband sw/color Citizen ABC ~ 18,-/33- |

b
&
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o
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MAILBOX

Das alte Jahr haben wir ja nun mehr oder weniger gliicklich
hinter uns gebracht. Wenn ich zuriickblicke auf 365 Tage
Leserbriefe, blieben mir vor allem die Stimmungskanonen
(Leute die zum SchieBen sind, obwohl man sich nicht erin-
nern kann, sie geladen zu haben), die selbst ernannten
Moralapostel (Typen, die sich dort kratzen, wo es andere
jucken kénnte), die vielen Menschen, die offensichtlich
nach dem Grundsatz leben: nicht wundern, nur drgern -
aber auch viele nette Zeitgenossen, die mir mein neu
erworbenes Magengeschwiir ertréglich machen. Aber
damit lhr auch noch zu Wort kommt, will ich an dieser
Stelle die Angelegenheit nicht auch noch vertiefen.

I'll be back: Rainer Rosshirt

Rossimed ist ein sehr gut

haften Schadigung der po-
sitiven Lebenseinstellung
fiihren.

Dosierung und Dauer der

vertragliches Ar imittel
zur Therapie der Lachmus-
keln. Aufgrund jahrelanger
Erfahrung und Erkenntnis-
sen aus experimentellen
Untersuchungen bestehen
bei bestimmungsgemaBer
Anwendung keine Be-
denken, das Praparat iiber
ldngere Zeitraume oder
wahrend der Schwanger-
schaft einzunehmen.
Darreichungsformen und
PackungsgroBe:

Packung mit ca. 7-9 Leser-
briefen in Buchstaben-
form.

Zusammensetzung:

1 Leserbrief enthilt: 2 %
pfiffige Ideen, 30 % tak-
tisch perfekte Fragen, 8 %
frischen Schleim, 60 %
uniibertroffene Antworten.
Anwendungsgebiete:

Bei schwerer Traurigkeit,
Langeweile, Ratlosigkeit,
PapierengpaB.
Gegenanzeigen: zu viele.
Nebenwirkungen:
Lachkrampfe, Selbstmord-
versuche, Ubelkeit, Appe-
titlosigkeit, Schlafstérun-
gen, Beschwerden beim
Wasserlassen. Bei dlteren
Menschen kénnen verein-
zelt Erregungszustinde
auftreten.
Wechselwirkung mit ande-
ren Mitteln:

Vor der gleichzeitigen Ein-
nahme von Rossimed AG

Soweit nk:ht anders ver-

machtsanfillen oder Herz-
attacken rechnen miissen?
Ein kurzer Blick in die Ver-
gangenheit zeigt, daB das
inzwischen indizierte Spiel
(das mit den gefiitterten

ordnet, ei I tlich
eine Packung mit 7-9 Le-
serbriefen. Rossimed soll ichnet

) im Testbericht
als moralisch bedenklich

nach dem, auf der Ver-
packung angegebenen Ver-
fallsdatum nicht mehr an-
gewendet werden.
Zeitschriften fir Eltern un-
zugéanglich aufbewahren!
Zu Risiken und Nebenwir-
kungen fragen Sie den
Chefredakteur und lhren
Zeitungshéandler!

Bjorn Knorr - geschrieben
fiir Rossi’s Mailbox

Guten Tag, lieber Rainer!

Grundsétzlich halte ich die
Amiga Games fiir eine sehr
gute, informative Zeit-
schrift. Dies konnte aller-
dings nicht verhindern, daB
mir bei einigen Worten in
der Ausgabe 12/94 glatt
die Spucke wegblieb. Kon-
kret geht es um den klei-
nen MK Il Beitrag und Dei-
ne Beantwortung der Le-
serbriefe von Bilbo Beutlin
und von Moritz. Hat diese
Moralapostelei mit vor-
weihnachtlicher Sensibi-
litdt zu tun? Oder seid Ihr
so zartbesaitete Gemiiter,
die schon, wenn sie rote
Farbe sehen, mit Ohn-

wurde, was
Euch aber nicht davon ab-
hielt, 93 % bei Motivation
zu erteilen und das Game
mit einem Award zu pra-
mieren. Dasselbe in Griin
bei einem Beat ‘em Up von
Acclaim. Als duBerst brutal
und geschmacklos einge-
stuft, aber 85 Motivations-
prozente und ein Award.
Das Game Syndicate wurde
mit 95 % und ebenfalls ei-
nem Award bedacht. Drei
Spiele, bei denen es im En-
deffekt ausschlieBlich ums
Toten von Personen geht,
drei Awards, drei mal Moti-
vation iiber 80 %. Wie kann
das mit den bereits er-
wihnten Textstellen aus
der AG 12/94 zusammen-
passen? Wie kénnen Euch
derartig geschmacklose,
brutale, moralisch bedenk-
liche Games eine derartige
Motivation entlocken?
Kann es nicht einfach sein,
daB in jedem ein kleiner
Rambo steckt, der sich ein-
mal austoben will? Man
kann doch nicht davon aus-
g , wer in C

mes Sprltes totet, wwd das
irgendwann in die Realitéat
uUbertragen oder sonstige,
martialische Anwandlun-
gen bekommen. Ich per-
sénlich habe ganze Ar-




meen vernichtet, Personen

enthauptet oder zer-
stiickelt und mich am An-
blick der Blutlachen er-
freut, lieB Unternehmen
und Sportvereine im Ruin
versinken und habe unzih-
liges Kriegsmaterial ver-
schlissen. Es machte mir
SpaB, und ich dachte mir
nichts dabei, denn sobald
der Computer abgeschal-
tet wurde, war auch der
heiBeste Kampf beendet.
Ich fiihre ein normales Le-
ben, wurde nie straffillig
und kdmpfe im Alltag hoch-
stens mit den Miihlen der
Biirokratie. Wie kann also
jemand diesbeziiglich mei-
ne Person in Frage stellen?
Ich weiB, daB es schadlich
ist, wenn Kinder die in
Spielen gezeigten Sachen
absolut noch nicht ein-
schiatzen konnen, téglich
vor dem Monitor hocken
und bedenkliche Games
zocken. Deshalb finde ich
eine FSK absolut notwen-
dig, schon fiir die Eltern,
die ja sehr selten uber-
haupt eine Ahnung haben,
was die Kids da spielen.
Doch ich glaube, die Ziel-
gruppe fiir Eure Zeitschrift
liegt nicht im Kinderbe-
reich, sondern mehr bei
Jugendlichen und Teena-
gern ab 14 Jahren. Darum
kénnte man doch etwas
mehr Aufgeschlossenheit
gegeniiber solchen Games
erwarten. Ich erwarte dar-
uber keine Lobeshymnen -
nur faire Behandlung der
Games und deren Zocker.
Mit freundlichen GriiBen
aus Schwendt an der Oder:
Michel Lange

Niemand will diesbeziiglich
Deine Person in Frage stellen
- wie kommst Du nur darauf?
Allerdings gebe ich Dir recht,
daB wir hier in der Redaktion

nicht so besonders auf MK Il

stehen. Ich will Dir auch gerne
erkldren, warum. Abgesehen
davon, daB es nur ein AufguB
des ersten Teils ist, dient es
hervorragend dazu, dumpfe
Vorurteile gegeniiber Com-
puterspielen zu néhren. Da
versuchen wir (und zum

lang, den miesen Ruf der
Computerspiele bei ,Nicht-
Computer-Spielern* aufzupo-
lieren, dann kommt plétzlich
wieder ein softwaretechni-
scher Tiefschlag, der die Oma
von nebenan wieder zu hyste-
rischen Ausbriichen tendie-
ren IdBt. Das indizierte Spiel
mit den gefiitterten Kanonen
kann ja mit etwas gutem Wil-
len noch als Satire durchge-
hen, und bei ,Syndicate“
kommt es - entgegen Deiner
Meinung - nicht nur auf das
Téten von Gegnern an. Sehr
viel sinnvoller ist es hier, geg-
nerische Agenten ,zu Uber-
zeugen®, um den Zuwachs an
eigenen Agenten zu sichern.
Handbuchlesen bildet! Es hat
nichts mit Moralapostelei zu
tun, wenn wir Spiele, die wirk-
lich nur aus unreflektierter
Gewalt bestehen (garniert mit
Szenen, die jedem Splatter-
film zur Ehre gereichten),
nicht so besonders fruchtig
finden. Wenn in der Offent-
lichkeit Computerspiele ein-
mal genauso selbstverstand-
lich wie Blcher oder Filme
sein sollen, muB man solche
Produkte nicht auch noch ju-
belnd entgegennehmen. Ahn-
lich ist es auch mit den Brie-
fen von Moritz und Bilbo. ,Ich
bin Sadist. Ich brauche ein-
fach das Blut, das da herum-
spritzt!*, ist nur eine Wort-
wabhl, die sich hervorragend
zum Zitieren eignet. Ich weiB,
wie es gemeint ist (hoffe ich
zumindest), Du weiBt es, die
meisten Leser werden es
auch wissen, aber die nette
Oma von nebenan sieht wie-
der einmal ihre Vorurteile be-
stétigt. MuB doch nicht sein -
hétte man doch auch anders
verbalisieren kénnen!

Hi Rossi!

Dies ist mein erster Brief,
und ich bin sauer. Stink-
sauer! Das Problem ist die
BPS. Ich bin kein Spieler,
der auf Blutorgien abféhrt,
aber ich hasse es, wenn
man mir vorschreibt, was

ROSSI 'S
AILHOUSE

- Dominik aus

2 Lustenau

¥ scheint es mo-
mentan etwas
an Durchblick
zu mangeln.

Obwohl es hier
auch ein
Taschenrechner
getan hatte,
bekommt Volker
aus Eschwege
ein Spiel fur

den Amiga.

Hans Lehmann
demonstriert hier
eindrucksvoll,
wie in Eisenach
Konflikte gelost
werden.

Einer der bei-
den jungen
Herren

ist Stefan aus
Ascheffel.




MAILBOX

nehmen die sich das
Recht, mir vorzuschreiben,
was ich mir fiir mein Geld
kaufe? Und woher nehmen
sie sich das Recht, mich
als kleinen Idioten darzu-
stellen, der ein Spiel nicht
von der Realitit unter-
scheiden kann? Ich dachte
mir schon, daB die BPS
dafiir verantwortlich ist,
daB ein indiziertes Spiel
nicht mehr angeboten
wird. Also muBte ich mir ei-
ne Raubkopie besorgen.
Ich verstehe iiberhaupt
nicht, warum das verboten
wurde, das ist doch ldcher-
lich. Ich fiihle mich in mei-
ner Personlichkeit verletzt,
man stellt mich als vertrot-
telten User dar, der nicht
alleine entscheiden kann,
was recht ist und was
nicht. Gib bloB nicht die
Adresse von der BPS an! Es
gibt viele, die ebenso sauer
sind, die aber auch dazu
geneigt sind, die Sache mit
einer Briefbombe zu lésen.
Am Telefon wird man nam-
lich als kleiner A.... abge-
stempelt, wenn man sich
Uber dieses Thema bei der
BPS erkundigt. Die BPS
sollte sich jetzt ein wenig
zuriickhalten, denn noch
mehr solcher Attacken
kénnten ein boéses Ende
nehmen.

Der gekrankte R.C.P.

Niemand schreibt einem vor,
was er spielen darf! Wenn ein
Spiel indiziert ist, hat das
noch lange nichts mit einem
Verbot zu tun. Der Besitz ist

nicht strafbar, und volljéhrige

Personen diirfen es nach wie
vor erwerben. Da es einen

praktikablen Jugendschutz
(wie z. B. bei Videos) fiir Com-
puterspiele noch nicht gibt,
werden wir wohl oder (bel
mit der Indizierung leben
miissen. Die Einsicht, daB es
den Jugendschutz bedarf,
kann ich doch wohl als gege-
ben voraussetzen. Wenn Du
(was ich glaube) das 18te Le-
bensjahr noch nicht erreicht
hast, hast Du natirlich Pro-
bleme, das Spiel auf legalem
Wege zu erwerben. Jugend-
schutz hat aber darum nichts
mit ,,als Idioten darzustellen“
oder als ,kleiner A... abge-
stempelt” zu tun. Das Recht
gibt der BPS der Gesetzge-
ber, der (nur zur Erinnerung)
in einer freien Wahl ermittelt
wurde. An dieser Stelle iiber
Sinn und Unsinn von Geset-
zen zu philosophieren, finde
ich etwas zu weit fithrend und
unpassend. Nicht, daB ich ein
gliihender Anhédnger der BPS
wdre (im Gegenteil), aber sie
ist nun mal da, und wir miis-
sen uns damit abfinden.
Wenn man daran etwas &n-
dern will, erreicht man es be-
stimmt nicht durch markige
Spriiche, die nicht nur unreif
wirken, sondern auch den
Beflirwortern der BPS sehr
gut ins Bild eines Jugendli-
chen passen, der Gewalt als
Mittel zur Konfliktbereinigung
sieht. Auch Dir geblhrt der
Dank der Nation fiir die Be-
statigung dumpfer Vorurteile.
Da dieses Thema eigentlich
zu interessant ist, um von
w»martialischem Getue“ er-
schlagen zu werden, wiirde
ich mich uber Meinungs-
duBerungen von Lesern, die
sachlich argumentieren kén-
nen, freuen.

A

Hi Rossi!

Ich finde die Amiga Games
super. Nur etwas stort
mich! Wo bleibt die Wer-
tung fiir das Handbuch?
Ich bin mir sicher, daB es
Euch gelingen konnte,
auch eine Wertung fiir das
Handbuch (das nicht nur
fir mich sehr wichtig ist)
unterzubringen. Nun 2zu
den Fragen:

1. Meine Mutter sagt, Du
seist eine Frau. Stimmt
das?

2. Was hiéltst Du vom CD-I
von Philipps?

3. Wie schnell fihrt Dein
Motorrad?

4. Wann zeigst Du Dich?
GriBe: Lars Maurer

Ehrlich gesagt, haben wir
bisher noch gar nicht daran
gedacht, bei der Bewertung
eines Spiels auch das Hand-
buch mit einzubeziehen, was
allerdings keine dumme Idee
wére. Wir werden bei der
nédchsten Redaktionskonfe-
renz (iber diesen Punkt strei-
ten. ( Ahem! In der Regel se-
hen wir keine fertigen Hand-
bicher, sondern nur kopierte
Anleitungszettel! Anm. von
Hans)

1. Von mir aus kannst Du
mich auch fiir den Osterha-
sen halten, solange Du unser
Magazin kaufst und mithilfst,
mein kimmerliches Gehalt
zu finanzieren.

2. Als Spielkonsole noch (?)
eher mangelhaft, wenn man
einmal von den wenigen Per-
len (wie z. B. 7th Guest, das
mit ,MPEG*“ erst richtig in




ENEMY UNKNOWN

l BEFEHLIGEN SIE DIE STREITKRAFTE DER ERDE IM KAMPF GEGEN DEN AUSSERIRDISCHEN TERROR l

. "Das beste Spiel, das ich
je gesehen habe." 97%

COMPUTER GAME REVIEW

1999. Sie haben die Kontrolle iiber die XCom,
die von den Regierenden der Welt eingerichtet
wurde, um eine auBerirdische Bedrohung zu
bekimpfen, die die Erde terrorisiert.

Zunichst werden Sie die langsameren UFOs
scannen, verfolgen und abschieBen - doch das ist
erst der Anfang! Wann immer ein UFO abstiirzt
oder landet, miissen Sie zur Stelle sein. Sie
filhren eine Truppe bewaffneter Soldaten von
Gebiude zu Gebiude und von StraBe zu
StraBe und bendétigen dabei all lhre
taktischen Fidhigkeiten, um die
AuBerirdischen gefangenzunehmen
oder zu vernichten.

Falls Sie lhre ersten Missionen

erfolgreich abschlieBen, werden lhre

Wissenschaftler und Ingenieure die
Technologie der AuBerirdischen
kopieren, um stirkere Waffen und
Fluggerite fiir lhre Streitkrifte bauen zu
kénnen. Stiick fiir Stiick ergibt sich so ein
furchterregendes Bild von lhrem unbekannten
Gegner und seinen wahren Wiinschen und
Zielen. Und dann gilt es, eine Strategie zu
entwickeln, um ihn zu stoppen!

Eins ist sicher - es wird nicht einfach!

RS iR | geler WS e W TR R FEEm

W,
4
(

Abbildungen zeigen IBM-PC-Screenshots. Tatsdchliche
Wiedergabe kann variieren.



Schickt Eure
Leserbriefe bitte
an folgende
Anschrift:

Fahrt kommt) absieht. Als
Player fiir Videos auf CD ist
es prima geeignet und ziert
(?) auch mein Wohnzimmer.
3. Zum Gliick nicht schneller,
als mein Schutzengel fliegen
kann.

4. Mein Foto erscheint gleich
nach der Abbildung von
Hans im ,,Bunny-Kostim*,

Hi Rossi,
nach dieser uralten und
abgelutschten Anrede
wollen wir Dir schon jetzt
sagen, daB in diesem
Brief eine Menge Kritik
drin ist (nicht aufregen)!
1. Wieso schreibt Herr
Hans Ippisch (der auf Sei-
te fiinf mit Brille) in der
Ausgabe... dh, Moment...
12/94 im Test von Alad-
din, daB es ihm schleier-
haft wiare, daB die Pro-
grammierer keine abge-
speckte Version fiir den
A500 gemacht haben. Wir
finden, lhr geht einfach
nicht mit der Zeit.
Wahrend die PC User
sich den gréBten Hard-
wareanforderungen
unterwerfen miissen,
diirfen wir, die A1200-
Besitzer, noch 500er-
Spiele kaufen, da es
noch zu wenig speziell
fir den 1200er gibt.
SchlieBlich sagen 386er-
Besitzer ja auch nicht,
daB sie speziell angefer-

tigte Versionen von Penti-
um-Spielen haben wollen,
sondern kaufen sich di-
rekt einen besseren Com-
puter. Der 500er ist tech-
nisch Gberholt und veral-
tet. Ich will nicht sagen,
daB die Programmierer
aufhéren sollten, Spiele
fur den A500 zu machen,
aber die Zukunft liegt in
héheren Systemen - nam-
lich den AGA-Rechnern.
Vielleicht wirst Du jetzt
sagen, daB man auf dem
500er mehr verkaufen
kann, aber schau Dir doch
mal die Overall-Ver-
kaufstabelle an. Die mei-
sten Spiele werden sicher
nur fiir den A1200 und
das CD32 verkauft.

2. Und jetzt der néachst:

1. Wenn Ihr denkt, daB es die
PC User toll finden, alle 2-3
Jahre fréhlich in den Laden
rennen zu diirfen, um freude-
strahlend 3-4000 DM in die
gierigen Hénde eines Hard-
warehédndlers zu werfen, nur
um immer alle neuen Games
spielen zu kénnen, seid lhr
aber gewaltig auf dem holzi-
gen Weg. MuB denn die Ami-
ga-Szene denselben wahn-
witzigen Weg der stdndigen
Aufristung einschlagen? Na-
tirlich wird der 500er iber
kurz oder lang aussterben,
aber wie wiirdest Du Dich
fiihlen, wenn in spétestens
zwei Jahren das Mega-Game
erscheint, das leider nur auf
einem A4000 mit mindestens
16 MB lauffédhig ist, nur auf
CD ausgeliefert wird und

Schlag (bitte nicht weg-
laufen). Irgendwie finden
wir, daB |hr SpieBer seid.
Wieso sagt Ihr eigentlich,
daB lhr Euch von Spielen
wie MK Il fernhalten
wollt? Wegen dem ganzen
Blut oder was? MK Il ist
nun einmal ein Prigel-
spiel, und diese ganzen
Blutorgien gehéren nun
einmal dazu. Wir wollen
damit nicht sagen, daB
wir Brutalo-Freaks sind,
aber bei jedem Spiel, wo
dieses rote, fliissige Zeug
vorkommt, habt Ihr etwas
auszusetzen!

3. Kannst Du diesen Brief
bitte abdrucken?

4. Hast Du Verwandte in
Transsylvanien?

Es quaélten Dich: Marc P.
und Manuel J.

Dein ach so toller 1200er hier
nur noch traurig mit der
Floppy rattern kann?

2. Eigentlich hdngt mir das
Thema (zumindest fiir heute)
zum Hals heraus. Wir denken
immer noch nicht, daB sprit-
zendes Blut und unfachmén-
nisch amputierte Glieder ein
gutes Spiel ausmachen.

3. Ich will es versuchen.

4. Obwohl ich kein ausge-
sprochener Freund des mor-
gendlichen Sonnenscheins
bin, kommen meine Ver-
wandten dennoch aus einer
ganz anderen Ecke - dem
wilden, schrecklichen, un-
heimlichen Bayern. Transsyl-
vanische Vorfahren wiirde
ich héchstens bei allen blut-
saugenden Angehérigen des
hiesigen Finanzamtes ver-
muten.




~N

Deutsche Anleitung oder Version

dt =

V.mé. = Vorbestellung maglich

Alien Breed 2 /dt

Ambermoon /dt

Anstoss /dt

Anstoss World Cup Edition /dt
pocalypse /dt
Aufschwung Ost /dt

Battle Field Creator /dt

Battle Isle & Data Disk. /dt
Battle Isle Data Disk. 2 /dt
Beneath a Steel Sky /dt

Brian the Lwon [dt

Bundesliga Manager Hattrick /dt
Cannon Fodder 2 /dt

edric /dt

Christoph Kolumbus /dt

vilization /dt

Cool Spot /dt

Darkmere /dt

Das Schwarze Auge /dt

Death or Glory /dt

er Clou /dt

Der Clou! - Die Profi Disk. /dt

r Patrizier /dt

Die Box Val. 1 /dt

Die Siedler /dt

Doppelpass /dt

ream Wab [dt

e 2 /dt

Elfmama /dt

Elite 2 /dt

Fields of Glory /dt

FIFA Soccer /dt

Flight of the Amazon Queen /dt
Hanse - Die Expedition /dt
Heimdall 2 /at

Historyline 1914-1918 /dt

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
ot

Kid Chaos Idt
King's Quest 6 /dt

Mr. Nutz /dt

Oldtimer /dt

Pmba!l Dreams & Fantasies /dt

Pizza Connection /dt

Rings of Medusa Gold /dt
Robinson's Requiem /dt

uff ‘'n’ Tumble /dt

Russelsheim /dt

Schatz im Silbersee /dt

Secret of Monkey Island 2 /dt

Sensible Soccer International /dt
Sensible World of Soccer /dt

Sim Classics /dt (Stm Ant, City & Earth)
Simon the Sorcerer /dt

S\mon the Sorcerer 2 /dt

Skidmarks

Stardust /dit

Turrican 3 /dt
UFO /dt
Universe /dt
Zoot 1+ 2 [dt

Zubehor

1 MB-Erweiterung
fiir Amiga 500
2. Laufwerk 3,5"

Gravis Game Pad Amiga

49,95
139,00

34,95

Hmiga
7200

02871/86 31
18 30 88
1806 37 » 18 54 43
FAX02871/86 31

Aladdin /dt

Alien Breed 2 /dt

Anstoss /dt

Anstoss World Cup Edition /dt
Banshee /dt

Brian the Lion /dt

Bubble & Squeak

Bundesliga Manager Hattrick /dt
(Jmsluu‘ nbus /dt
dt
"~ Der Clou /dt
Doppelpass /dt
Fields of Glory /dt
Hanse - Die Expedition /dt
Heimdall 2

er
star Trek /dt
Super Stardust [dt
'me Park /dt

FO /dt

Alien Breed & Qwak /dt 44,95

' Arcade Pool /dt 29,95
Banshee /dt 53,95

Beneath a Steel Sky /dt 53,95
Brlan the LWI\ /dt 36,95

Gur wsmp
Heimdall 2 /dt
Megarace
Pinball lllusions
Project X & F17 Challenge /
Sen vswb\e Soccer htemuona\ dl
Simon the Sorcerer /dt
Superfrog 'dl
UFO /dt

Ultimate Bndy Blows Idt
niverse /dt
Zool2/dt 46,95

( Sonder-Angehote: )

A-Train /dt 35,95

Alien Breed Special Edition 21,95
Assassin Special Edition /dt 21,95
Body Blows /dt 23,95

ataver /dt 21,95

nngﬂgmm 29,95

Dune /it 35,95

Eye of the Beholder 1 /dt 36,95
F-15 Strike Eagle 2 /dt 29,95
F-19 Stealth Fighter /dt 29,95
Formula 1 Grand Prix /dt 29,95
Great Courts 21,95

Gunship 2000 /dt 29,95

Indiana Jones 3 /dt 36,95

King“s Quest1-4/dt  je 25,95
Leisure Suit Larry 1 - 3 /dt 53 25,95
Mi Tank Platoon /dt 25,95

North & South 21,95

Pirates! /dt 24,95

Police Quest 1-3/dt  je 29,95
Project-X 23,95

Railroad Tycoon /dt 29,95

Secret of Monkey Island /dt 36,95
Silent Service 2 /dt 29,95

Sim Ant oder Earth /dt  je 35,95
Space Quest 1 - 3 /dt f: 29,95
Speedball 2/t~ 18,95

Street Fighter 2 /dt 25,95
Turrican 1 oder 2/dt  je 20,95

WWF Enmpnn Rampage Tour /dt 21,95
Wing Commander /dt 28,95

L]
koénnt Ihr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Eufen Wiinschen an uns schicken
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). A
wir grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

b 150,— DM Bestellwert liefern

Postfach 1113

46361 Bocholt

herstr. 24

46397 Bocholt

Inserentenverzeichnis

ATKES)....comssestenssssssrsssssoni =
BACRION.ccnascssssinsinss? O
BOMICO.:s:sususussmnssesunbinniinsan 4
Call &PlaY ccrsasssswsssminsinse 15
Computec.........75, 109, 111
Computer Center ....... 16,17
Dynamic Soft.......ccceueeunnns 107
Grothe Gameshop ........... 21
El Dorado.............. e ieine 1
EMDING.c.oiccssssimmsnsimsisissssinssss 4
Judgement Day ........ccunee 13
Lill Laserdruck........ ssissuae] 21
Mallander ..........c.ouuueiuenne 116

Media Point .

MicroMagic.

MLC..

M &S COM...oousnssossissiinssionss 23
[ ({[1TTE [ — 29
Renegade ............ —7 %
11 To [{« (RmE—— Srm— 9
|- (o em—— - .83
Software Comer............. 101
Sparschwein.........ceceuee ...109
Verkosoft ......cuuuumerssenns w2l
Versand 99.......ccuminnes 33
Vesalia ......ccoeuvuens — N
VG cicisimmssasi 2,3,24,25
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KLEINANZEIGEN

SOFTWARE

Verkaufe Amiga-Originale ab
5 DM! Info gg. Riickporto
bei: Daniel Hoppe, Marigna-
nestr. 9, 38444 Wolfsburg

Amiga-Spiele: Murd. in Spa-
ce 20,-; Champ. of Krynn
30,-; Dune 2 40,-; History
Line 45,-; Siedler 45,-; u. a.;
Tel: 0201/7375363

Sabre« Team 29 DM;
SimEarth 35 DM; Goal 29
DM; Emylin H. Soccer 25
DM; Circus Games 18 DM;
Tel: 07561/5867

Verkaufe Dynablaster, The
Humans, Wolfchild je DM 37;
Hired. Guns, Lemmings 2,
The Greatest je DM 45;

Tel: 0521/874089

Verkaufe A500, Drucker,
3650 Discs (bespielt), Maus-
pad, Joystick, Abdeckhau-
be, Speichererweit., Hand-
bucher; Tel: 0391/615539

Suche Malprogramm Kid-
Rix und.dt. Handbuch fir
Deluxe-Paint IV. K. Wilhelm,
Am Brandlein 3, 91590
Bruckberg

Communicator 2 Lite (95)
Spiele fir A500/AGA/CD32
“(15-45), AJoker und AGa-
mes (je 3 DM). Ruft an!

Tel: 06026/1304

A500! Wer mir das beste
Spiel schickt, erhalt 50,- ! B.
Sidwinski, Schlesierweg 1,
29693 Hodenhagen

Verkaufe folgende Spiele:
Frontier, The Humans, Jagu-
ar XJ220, Lion Heart (je DM
40,-) und The Light Corridor,
Atomino, Subtrade (je DM
15,-). AuBerdem einen irren
Lenkrad-(Jet-)Joystick  fir
DM 30,-; Tel: 07426/7936

Verkaufe |. Matthdus Super
Soccer. Preis: DM 50. Nico
Jeschar, Waldenburger Str.
25, 09337 Falken

Biete Der Clou, Burntime,
Pizza Connection; suche
Fire and Ice, Gunship 2000,
Lemmings 2;

Tel: 03925624053

Originale! 6 Spiele fur Amiga
500/2000 zusam. nur 69 DM.
Dirk Martin, Ludwig-Wolker-
Str. 35, 55252 Mainz

Biete: Fl. o. t. Intruder (25,-)
Airbus A320 Europa + USA
(35,-) Franz. Vok. Changes 4
(kl. 10) (40,-)

Tel: 02241/46675

Verkaufe Monkey 2, WWF2,
Soccer Kid, Premiere oder
Tausch gegen Gobliins 2,
Der Clou o. Heimdall 2;

Tel: 06021/68708

Verkaufe fir CD 32 Rise of
the Robots fiir DM 55,- Ori-
ginal. Nach Peter fragen;
Tel: 0881/2940

Verkaufe Simon the Sorce-
rer, Beneath a Steel Sky,
King’s Quest VI, Universe,
Flashb. je 30,- DM;

Tel: 0451/22082

Tausche Theme Park gegen
Elfmania, Simon the Sorce-
rer oder Der Clou. Adr.:
David Schulte, Nr. 2, 04626
Hartroda

Verkaufe Z-Out, F15, Team
Yankee fur je 10,-; Jaguar,
F29 fiir je 30,-; Flies Attac on
Earth fur 50,-;

Tel: 05644/1607

Verkaufe Orig.: Beneath a
Steel Sky, Ambermoon, Die
Siedler, Der Patrizier, Gun-
ship 2000 und and.

Tel: 0211/218890

Verkaufe Gunship 2000, Tor-
nado, Populous2 + The
Challenge Games je 30,-;
Ralf Noack, Koloniestr. 19,
85614 Kirchseeon

HARDWARE

Zu verkaufen: Amiga 2000, 4
Laufwerke, 75 MB Software
DM 670,- Tel. 0041/28522343
Fordern Sie néhere Infos an.

Anschrift

Bitte veréffentlichen Sie in der néchsten erreichbaren Ausgabe den
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

O Amiga CD 32 O Software O Hardware I Clubs [ Sonstiges
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht méglich!

DM 5,- liegen (3 in bar [ als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Unterschrift

-l

Bei Angeboten: Ich besttige, daB3 ich
alle Rechte an den angebotenen
Sachen besitze.

Private Kleinanzeigen in

alaatatus Prois

Suche 2 MB RAM-Karte fir
A500 intern max. 100,- DM;
Tel: 03675/803589 (512 KB-
Karte fiir 20,- DM abzuge-
ben)

Suche Farbmonitor fiir A600
bis 200 DM; Thomas Staab,
Tel: 0341/4212304

Suche dringend A600-Spei-
chererweiterung mit
Zubehor; Preis bis 50 DM;
Tel: ab 16°° Uhr 07222/6108

Suche Speichererweiterung
und Festplatte mit Controller
fur A500; Dirk Fritsche,
Waldsiedlung 14, 07639
Trautenhain

Verkaufe A500, Videoadap-
ter, 2 Games, 8 AG, 2 Amiga
Plus, 90 Leerdisks; Daniel
Sporleder, W.-Raabe-Str.
12, 04838 Eilenburg; VC a.
400 DM

Verkaufe A500, 1A Zust., 2.
Laufwerk, Farbmonitor, 3
Mé&use, 2 MB Erweiterung,
Software fur VB 700 DM;
Tel: 08442/2081

Verkaufe Amiga 500 1 MB +
Action Replay MK3 + Ther-
modrucker + Maus + Mau-
spad; Preis VHB 500,-;

Tel: 02181/40416 Michael

Suche Festplatte fur A500,
moglichst mit Controller.
Tel: 02482/1665

Suche preisgunstige Fest-
platte fir A600 ab 100 MB;
Tel: 02151/714455 ab 18°°
Uhr

Verkaufe A500 + Monitor
1084S + 1MB + 2 Joy., 2
Méause + jede Menge Spiele;
Preis nach Vereinb. Rostock,
Tel: 0381/7990506

Verkaufe A500 (Nebenlauf-
werk), A-CDTV, Mouse,
10855 Color  Monitor,

Nepig:




Verkaufe A1200 u. Desktop
Dynamite VB 700 DM, Auf-
schwung Ost, A-Train u. Die
Siedler; Tel: 05631/62484

Verkaufe A2000, 8 MB RAM,
9MB Speicher S.w.+A.P.
Uber 150 Spiele, 2 L.w., 2.0
V. + Drucker DM 2000. Tel:
02821/47599 Peter Bienick,
Kleve

Suche A1200;
Tel: 08341/965417

Verkaufe A500 + 1 MB + 2.
Laufwerk + 2 Jo. + Maus +
Monitor 1084S + 5 orig.
Spiele: Hanse deluxe, 200l,
C. Rock, Drakkhen, Mad TV,
VB 650 DM; Tel: 02272/5439

Verkaufe Amiga 1200 mit 4
Spielen und Anwenderpro-
gramme Druck Set, Adres-
senverwaltung und andere
fur 550 DM; Tel: 07742/6778

Verkaufe A500 m. 1 MB, 2.
LW, Monitor u. Spielen, z.B:
AnstoB, Theme Park, Eis-
hockey u. Bundesliga Mana-
ger 3 u. ca. 20 orig. Sp.; H.
Irmscher, Tel: 06123/75729

Verkaufe Amiga 500,
Drucker, HF-Modulator,
Joys., Maus, 2. Laufwerk +
viele neue Spiele;
Tel: 03438552727

Verkaufe samtliche Amiga-
Spiele, z. B.: Walker, Turri-
can 3, Darkmere usw. Zwi-
schen 35-40 DM.

Tel: 07073/7921

Suche dringend 1 MB RAM fiir
A2000, zahle gut. Tel:
0611/608810 Thorsten ab 14°°

Suche Handy-Scanner
SchwarzweiB und Festplat-
te; kann gebraucht sein, bei-
des bis 60,-; Anruf ab 20°°
Uhr; Tel: 0171/5225415

25 DM; Markus Busch, Ber-
beritzenweg 4, 50769 Kéin

Verkaufe A600 mit Mouse u.
Netzteil fur 200 DM an
Selbstabholer (2 Monate);
Tel: 06188/1678 Christian
verl.

Suche gtinstig CD 32-Spie-
le. Suche fir Commodore
CDTV 2 MB Speichererwei-
terung. Tel: 05522/12102

Verkaufe  Origin.  Dune,
Kolumbus, Der Clou, Elite 2
je 40,- DM. Jorg ab 17°°
Tel: 039459/71232

A1200/40MB int. Festpl., 2
ext. Laufw., 13 orig. Spiele,
sehr viel Zubehér: komplett
nur 2000,- DM.

Tel: 03741/446724

Suche fur A500: Drucker,
Fighter Bomber, Code von
Nigel Mansell; Michael Kirm-
se, HauptstraBe 37, 04838
Mockrehna;

Tel: 034244/50728

Verkaufe Amiga 500 mit
Zubeh. u. Spielen! Liste
anfordern bei: Dirk Schnei-
der, Lerchenstr. 12, 63654
Budingen

Tausche AnstoB World Cup
Edition gegen AnstoB oder
Fifa Soccer. S. Oelsner, E.
Thalmannstr. 31, 07819 Triptis

Verkaufe  Originale  und
Demos; einfach kostenlose
Liste anfordern!

Tel: 06181/492839

Stefan Gobel!

Verkaufe CD 32-Spiele: Uni-
verse, Wild Cup Soccer,
Banshee, Bubba'n’Stix,
Microcosm; VHB;
Tel: 06251/67546

Verkaufe CD 32 mit 18 Spielen

KLEINANZEIGEN

Verkauf od. Tausch: Rise of
the Robots, Prey, Arabian
Nights; suche: MegaRace,
Litil Divil; Tel: 06261/60747

Wer hat Bock, mit mir ein
paar Games zu tauschen?
A500 + CD 32. Kaufe bzw.
verkaufe auch. Call
07654/8400

Privater Spieleclub sucht
Spielefreaks. Infos gegen 1
DM bei T. Meyer, Fraunho-
ferstr. 15, 47057 Duisburg.
Come On!

Treffclub  Europaweit  flr
jeden. Unterlagen gegen RP
o. IRC. Hans Kurz, 665 Fin-
chley Road, London NW2
2HN England

SONSTIGES

Biete samtl. PaBworter fir
den Bundesliga Manager
Hattrick gegen 5 DM.
Stephan Rixen, Engelkestr.
25, 50829 Koin

den!

Um die Abwicklung der Amiga Box so einfach wie
maéglich zu halten, bitten wir Euch, folgende
Regeln zu beachten:

1. Es diirfen keine indizierten Spiele angeboten wer-

Hi Freaks! Verkaufe tber 200
Lésungen. Fordert Gratisli-
ste an. Sonderangebote:
Jede Lésung 4 DM + 3 DM
Porto zum Gesamtbetrag.

Vorauskasse: Elvira |-,
Monkey Is. I-1l, Eye of the
Beholder I-lI, Larry |-V, Poli-
ce Qu. I-lll, Space Qu. I-IV,

Kings Qu. I-VI.
Tel: 09628/735

100 DM Nebenverdienst tgl.!
Fur jeden, sofort, leichte,
legale  Tatigkeiten von
Zuhause aus; Info: Hasan
Egilmez, Maichinger Str. 7,
71106 Magstadt

DM 4.500,- und mehr mit
dem PC verdienen. Kosten-
lose Info C. Bucella, Eschen-
straBe 1, CH-4123 Allschwil

hames

(210) ¢

2. Irrefiihrende Anzeigen nach dem Motto ‘Der Hun-
dertste, der mir DM 10,- schickt, bekommt ..." oder
ahnliches werden nicht veréffentlicht.

3. |hr diirft nur Sachen anbieten, an denen lhr auch die
Rechte besitzt.

4. Wenn Ihr angesprochen werden wollt, dann miBt Ihr
Eure Adresse oder Telefonnummer innerhalb des Fel-
des mit den Késtchen nennen. Die darunterstehende
Anschrift wird nicht veréffentlicht.

5. DM 5,- miissen in bar oder als Verrechnungsscheck
beigelegt werden.

7. Wenn Ihr Import-Spiele anbietet, dann gebt dies bit-
te auch zusétzlich an.

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun geklart.
Schickt Eure Anzeige an nachfolgende Adresse:




LADEN: LADEN:

60311 FRANKFURT 56068 KOBLENZ 53721 SIEGBURG

DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

LADEN:

53111 BONN

LADEN: LADEN:

52062 AACHEN

50939 KOLN

LADEN: LADEN:

50676 KOLN

LADEN:
40211 DUSSELDOR

FAHRGASSE87 ~SCHLOSS STR. 16 KAISERSTR. 16 MUNSTER STR. 11 BLONDEL STR. 10 GOTTESWEG 157 MATTIAS STR. 24-26 AM WEHRHAHN 24
069/280170 025617309634 02241/68045 0228/659726 0241/406912  0221/425566 0221/239526 0211/364445
z.B.: 500 1200z.B: 3.5" €D CD 32 1z.B: SUPER PREIS SUPER PREIS
7 Gates of Mendor *  79.90 King Ping Bowling **/*  69.90 Alien Breed nur solange Vorrat reicht Second Samurai **  29.90
m;.d 69.90 fngdom 0.Germany dt 79.90 Tower Assauit ** 69.90 AMIGA z.B: Sim Ant dt 49.90
ing‘Quest 6 dt 79.90 Banshee ** 69.90. A Sim Life 19.90
Tower Assault ** 39.90 39.90 Kanig der Lowen ** 69.90 Beneath a St.Sky dt * 69.90 :‘{%:f: 32162;;,1020:“ g:a Sim Life dt 1200 39.90
Alien Ol 2 74.90 Lemmings 3 ** 64.90 Darkseed dt * 89.90 ajion 3 o+ P 30.90 Skidmarks ** 39.90
All Terrain Racing **/*  69.90 Lemmings Xmas 94 ** /34.90 Deep Core ** 29.90° Aquatic Games** 2990 SoccerKid* 29.90
Award Winners 2 ** 89.90 Lords of the Realm dt- 69.90  69.90 Der Clou dt 79.90 Bart vs World ** 29'90 Space Crusade ** 19.90
(Zool, Sensible Soccer, Mad Burger dt * 84.90 Elite 3 **/* 89.90 Baay Jolly Games ** 49.90 SPace Quest1**  39.90
J.W.Snooker, Elite Plus) Mad News dt 79.90 Fields of Glory dt 79.90 (Shuttle, AMc Leans Poél Space Quest 2 ** 39.90
Backgammon Royal dt 54.90 Matthdus Soccer2dt 79.90 Jungle Strike ** 79.90  james Pond 2, P gl 2') Space Quest 3 ** 39.90
Banshee ** 59.90  Micro Machines 2*  69.90 King Ping Bowling*  69.90' g).i Gold dt 8% 19.90 Space Maxdt 29.90
Battle Field Creator dt © 69.90 Mr. Biobby ** 44.90 Mean Arenas ** 29.90 Bes Brothers ** 2490 Space Quest4* 39.90
Bazooka Sue dt * 89.90 99.90 Mortal Kombat2 ** 59.90 Megarace ** 84.90 Body Blows ** 1200 34.90 Spirit of Adventure ** 19.90
Black Sect **/* 84.90 Oldtimer dt 79.90 7990 (siehe SPIEL DES MONATS) By ndesiiga " Starbyte No. 2 dt 39.90
Bloodnet * 69.90" 69.90 Overlord ** 69.90. Oldtimer.dt 8490 ‘Manager2 dt 39,90 (Black Gold, Winzer,
Breach 3 .. 6990 PGA Euro Tour Golf ** 69.90  69.90 PGA Euro Golf ** 69.90 Byming Rubber 1200 29.90 SPace Max)
Bubble & Squeak 54.90 Pinball lilusions **/*  69.90 69.90 Pinball lllusions */* 69.90 cpaocEngine™ 2090 SUategy Master**  39.90
Bump‘n Burn ** 69.90  64.90" psycho Pinball **/* 69.90 Rise of the Robots **  79.90 Cliffhan erg" 19.90 (Deuteros, Populous,
Bundesliga Manager 3 Quaterpole dt * 69.90 Sensible Soccer Int. ** 59.90 o0 Wogrld - 19.90 Hunter, Spirit of Excalibur,
cn:nnrlck thmz % gx 99.90 RAN Trainer dt * 89.90 girr;on the Sorcerer ** 84.90 Crazy Sports Footb.** 19.90 Chessplayer 221 50) it
inon Fo : Reunion dt 79.90 84.90 Subwar 2050 dt 79.90 o : oo Streetfighter &
Caribbean Desaster dt* 79.90 Rise of the Robots ** Super Stardust**  69.90 mﬂ;en 1200 fg‘g Super Sports Chal."*  19.90
Christoph Columbus dt 89.90  89.90  (1MB Chip RAM) 84.90 89.90 TFX.**/* 84.90 pesert Strike 2090 Syndicate 29.90
Combat Classics 3 89.90 Ruff'n Tumble ** 54.90 Theme Park dt 7990 piggers 1200 29090 rerminator 2 Action ** 29.90
(History Line dt, ) Risselsheim dt 69.90 69.90 Top Gear2** 69.90 pisposable Hero **  29.90 The Box1dt 59.90
cG’::fhllpDZOOO (,“Campalgns:’ dt) S.U.B;dt 64.90 69.90 U.FO,dt 79.90 ; S:Burntlme. Whales Voyage,
al Dragon : Schatz im Silbersee dt* 89.90 89.90 Universe dt 69.90
Oyberspace di~ 842 Sensible Golf **/* 69.90 Worid Cup Golf **/*  69.90 F"mgﬁmam e Tomado - 29.90
i .- .
oo e S ZUBEHOR z.B: F 16 Combat Pilot** 18.80 qraceet o0 | 1990
Death or Glory dt 89.90 Shaq Fu By 69.90 4 Player Adapter 14.90 Fantastic Dizzy*™*  29.90 yrancin Treasures  29.90
Der Clou Profidiskdt  49.90 49,90 sim Ci Competition Pro Trans. 29.90  Flight Sim 2 ** 24.90. Trolls:*
Sim City 2000 dt (4MB) 84.90 ini - = 19.90
Doppelpass it 8990 89.90 SimontSorcerer2dt’ 8490 99.90 SomhoionProMini 29.90 Fury of the Furries **29.90 rojs + 1200 29.90
Dragonstone dt 79.90 Skeleton Krew ** A 79.90 Joypad Techno Plus 14,90 Gobliiins 1 ** 29.90 1yrrican 3 ** 29.90
Dreamweb dt 8490 8490 StarCrusaderdt 6000 Speedmouse 29.90 Hannibal dt 2990 riium 2 ** 29.90
Elite 3 dt * 69.90 Starlord dt 79.90 Portverlangerung 9.90 History Line dt .. 3990 yyiopia - 29.90
F 1 World Cup */*  79.90 Super Streetfighter 2* 69.90  69.90 & & wick e nee . aoay Viking Fioids of
Fatal Strokes * 79.90 B v 2000 ot 7090 LOSUNGEN z.B: oRratonesédt 8990 Gongest - 29.90
Fields of Glory dt 79.90 7990 Syper Stardust ** 64.90 Abandoned Places  17.95 | oot 'Action Hero* 19,00 ' i 39.90
FIFA Soccer dt 59.90 TEX, */* 89.90 Ambermoon 17.95 | ings X 1 X Yo! Joel 29.90
Flight of Amazone Queen * 89.90 _feam 17 Pinball */*  64.90 Beneatha Steel Sky  17.95 o ags X139 93 1990 70| 42+ 1200 26.90
Frontlines 69.90 Theme Park dt 69.90 79.90 CurseofEnchantia  17.95 \eel fe088. . 1000 Bei Sonderangeboten bitte
FuBball Total dt 7990 8490 oo Goarn 59.90 59.90 EveofBeholder12je 17.95 Naueie ool M 2000 immer einen oder mehrer
Guardian **/* 6990 qyitic Fuun dye e Goblins 1,2 je 17054 SR Jo.g0 Ersatwiinsche angeben,
mk dt (lkarion) 79.90 79.90 SiohB Heimdall 2 17.95 ot £ da viele Spiele Restposten
Heimdall 2 dt 8490 84.90 ( TIP DES MONATS) Overkill ** 1200 29.90
il iopd E o . uro.a 7980 79.90 Indy3dje. 1A0PPolcn uest 1 - ed g SRR
Jungle Strike ** 69.90 79'90 Universe dt 69.90 lz:zrs‘gﬁigs 6le };gg Police Quest2 ** 39.90 ‘.‘:’ dt. Anlei
Jurassic Park ** 69.90 69.90 5::‘:;:;?}: ;g'gg Monkey Island 1,2je  17.95 ;ﬁll::g?:ta ement 33% {')’mﬁ nicht lieferbar
K 240 (Utopia 2) ** 69.90 ’ Simon the Sorcerer _ 17.95 Ryders Cupg'%gﬁoo 29.90 Vorbestellung méglich
’ [NER STR; 1000 | hj suﬂ BLITZ BESTELI.UN>G€
a a AACHENER STR. 1004 |
50858 KOLN t
TEL: 0221/9486100 Da gghl die P,os‘i’b, 3
FAX: 0221/488701 | O500er  O1200er OCD 32
BIX: *JOYSOFT# NACHNAHME: 9 DM
MSPIEEIé)R ;ONgSE TIP DES MONATS 1% KATALOG |xosren| ORILPOST. 8+ 5 DM
A 1 KA KOSTEN || OUPS: 6 + 9 DM
TRI P LE Fu N VERSAND: | fast 100 Seiten voller OVORKASSE/SCHECK: 6 DM
Cyros Rennsplel st inmehrer Die Hit-Sammlung von Blue Byte, xﬁim:’m?ﬂ : | _Spislheschrdibangen & Tipe I.O: OAUSLANDSVORKASSE: 15 DM
Hinsi i Virgin und den Bitmap Brothemn. VERSANDKOSTENFREI ‘ nur gegen Vorkasse, postbar
isicht ungewdhnlich. Zum ersten @ I TEILLIEFERUNG
durfen Sie als Kandidat an virtuellen| wi n:ﬁ;f;g?%x::;%m;ze = e — ti — OAb einem Rechnungsbetrag von
Rennen teilnehmen, in i 2 EILPOST: 9+ 200 DM-VERSANDKOSTENFREI
gegen motorisierte Strag:::gnaﬁ'g: einer mittelalterlichen Welt. s:gs’ + 58":‘,‘ ——f—— B ]
kampfen. Zum anderen ist die Terminator 2 - Action Pur. VORKAsSE:6DM || |
Présentation durch den Terminator gegen AUS(!:\'N::‘;:DM I l eyDAcee
ausgefliptesten Showmaster der ciuper?m?uter;h;eg? Kog_zerp.h L _—
Welt absolut sehenswert. Di 80 EngIne - Kamplen Sie. i e
Grafiken sorgen fiir eineineclilteen durch 4 Welten mit 16 Leveln FIGRERLINFTS, || — — r——r ~
Augenschmaus. gegen, auBer Kontrolle geratene, VERPACKUNG | B
Killermaschinen 2.50 DM  — Bil

Irrtimer &

bleiben




Ermittelt von Judgement Day im Dezember 94

WWERY [
Bewertung Dauer System
Theme Park 88% 1 500/1200
(Neu) Super Stardust 72% 1 1200/ 32
(Neu) Aladdin 88% 1 1200
4. (1) Bundesliga Manager Hattrick 91% 6 500/1200
5. (2) Banshee 83% 6 1200/ 32
6. (3) Ruff nTumble 79% 2 500
7- (6) Alien Breed 3: T. A. 85% 2 500/1200
8. (4) Die Siedler 95% 15 500
9. (7) Pirates! Gold 91% 9 32
10. (Neu) Rise of the Robots 41% 2 500/1200/32
=X
. i 9'C
Platz__Vormonat _Titel Bewertung Daver Bewertung Dauer
(Neu) Super Stardust 72% P Theme Park 88% 1
(Neu) Bump'nBurn - 1 (Neu) Super Stardust 72% 1
D (7) Rise of the Robots 1% 3 (Neu) Aladdin 88% 1
4. (1) Microcosm 84% 10 4. (1) Banshee 83% 6
5. (2 Banshee 83% 5 5.:(2) Bund. Man. Hattrick 91% 5
6. (5) Litil Divil 86% 2 6. (10) Rise of the Robots 41% 2
7. Pirates! Gold 91% 9 7. (3 Star Trek 78% 8
8. (10) Top Gear2 - 2 8. (4 Gunship 2000 84% 5
9. (8 Brian the Lion 88% 2 9. (6) U.F.0. 74% 3
10. (4) Prey 78% 12 10. (9) Alien Breed 3: T. A. 85% 2
AMTGA"GAMES " EMPFIEHRL
ACTION SIMULATION STRATEGIE CD 32
Jungle Strike Subwar 2050 Lords of the Realm Flink

Der Desert Strike-Nachfolger
ist’zwar nicht so innovativ wie
Zeewolf, aber dennoch ein tol-
les Shoot ‘em Up mit fesseln-
dem Gameplay.

MicroProse hat mit dieser U-
Boot-Simulation - wieder ein
heiBes Eisen.im Feuer. Neuar-
tig, ungewshnlich und spiele-
risch enorm anspruchsvoll.

Impressions beweist mit die-
ser interessanten, an Siedler
und Castles angelehnten Mix-
tur,/daB sie auch gute Strate-
giespiele machen kénnen.

Darauf haben die CD 32-Besit-
zer lange gewartet! Endlich ein
Jump & Run-Spiel, das es nur
fir ihr System gibt! Das neue
Werk der Lionheart-Schopfer.
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Dank der Maxon Tools wird die Workbench fast iiberfliissig!

Nachdem der Markt der Ver-
zeichnisverwaltungsprogram-
me von DirectoryOpus
beherrscht wurde, erscheint
nun das langerwartete Maxon-
TOOLS. Zwei Jahre tiftelten
die Programmierer an dem
Hilfsprogramm, und was dabei
herauskommt, kann sich wirk-
lich sehen lassen. Prinzipiell
verbinden die MaxonTOOLS
alle Vorteile der Workbench
und der Shell. Die DOS-ibli-
chen Funktionen wie Kopieren,
Verschieben, Léschen, Flags-
setzen und Umbenennen sind
ja obligatorisch. Die eigentli-
che Stérke des neuen Maxon-
Produkts liegt allerdings in
einer wesentlich komfortable-
ren Bedienung. So findet man
an allen Ecken und Enden
Icons und Symbole (wahlweise
kann auch Text eingeblendet
werden), und die Darstellung
der Festplatte als schnelle

~ {[]) Amiga Games oz/es

Baumstruktur ist ebenfalls
unerreicht.

Selbstverstandlich sind die
MaxonTOOLS absolut frei
konfigurierbar - der Individua-
litét sind, man kennt es bereits
von DirOpus, praktisch keine
Grenzen gesetzt. Der ARexx-
Port und die besondere Unter-
stltzung von LHA-Archiven
runden das Funktionsangebot
sauber ab.

Als Goodie gibt es einen hiib-
schen Workbench-Launcher,
MaxonDock - ein Fenster auf
dem Bildschirm, aus dem man
per Mausklick Programme
starten kann. Das Paket kostet
etwa DM 100,-.

Infos bei: Maxon Computer
GmbH, Industriestr. 26, 65760
Eschborn, Tel: 06196/481811,
Fax: 06196/41137

Neuer Monitor
von ldek

Die Monitore der Firma Idek
haben sich unter Amiga-
Anwendern bereits einen
Namen gemacht. Idek ist
einer der wenigen Monitor-
Hersteller, der sich der hori-
zontalen  Bildwiederholfre-
quenz von 15 kHz annimmt -
und diese Frequenz ist das
Ausgabesignal eines norma-
len Amigas ohne zusétzliche
Grafikkarte oder Flickerfixer
(siehe Scandoubler-Kasten).
Der jlingste SproB aus dem
Hause Idek ist der MF 8617,
ein Monitor, der leider nicht
bei 15, sondern bei 23.5 kHz
beginnt - immer noch ausrei-
chend fiir die besseren Auf-
I6sungen der AGA-Amigas.
Dafiir betragt die maximale
Bandbreite 135 MHz; bei
Wahnsinnsauflésungen ' von
1280 mal 1024 schafft der
MF 8617 also noch 80 flim-
merfreie Hertz. Die Bildréhre
ist schon flach und verwdhnt
das Auge mit einer Lochmas-
ke von 0.26 mm, das spricht
fur die Scharfe des Bild-
schirms. Verniinftig erscheint
der Preis von etwa DM
1600,-.

Infos bei: OFF LIMITS, Kurze
StraBe 3, 42551 Velbert, Tel:
02051/95200

Neverending
Story

Am 20.Dezember 1994 fand
ein weiteres Treffen in New
York statt, bei dem um die
Zukunft von Commodore
International verhandelt wur-
de. Laut offiziellen Presse-
meldungen galt das Angebot
der Management Buy-Out-
Gruppe von Commodore UK
als  angenommen, der
AbschluB der Verhandlungen
wiirde so schnell wie méglich
herbeigefiihrt.  Tatsachlich
sollen aber immer noch drei
andere Firmen mit im Rennen
sein - CEl, der amerikanische
Computerhandel, ist unter
ihnen, und sein Angebot soll

sogar attraktiver als das aus
England sein. Die Meinungen
dartiber, daB der Amiga wei-
ter ein marktfiihrendes Pro-
dukt im Multimedia-Bereich
bleibt, verstarken sich - es
bleibt allerdings abzuwarten,
was passiert, wenn so viele
Kéche den Brei zubereiten.
Ganz neue T6ne hort man
von MacroSystem, die der-
zeit an einem Amiga-Clone
basteln. Der neue Tower-
Rechner namens Draco lauft
zwar unter dem Betriebssy-
stem des Amigas; mit Spie-
len oder anderer Software,
die nicht unter fremden Gra-
fikkarten lauft, wird es aber
Probleme geben - natirlich
hat der Amiga-Clone keine
typischen Custom-Chips.

Die erste 64 Bit-
Grafikkarte

Die Piccolo SD-64 ist die
erste 64 Bit-Grafikkarte fur
den Amiga und verspricht
ungeahnte Geschwindig-
keitsvorteile auf Amiga 3000
und 4000 (Zorro-Il und -IlI).
Bei 24 Bit Farbenpracht ist
somit immer noch eine Aufl6-
sung von 1024 mal 768 Pixel
mdglich, dank des 64 Bit-
Blitters gliicklicherweise in
einer flotten Geschwindkeit.
Maximale Auflésung sind
1600 mal 1280 Pixel - einer
riesengroBen Workbench
steht nun nichts mehr im
Wege, denn die Workbench-
Erweiterung EGS, inzwi-
schen in Version 7.0, wird
mitgeliefert. Ein  ganzes
Bundle nitzlicher Grafiksoft-
ware, darunter die Junior-
Version von TV-Paint, gibt’s
dazu. Fur DM 800,- bzw. DM
900,- (2/4 MByte) ist das Kar-
tenwunder zu haben. Besit-
zer einer alten Piccolo
bekommen die SD-64 zum
Vorzugspreis.

Infos bei: Ingenieurbiiro Helf-
rich, Am Wollelager 8, 27749
Delmenhorst,

Tel: 04221/ 120077,

Fax: 04221/120079
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Portfolio-CDs sind Mischun-
gen aus Photo- und Audio-
CDs. Durch das Speichern der
Bilder in Computerdatenfor-
maten bleibt eine Menge Platz
ubrig, der mit zuséatzlichen Bil-
dern oder auch mit Musik
gefullt werden kann. Die
Audio/Video-Gewichtung ist
dabei sehr flexibel. Der Folio-
worX Player, das Folgeprodukt
von PhotoworX der Firma Cor-
porate Media, bietet komforta-

Das CD 32 dient
nicht nur als
Spielekonsole,
man kann dank
FolioworX auch
Portfolio-CDs
betrachten und
bearbeiten.

bles Abspielen
auf dem Amiga -
je nach Version
sowohl auf dem
CD 32 als auch
auf normalen Amigas. Unter-
stiitzt werden alle wichtigen
Auflésungen, also auch die
farbprachtigen HAM-Modi.
DM 130,- muB man allerdings
schon investieren, um die
Portfolio-CDs abspielen zu
kénnen.

Infos bei: Corporate Media,
Bédekerstr. 92, 30161 Hanno-
ver, Tel: 0511/661043,

Fax: 0511/668279

Kein Flimmern
am Amiga 4000!

Der Scan-
doubler Il ver-
doppelt die
horizontale
Bildwieder-
holfrequenz
des  Amiga
4000 auf min-
destens 31
kHz - bis zu
64 kHz im
Double PAL
Interlaced-
Modus  sind
mdoglich. Damit kénnen her-
kémmliche VGA- und natiirlich
Multisync-Monitore ange-
schlossen werden, deren Hori-
zontalfrequenz meist erst bei
31 kHz beginnt. Der Scan-
doubler Il fungiert gleichzeitig
als Flickerfixer, in der Praxis ist
es also egal, ob man eine Non-
oder Interlaced-Auflésung
wahlt - das Flimmern ist pas-
sé. Selbstverstandlich stellt
der Amiga alle Auflésungen
weiterhin in voller AGA-Farb-

Das dauernde Flacker am
Amiga 4000 hat nun ein Ende.
Scandoubler Il ist da!

pracht dar. Der Scandoubler Il
fur den Amiga 4000 kostet bei
Compserv etwa DM 700,-,
Besitzer der ersten Scan-
doubler-Version zahlen fiir das
Update nur DM 150,-.

Infos bei: Compserv, Miihlen-
str. 16, 33098 Paderborn,
Tel: 05251/129330

BESTELLANNAHME:

Mo-Fr 10.00-18.30
Sa 10.00-14.00
Tel.: 0241/533131
Mo-Fr 19.00-21.30
Tel: 0241/527010
Fax: 0241/508973
Fax: 0241/563902

Aaddin AGA DH
Amourgeddon 2 DH
Banshee AGA DH

Bump'n® Bum DH

Bulima 3 Hattrick DV 0.AGA
Cannon Fodder 2 DH"
Chaos engine DH AGA
Christoph Kolumbus DV
Cyberspace DH *

Death or glory DV

Delphine Classics DH

Der Clou DV

Die Siedler DV

Eye of the beholder DV
F-117 A Nighthawk DH
F-19 Stealth Fighter DH
FIFA Int Soccer DV

Fields of glory DH

Fire & Ice DH

Formula One Grand Prix DH
Gunship 2000 DH
Hanse-Die Exp. DV 0. AGA

Indiana Jones 4 DV
.lmge Stike AGA DH

40 DH
Kings Quest VM DV
Lemmings 3 DH *
Lion IGnng')iH A1200 *

Lollypop

L of the realm DV o. AGA
Lucas Arts Classic ADV DV
M1 Tank Platoon DH

Mad TV DV

Maniac Mansion DV
Marvin's Marv. Adv. DH"

On the road DV

O.Rehagel W of SoccerDV
Overlord DH AG:
PGA European Touv DH
Pinball llusions DH *
Pizza Connection DV

Prince of Persia DH
Railroa«d Tycoon DH

Reach for the skies DH
Reunion DV

Rings of Medusa Gold DV
Rise of the robots DH
Robinson’s Req. DV o AGA
Ruff ‘n"Tumble DH
Russelsheim V1.1 DV o. AGA
Secret of monkey Isl. DV
Secret of monkey Is.2 DV
Shadow Fighter DH

Shaqg-Fu DH

Silent Service 2 DH

Sim City Classic DV

Sim City 2000 EV A1200
Sim Classics DH

Sim Earth Classic DV
Simon the Sorcerer DV
Spaceward Hol DV

St Thomas DV

Star Trek 25th AGA DV
Street Fighter 2 DH
Super Stardust DH

Ladengeschaft: Goerdeler StraBe 38, 52066 Aachen

Syndicate DV 59,90DM
Team 17 Compilation DH 54,90DM
Theme Park DV 49,90DM
Theme Park DV AGA 59,900M
Tomado DH 59,90DM
Tower Assault DH 34,.90DM
Triple Fun DH 64,950DM
UFO DV AGA 64,900M
Zak McCracken DV 34,90DM
Zeewolf DH 64,9500M
Zool 2 DH 47.90DM

All Terrain Racing DH *
Arabian Ndns DV
Arcade Pool DH

Banshee DH 49,90DM
Battletoads DH 47,90DM
Battle Chess EV 49,90DM
Beneath a steel sky DH * 49,950DM
Big Six Dizzy EV 34,900M
Bnian the Lion EV 44,950DM

Bubba 'n Stix & Prem. DH
Bubble 'n* Squeak EV

Bump'n’Bum DH 49,90DM
Castles 2 EV 54,900M
Chuck Rock 1 & 2 DH 39,90DM
Der Clou DV ,.90DM
Donk DH 49,9500M

Emerald Mines DH
Felds of Glory DH

Fire & Ilce DH 49,90DM
Fury of !he furries DH 34,900M
Global Effect DH 659,900M
Guardian EV 64,90DM

Jungle strike DH 59,90DM
Kid Chaos DH 54,900M
Lemmings DH 47,90DM
Litil Divil EV 54,900M
Lost Vikings EV 49,900M
Marvin's M. Adventure DH ~ 59,90DM
Megarace EV * 59,90DM
Microcosm DH 44,500M
Oldtimer DV * 69.90DM

Pinball Fantasies DH
Pinball Musions ab 3/95 *
Pirates Gold DH

Prey EV 59.9500M
Rise of the robots DH 59,900M
Seek & destroy DH 34,90DM
Sensible Soccer Ltd. Ed. DH 47.90DM

Simon the sorcerer DH

Subwar 2050 DH 59,900M
Superfrog DH 29,900M
Super Stardust DH 49,9500M
Top Gear 2 DH 49,900M
UFO. DH 9,90DM
Utimate Body Blows DH 49,90DM
Universe DH 9,90DM
\ital Light EV '90DM
World Cup Golf DH 49,90DM

Zool oder Zool 2 DH

Joystick Competition Pro
Joystick Competition Star
Joystick Com. Pro mini
Joystick Com. Pro mini Star
Joypad Honeybee CD 32
Maus Alfa Power
Festplatten fur AGOO
Festplatte A1200 210MB
Final Witer DV

Siegfried Antivirustools DV
X-Copy DV

ab 598,00DM
598,00DM
349,000M
69,900M
79.90DM

221 DM .- Porto/ Vorkasse
Aachen, BLZ. DM 7.-. Ab DM 180.- Warenwert

oder

+NN+3DM.

P(xmuVapudugﬁa

tinderungen

oder
veine Tl s veigher Lcerprese weichn sb, hefn'munsmﬂandmnpu
DM28.-, Angebot freibleibend und unverbindlich solange der Vomrat reicht Druckfehler, Irtiimer, Preis- und Produk-
vorbehallen Mit * gekennzricnede Procuikde waren bei Drucklegung noch nicht verfilgbar. AGA=Amiga 1200

werden patschal DM 0.- fillg Viele
oder



DiskSparell 1.21

DiskSparell ersetzt das kom-
plette Trackdisk.device des
Amigas, also den Teil des
Betriebssystems, der fir die
Steuerung der Disketten ver-
antwortlich ist. DiskSparell
erweitert die Kapazitat her-
kédmmlicher Disketten um will-
kommene KByte. Eine DD-Dis-
kette faBt nun mindestens 960,
eine HD-Diskette 1920 KByte.
Der Trick ist ganz einfach: Das
neue Device beschreibt die
Disketten einfach mit 12 satten
Sektoren. Im  DiskSparell-
Paket befinden sich vorgefer-
tigte Eintrage fiir die Mountlist
im  Devs:-Verzeichnis. Die
Installation l&uft auf Wunsch
fast automatisch ab.

GoldEd 1.1

Von Zeit zu Zeit entwickelt sich
der eine oder andere PD-Text-
editor zu einem absoluten
Kultprogramm, das niemand
missen mdchte - so erschafft
man Legenden. Eine kiinftige
Legende, deren Name im PC-

Wem die professionellen Textverarbei-
tungen zu teuer sind, dem kann auch mit
PD-Software geholfen werden. Wir stel-
len Euch zwei tolle Texteditoren und eine
Handvoll weiterer brauchbarer Utilities vor.

Klang hat, ist der GoldEd,
inzwischen in Version 1.1 zu
haben. Den GoldEd kann man
leider erst ab Kickstart 2.04
genieBen (ab 2.1 sogar in
Deutsch), so richtig bequemes
Arbeiten ist aber erst mit einem
schnelleren Prozessor moglich
- mit OS 3.0 erféhrt dabei auch
die Bedienung einige Erleich-
terungen. Mit den technischen
Voraussetzungen steigt aber
Gottseidank auch gleichzeitig
der Funktionsumfang; das
beginnt bereits bei der Konfi-
guration des Editors - hier sind
dem Benutzer praktisch keine
Grenzen gesetzt. Das Herz des
GoldEd ist natirlich erst ein-
mal ein Standard-Editor mit all
den Funktionen, die so ein
Programm braucht. Die Mar-
kier- und Editiermdglichkeiten
sind ungeschlagen, aber auch
die Einstellung der Buindigkeit
(Blocksatz, etc.) ist bei Pro-
grammen dieses Genres nicht
selbstverstandlich. Der Pro-
grammierer findet ein unerl&B-
liches Tool, das so manche
Nacht produktiver gestalten
1aBt. Zu markierten Begriffen
laBt sich namlich eine Auto-
doc- oder Include-Datei ein-

USERBOX PUBLIC DOMAIN CORNER

4)
wichtige *
Dokumentation
sofort am Bildschirm zu
Gemlite flihren kann, ohne erst
die dicken Addison&Wesleys
walzen zu mussen. Der Punkt
»QuickFunc” erstellt Listen
bestimmter Textpassagen, z.
B. eine Tabelle aller Funktionen
in einem C-Listing. Eine
schnelle Ubersicht (iber ein
langeres Listing bekommt man
durch das Falten des gesam-
ten Textes; hierbei- kénnen
kurzzeitig unwichtigere Text-
passagen ausgeblendet wer-
den. Damit sind dann auch
langere Assembler-Listings -
etwas Organisation vorausge-
setzt - kein Problem mehr.
Ebenfalls praktisch bei lange-

ren  Texten/Listings:  der
GoldEd speichert bis zu zehn
Cursorpositionen, die man

wieder direkt anspringen kann.
Die geheimen Starken des
GoldEd liegen aber in ver-
steckten Funktionen. So ist es
beispielsweise mdglich, Text-
blécke horizontal zu verschie-
ben - so ein biBchen DTP-
Touch kann zur freien Gestal-
tung einer Seite nicht schaden.
Aus professionellen Textverar-
beitungsprogrammen  kennt
man vom Benutzer erweiterba-
re Worterblicher, mit denen
man schneller Korrekturen
machen kann oder Worter
automatisch vervollstandigen
laBt. Zwischen DM 20,- und
35,- sollte man fairerwaise fiir
den  Programmierer  bereit
haben, dafiir gibt’s dann auch
in der Luxus-Version ein hiib-
sches Handbuch und ein flot-
tes Druckerprogramm. Die
Anzahl der Zeilen ist in der

um das Pro-
gramm  griind-

lich auszutesten.
Autor: Dietmar Eilert,
Mies-v.-d.-Rohe-Str. 31,
52074 Aachen.

SuperView 3.3

SuperView erlaubt das schnel-
le Betrachten von Bildern ab
OS 2.0. Die Liste der unter-
stlitzten Grafikformate ist wirk-
lich beeindruckend. So kann
SuperView nicht nur die gangi-
gen IFF-, GIF- und PCX-Bilder
lesen. Auch das Windows-
BMP- und das professionelle
PCX- und JPEG-Format wer-
den unterstiitzt. Neben Macin-
tosh-Grafiken kénnen auBer-
dem sogar C 64-Bilder darge-
stellt werden, so unglaublich
es klingt. Das Programm hat

neben ARexx verschiedene
Anlaufstellen: Der wichtigste
Teil ist wohl die Workbench-
Schnittstelle, tiber die schnell
und direkt Bilder per Klick
angezeigt werden kénnen. Mit
Hilfe der Shift-Taste kann -
workbench-iiblich - eine Aus-
wahl mehrerer  Grafiken
gewahlt werden, die hinterein-
ander dargestellt werden.
Natiirlich  kann  SuperView
auch als ToolType in den Infor-
mationsteil einer Bilddatei ein-
getragen werden, damit der
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Super View,
das erst ab
Kickstart V2.0
lauft, erklart
sich in fast
selbst. Pro-
grammierer
Andreas
Kleinert
versah es

mit einer
wunderbaren
Anleitung.
diese Funktionen lassen sich
selbstverstandlich auch Uber
den leistungsfahigen Shell-
Befehl mit unzahligen Optio-
nen aufrufen. Der berlihmte
Mostra-Viewer wird damit
komplett ersetzt. Das eigentli-
che Herz des SuperView ist
allerdings eine komplexe grafi-
sche Benutzeroberflache, die
ungeahnte Mdglichkeiten bie-
tet. Sie kann z.B. als Grafik-
konverter miBbraucht werden,
indem man Bilder in einen Puf-
fer liest und unter einem der
genannten Formate speichert.
Ahnlich wie in ADPro kann
man auBerdem verschiedene
Operationen auf das aktuelle
Bild anwenden, je nachdem,
was die Bibliothek hergibt. Aus
dieser Oberflache heraus kann
man auBerdem einen der akti-
ven Screens ,abphotographie-

Supervien V2.1 (5.6.1954)
- sweEaRE -

0-57074 Siegen
Geraany

Alle Rechte vorbehalten.

® 1993-94 by Andreas Ralph Kieinert
.'-o-mtm.

Bandtigt Kiokstart ¥2.04. Kickstart relesse 3.90 kospatibel.
b A B i Koo by

Name Version PD-Serie Kommentar

DiskSparell 1.21 SaarAG 800  Mehr Speicher auf
herkémmlichen
Disketten

GoldEd 1.1 Aminet-CD 3/ Spitzeneditor fiir

Mailbox Programmierer und

Vielschreiber

SuperView 3.3 SaarAG 796  Super-komfortabler
Bildbetrachter

XDME 1.83.08 SaarAG 791  Bewahrter Editor,
bevorzugt von
Programmierern

-t —

ren® und in einem Wunschfor-
mat speichern. Ein ausfiihrli-
cher Amiga-Guide hilft dabei,
die Feinheiten um SuperView
zu entdecken.

SuperView ist ein tolles Paket
zum komfortablen Darstellen
aller denkbaren Bilder und
Grafiken - und das in einer bril-
lanten Geschwindigkeit. Fir
DM 30,- an den Shareware-
Autoren  Andreas  Kleinert
bekommt man ein reines
Gewissen und eine Pro-
grammversion, in der ein Sha-
reware-Requester ausgelas-
sen wurde. Ein kleines
Packchen zum Abspielen von
Sounds und Modules wird
Ubrigens mitgeliefert - Super-
Play.

Autor: Andreas Kleinert,
Grube-Hohe-Grethe 23,
57074 Siegen.

MLC Hard & Software GmbH

Im Ring 29 47445 Moers

02841-41686

Tip des
MONAT'S

3.5" externes Floppy fir
Amiga 500/600/1200/2000

. <
CD-32 Games CD-32 Games _ Amiga CD's

Alfred Chicken 50.00] Nick Faldo Golf 79.00| Aminet Share 4 19.90
Alien Breed/QWAK  50.00| Nigel Mansell 61.00| Animazing 2 17.00
Arabien Nights 41.00| Overkill/Lunar C 58.00| Artkis Edition Vol. 1 19.80
Arcarde Pool 39.00| PGA European Tour 69.00| Assassins CD 49.00
Banshee 59.00| Pinball Fantasies 75.00| Audio Resources 42.00
Battle Chess 61.00] Pirates Gold 70.00 | Auge 4000 /Cactus  39.00
Battle Toads 52.00| PowerGames 49.00| CD Exchange Vol. 1 42.00
Beavers 54.00| Prey 58.00| CD Lechner Coll. 59.00
Beneath a steel sky  79.00 Project X/F17 Chal.  50.00| CDPD 4 42.00
Brian the Lion 29.00| Rise of the Robots 86.00| Collection CAM 49.00
Brutal Football 58.00| Ryder Cup Golf 65.00| Demo Collection 2 42.00
Bubba n Stix 65.00| Seek & Destroy 59.00| Demomania | 25.00
Bubble & Squeak 69.00| Sensible Soccer 50.00 | Deutsche Edition 53.00
CD-32 Gamer 19.90| Seven Gates of J. 59.00| Deutsche Karaoke 112.00
Castles 2 68.00| Simon the Sorcerer 69.00| English First 19.00
Chambers of Shaolin ~ 59.00| Sleepwalker 72.00| Euroscene 36.00
Chaos Engine 55.00| Soccer Kid 69.00| Fractal Universe 58.00
Chuck Rock 35.00| Striker 58.00| Fresh Fish Vol. 7 47.00
Chuck Rock 2 62.00| Subwar 2050 79.00| GIF Galaxy 85.00
D-Generation 50.00| Summer Olympix 47.00| Giga PD, v3.0 70.00
Dangerous Streets 63.00| Super Methane Bros  39.00| Gigantic Games 39.00
Deep Core 59.00| Super Putty 35.00| Goldfish 48.00
Defender o. t. Crown 2 39.00| Super Stardust 64.00 | Grafik CD 1 25.00
Dennis 64.00| Superfrog 39.00| Grafik CD 2 25.00
Der Clou 75.00| Surf Ninjas 30.00 | Hottest 4 prof. 49.00
Disposable Hero 63.00| The big 6 29.00| Imagine CD v2.0 80.00
Donk! 62.00| Theme Park 69.00| Inside: Dinosaurs 87.00
Elite 2 57.00| Top Gear 2 65.00| Inside: Technology  87.00
Emerald Mines 29.00| Total Carnage 69.00| Kid Chaos 49.00
Fire & Ice 48.00| T. Assault - A. Breed 2 69.00| LSD and 17 Bit 49.00
Fly Harder 41.00| Trivial Persuit (engl.)  35.00| LightROM 79.00
Fury of the Furries 64.00| Trolls 35.00| Meeting Pearls 15.00
Global Effect 67.00| U.F.O. 85.00| Megahits 4 69.00
Guardian (Acid) 65.00| Ultimate Body Blows  58.00 | Multimedia Toolkit 53.00
Gunship 2000 58.00| Video Creator 74.00| NETWORK CD 35.00
Heimdall 2 68.00| Vital Light 62.00| Pandora-CD 15.00
Humans 57.00| Wembley Int.| Soccer  63.00| Photolite 43.00
Imp. Mission 2025 63.00| Whales Voyage 35.00| Prof. Clipart & Fonts  43.00
James Pond 2 63.00| Wild Cup Soccer 59.00| Qwick Fonts/Clips 45,00
Jet Strike (Rasputin) ~ 52.00| Zool 35.00 | RHS DTP Kollektion 69,00
John Barns Football  38.001 Zool2 5800 Raytracing CD 88.00
Labyrinth of Time 50.00 : i Saar/Amok Il CD 3400
Legacy of Sorasil 61.00 Amlga CD S Sounds Terrific 43.00
Liberation 68.00| 17 BIT Continuation 42.00| Spielekiste 49.00
Lost Vikings 69.00| 17 Bit Collection 83.00| Town of Tunes 30.00
Lotus Trilogy 63.00| 17 Bit phase 4 49.00| Ultimedia 49.00
Mean Arenas 59.00| AMIGA Tools CD 46.00] Utilities 1-1500 | 49.00
Megarace 69.00| Amiga Desktop Video  39.00| Visions GIF Bilder 53.00
Microcosm (CD32)  29.90| Aminet 3 Gold 22.00| Weird Sec. Clip At 29.00
Morph 63.00| Aminet 3 Share 15.00| Weird Sc. Fonts 29.00
Naughty Ones 50.00| Aminet CD 59.00] Women of Venus 39.00

Q cHinON | CD-ROM SUPER BUNDEL

SCSI CD ROM Laufwerk Chinon
b

CDS525, double Speed, 300KB/
sec.PhotoCD tauglich.

* beim Amiga 1200 oder 4000
mit CD32 Emulator.

CD32 Emulation* maglich.
Incl. Amiga File Sytem !

o . und sonst noch !!!

1.76 MB HD Floppy intern - Modell angeben
1.76 MB HD Floppy extern Metallgehause
880 KB Floppy intern - Modell angeben

880 KB Floppy extern Metallgel

2MB Ramkarte Amiga 500 intern

0/4MB Ramkarte A1200 intern (SCSI opt.)
Apollo 1200 SCSI-0/8MB Ramkarte

Apollo 520-28MHz Turbobox fiir Amiga 500
Apollo 1230-28-28-SCSI2 Turbokarte A1200
Apollo 1230-50-0-SCSI2 Turbokarte A 1200
Apollo 2030-28-28-SCSI Turbokarte A1200

WARUM BAR BERZAHLEN ?. Fordern Sie unsere Finanzierungsunterlagen an.
Bequeme Ratenzahlungen von 12 bis zu 47 Monaten méglich. AuBerdem
akzeptieren wir ab sofort auch Ihre Euro- oder Mastercard als Zahlungsmittel.

Amiga Games 02/95
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Dle mvasion

Mit dem Computer kann man Briefe schreiben! Selbst wenn jemand nichts von
Computern weiB, kennt er zumindest dieses Anwendungsgebiet. Wir zeigen
Euch, wie und mit welchen Programmen lhr die Buchstaben auf das Papier

befordern konnt.

ozu nutzt man Text-
verarbeitungen
eigentlich? Das fangt

damit an, daB der Sohn seine
Hausaufgaben auf dem heimi-
schen Nadeldrucker ausgeben
méchte und der Vater ab und
zu einen Behdrdenbrief verfaBt
und endet bei Diplomarbeiten
und der kompletten Organisa-
tion der gesamten Korrespon-
denz.

Im Zeitalter von Festplatten
und mehreren MByte Arbeits-
speicher richten sich viele
Anwendungsprogramme lei-
der oft nach diesen Bedingun-
gen. Mit Miihe sucht man nach
Programmen, die auch un-
ter Minimalkonfiguration und,

wenn es sein muB, sogar mit
Diskettenlaufwerken funktio-
nieren. Ein sehr lobenswertes
Beispiel fur die Beriicksichti-
gung der beiden Anwender-

Konfiguration und Bed(irfnisse
der jeweiligen Gruppen ange-
paBt. In unserem Uberblick
Uber den derzeitigen Textver-
arbeitungsmarkt am Amiga

Egal ob man Briefe oder Diplomarbeiten
schreiben will oder sogar eine kleine Schiil-
erzeitung oder das Anglerblatt entwerfen
mdchte - tatsachlich gibt es fiir jeden
Geschmack etwas. Und oft braucht sich die
Software vor ,professionellen® Produkten
nicht zu verstecken.

gruppen bietet die Firma Soft-
wood mit ihren FinalCopy- und
-Writer-Versionen. Die Pro-
gramme sind explizit an die

ﬂ Amiga Games 02/95

bertlicksichtigen wir deshalb
auch solche Faktoren. Egal ob
man Briefe oder Diplomarbei-
ten schreiben mochte oder

sogar eine kleine Schilerzei-
tung oder das Anglerblatt ent-
werfen méchte - tatséchlich
gibt es fir jeden Geschmack
etwas. Und oft braucht sich
die Software vor ,professio-
nellen* Produkten des PC-
Bereichs nicht zu verstecken.
Sicherlich dienen  Kultpro-
gramme wie z.B. Word als Vor-
lage, in Funktionsumfang und
Benutzerfreundlichkeit stehen
die Amiga-Anwendungen den
hoheren Auflagen jedoch in
nichts nach. Ganz im Gegen-
teil: So manche Benutzer-
flhrung ist dank der inzwi-
schen ausgewachsenen Work-
bench viel bequemer als unter
Windows.



Final Copy II/
FinalWriter

Von Softwood gibt es gleich
zwei Textverarbeitungssyste-
me. Das kleinere ist den Disket-
tenbesitzern vorbehalten, was
man bei Funktionsumfang und
vielen Benutzermdglichkeiten
hart zu spiren bekommt.
Nichtsdestotrotz ist FinalCopy
Il eine mehr als akzeptable
Lésung flr reine Spielerherzen,
die einen Amiga 500 besitzen,
denn es bleiben viele der kom-
fortablen Editiermdglichkeiten
erhalten. Die Einbindung von
IFF-Grafiken, ihre freie Plazie-
rung und Skalierung |48t dabei
schon ein biBchen DTP-Feeling
aufkommen. Der automatische
TextfluB, der sich um die ver-
schiedenen Objekte herum-
schmiegt, macht Final Copy
nach wie vor zur Legende.
FinalCopy Il ist mehr als eine
akzeptable Losung fir reine
Spielerherzen.

FinalWriter ist die konsequente
Weiterentwicklung von Final-

WordWorth 3

Ami Write war seit langer Zeit
Textverarbeitungsstandard  auf
dem Amiga. Um den neuesten

technischen Entwicklungen
gerecht zu werden, nahm sich
das britische Softwarehaus
Digital International des Oldies
an und konstruierte ein véllig
neues Programm  daraus.
WordWorth 3 heiBt das Ergeb-
nis unermudlicher Verbesserun-
gen, die weit Uber die Retu-
schen eines bereits bewahrten
Programmes hinausgehen.

In WordWorth 3 begegnet man
durchgehend dem ordentlichen
Workbench-Design (@b OS
2.04), die haBlichen Requester
von Ami Write sind Vergangen-
heit. Die Stérken der Textverar-
beitung aus englischem Haus
liegen in der Verarbeitung vieler
Grafikformate. So ist es ein

lebhles, IFF-, GIF-, TIFF und

Copy und setzt eine Festplatte
voraus. Dafiir bekommt man in
keinem Teil des Programms
irgendwelche Einschrénkungen
zu splren; viele Funktionen
gewahrleisten bequemes Edi-
tieren langer Dokumente. Den
Hoéhepunkt der Importfahigkeit
feiert das DTP-Programm aber
bei der Einbindung von Vektor-
grafiken, die im EPS-Format
gespeichert sind. Nattirlich ist
die Ausgabe in ebenso hoher
,PostScript-Qualitat”.

Das Konzept von FinalWriter ist
beispielhaft: Alle  wichtigen
Funktionen ruft man aus zwei
Funktionsleisten heraus auf, die
am Bildschirm beliebig plaziert
werden konnen. Die Haupt-
funktionsleiste entpuppt sich
auf Verlangen zusétzlich als
Schriftleiste, aus der man Zei-
chensatz, -gréBe und andere
Argumente  wahlen  kann.
Schriftoptionen wie ,fett“ oder
Hkursiv® lassen sich mit einem
einfachen Gadget-Druck akti-
vieren. Sehr nitzlich ist die
neue Undo/Redo-Funktion, mit
der die jeweils letzte Funktion

auch PCX- und BMP-Bilder zu
importieren. Absolute Krénung
ist die Moglichkeit, die Vektor-
grafiken einzubinden, die pro-
fessionelle Malprogramme in
EPS-Dateien stecken.

Aber auch bei der Editierung
von Texten spielt WordWorth 3
mit seinen Muskeln. Mit Hilfe
der Rechtschreibpriifung, auto-
matischen Korrektur und der
Bibliothek ist es einfach, lange
Texte einzugeben. Anhand
eines Worterbuches kénnen
typische Fehler (Buchstaben-
dreher, z.B. ,dei“ statt ,die“)
ohne weiteres Hinzutun korri-
giert werden. Mit solch einer
Funktion kann man auch Abkuir-
zungen ausschreiben lassen.
Negativ fallt bei WordWorth auf,
daB es relativ viel Speicher
belegt - mehr, als man anhand
der Funktionen erahnen méch-
te. Das Editieren extrem langer
Texte wird durch die trége
Gaschwmdlgkan des Systems
m

riickgéngig gemacht werden
kann. Das ist besonders bei
Operationen groBeren
Umfangs sinnvoll. Mit soge-
nannten Multiviews ist es mog-
lich, mehrere Fenster zu einem
Dokument zu &ffnen.

USERBOX

FinalWriter ist und bleibt der
Marktfiihrer bei Amiga-Textver-
arbeitungen und DTP-dhnli-
chen Programmen. In puncto
Funktionsvielfalt und Komfort
kann man dem Programmpa-
ket nichts vormachen.

stehen.

gemacht.
besonders bei der
Formatierung von
Texten wiinscht
man sich manche
Wartezeitverkur-

Ganz [pprrieataR e i

zung.
WordWorth 3 ist
mit DM 350,- ein
wenig zu teuer flr
denjenigen, der
ab und zu einen Brief an die
Oma schreibt. Mit Hilfe der
Funktionen 1&Bt sich aber eini-
ges herausholen. Man braucht
jedoch einen schnellen Prozes-
sor, um nicht allzulange warten
zu mussen. 2
MByte und OS
2.04 sind Mini-
mum, dafir 188t
sich das Pro-
gramm aber auch
mit Diskettenlauf-
werken betreiben
- auch wenn das
sehr unbequem
ist. X

® Besonders professionell sieht ein Layout aus, wenn Text um
eine Grafik herumflieBt und den Konturen des Bildes folgt. Wer
sich wundert, warum bei seinem FinalWriter (oder Copy) der Text
nur geradlinig herunterlauft, muB berticksichtigen, daB das Fol-
gen der Kontur nur méglich ist, wenn der richtige Hintergrund
des Bildes, eine transparente Farbe, gewahlt wird. Tatsachlich
muB diese Farbe auf Platz 0 (in DPaint die linke oberste Farbe)

® Manchmal kann man die Funktionen zum Rechnen mit Tabel-
len durchaus gebrauchen - wenn man beispielsweise irgend-
welche kleinen Kalkulationen aufstellt. Vorsicht aber vor dem
Unterschied zwischen Dezimalkomma und -punkt. Im Doku-
mentenkomponenten-Menti 148t sich nattirlich die gewlinschte

In einer Bibliothek kénnen
uibliche Anreden abgelegt
werden (oben).

Ein Demofile zeigt, was bei
WordWorth alles méglich ist
(unten).
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Page Stream 3.0C

E TR
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Die Fenster-Technik wurde konsequent genutzt. Es lassen
somit sich mehrere Meniis auf dem Screen darstellen.

Eine Textverarbeitung kann
man Page Stream eigentlich
nicht kennen, spezialisiert sich
dieses Programm doch schon
seit vielen Jahren auf den DTP-
Bereich. Mit tber einem Jahr
Verspéatung erscheint nun end-
lich die langersehnte Version 3.
Entsprechend groB sind die
Veranderungen, denen man
zunéchst in der komplett tber-
arbeitenden Aufmachung
begegnet. Fur jedes Doku-
ment, das man bearbeitet, wird
ein eigenes Fenster geoffnet.
Die haufigsten Funktionen
wéhlt man - und das ist neu -
aus einer Funktionsleiste an.
Das betrifft vor allem Zeichen-
satz- und -stilauswahl,
Drucken, Blattern, Makroaus-
wahl, etc. Bereits von den Vor-

FinalWriter 2.1 PageStream 3.0c

Hersteller:

i ca.DM 1
Preis:

Mindest-
konfiguration:

0S 2.04,
1 MByte

Fazit:

FinalCopy Il

Softwood/
AmigaOberland

FinalCopy Il ist eine pri-
ma Textverarbeitungs-
und Pseudo-DTP-L&-
sung fiir Amigas ohne eine Unmenge von
Funktionen und eine
Benutzerfiihrung,

géngern bekannt ist das Werk-
zeugfenster, aus dem allgemei-
nere Funktionen die Bearbei-
tung von Text- oder Grafikpas-
sagen betreffend ausgewahlt
werden kénnen. Aber die neue
Version bietet noch viele weite-
re Neuerungen. Zunachst ein-
mal darf man der verbesserten
Farbdarstellung eingebunde-
ner Grafiken ein Lob ausspre-
chen. Je nach Art des Bildes

_wird automatisch der richtige

Bildschirm-Modus ~ gewahlt.
Ubrigens zahlt jetzt auch end-
lich eine ordentliche Vierfarb-
Separation zu den Funktionen.
PageStream vertragt jetzt Ado-
be-Postscript-, Intellifont- und
Softlogic-Zeichensétze.

Einzigartig ist die Moglichkeit,
viele Fremdformat-Texte zu

Softwood/
AmigaOberland

50,- ca. DM 250,-

0S 2.04, 2 MByte RAM,

RAM Festplatte

sich bestens

FinalWriter bleibt der

Textverarbeitungsstan-
dard auf dem Amiga -

2zu einem Vergniigen.

Dank der riesigen Makro-Bibliothek kann man sich die Arbeit
mit Page Stream wunderbar erleichtern.

ex- und importieren. An ober-
ster Stelle steht da nattrlich
Word fiir Windows, aber auch
die Konkurrenz von Softwood,
FinalWriter, wird kréaftig unter-
stitzt. So laBt sich Page-
Stream - ganz nebenbei - noch
prima als Konvertierungspro-
gramm  miBbrauchen. Ubri-
gens lauft das dhnlich auch mit
Bilddateien, denn auch GIFs
und PCX-Bilder kénnen gele-
sen und gespeichert werden
(bei vielen Formaten in vollen
24 Bit).

Viel wichtiger sind die Fort-
schritte, die bei der Ausgabe
gemacht wurden. Die Post-
script-Ausgabe richtet sich
nun noch mehr an die interne
Dokumentenverwaltung,  so
daB eine wesentlich effektivere

DTM Computersysteme

ca. DM 600,-

Festplatte

die
bewahrt

OS 2.04, 3 MByte RAM,

Zusammenarbeit moglich ist.
Vorsicht ist aber auf labilen
System geboten, die gerne
abstlirzen - PageStream ist in
der aktuellen Version 3.0c ein
Kandidat flr viele nervenzer-
mirbende Resets.
PageStream 3.0 schlagt mit
satten DM 600,- zu Buche; das
ist flir ein DTP-Programm zwar
nicht der Hochstpreis, ange-
sichts der fehlenden Systemsi-
cherheit doch etwas hoch
angesetzt. 5 MByte RAM und
ein 68020 sind ubrigens Mini-
mum, ganz zu schweigen von
reichlichem freiem Platz auf
der Festplatte. Wer minde-
stens OS 2.04 installiert hat,
kann sofort bei DTM Compu-
tersysteme den DTP-Profi
bestellen.

WordWorth 3

Krieger,
Zander & Partner

ca. DM 350,-
(Updates zwischen DM
200,- und 300,-)

0OS 2.04, 2 MByte RAM,
zwei Diskettenlaufwerke

WordWorth ist eine sehr
leistungsfahige Textver-
arbeitung, die trotz
Schwichen bei der
Festplatte lauft. Aller-
dings ist nicht gerade
glinstig.
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AMIGA AMIGA A 1200 D 32
Alien Olympics DV *5895 | MadTV DV 3895 | Anstoss&WorlddC. DV 7795 | Alien Olympics DV * 49,95
All Terrain Racing DA * 49,95 Mad News DV * 66,95 Aladdin DA 59,95 | All Terrain Racing DA * 49,95
é\rcaﬁe Pool gﬁ g?gg Arccge Pool DA 3395
- anshee B B DA 56,95
Amiga Body Blows Galactic DA | 55,95 | Batleloads DA 4995
Bump'n'Burn DA * 56,95 | Beneath a Steel Sky DV * 55,95
FIFA Intern. Soccer 49,95 Bundesl. Manag.Hatiiick 82,95 | Bump ‘n'Burn =~ DA 56,95
Christoph Kolumbus DV 71,95 Casfles 2 EV 5695
Der Clou DV 66,95 o
Alien Breed 3 DA 3995 | MadNewsExtrablatt DV *3895 | Der Clou-Profidisk. ~ DV 44,95 gﬁe’g‘; D ey
Anstoss & World €. DV 77,95 | Marvin's Marvellous DA 80,95 | Die Box Vol. 1 DV 49,95 | oo, By gaem
™ ¥ Monkey Island 2 DV 58,95 Dreamweb DV 67,95 eruoy ¢
Au‘schwung Ost DV 55,95 Mor v Dsch Ibuch DA 61,95 Elite 2-Frontier DV 58,95
rtal Kombat Il DA 5595 schungelbucl / !
Arcade Pool DA 2995 Vi Nk DA 4795 Fields of Glory DV 6795 Emerald Mines DA 39,95
Beneath a Steel Sky DV 60,95 Pissed ’ Hanse-Di 7 Evasive Action DA * 5695
Bonch DA 5009 Oldfimer-Erlebte Ges. DV 66,95 anse-Die Exped. DV 47,95 | pea el DV
eaelocior 5095 | Ofto R. World Soccer DV * 61,95 | Hattrick! DV * 67,95 | Fields of Glory 81,95
Body Blows DA 3495 | Suerord DA *6195 Heimdall 2 DV 6195 Fire Force DA 5595
B°d)’ B|°W§ Galactic DA 49,95 Pinball lllusions DA *iV. Ishar 3 DV 61,95 Fury °_‘ the Furries DA 56,95
Brain the Lion DA 4995 | pinball Spec. Edifion DA 60,95 | Jungle Strike DA 61,95 | Gunship 2000 DA 66,95
BompaBon . DA 5685 | Powseddive DA 56,95 [ Kick OF 3 DV 51,95 Fe'mdS’L"'l arEr
undesl. Manag. Hatiricl ’ Premier M 3 DA *iV. < i mpossible Mis. 7
Cannon Fodder 2 DA 60,95 Qrﬁg:gr ! :lr;ager ol ]. %5 Kick Off 3-EuropeanDV 56,95
gﬁrirbﬂl:;eunkDiscsier gx . g?,gg Rise of ;he :;bobs y o 67,95 Ami
artbreaker * 61, Rings of Medusa Gold DV 67,95
Christoph l;o|umbus DV 69,95 Relsnion DV 60,95 mlga
Congquestador DA 66,95 Robinson’s Requiem DV 62,95
Cool Spot DA 5395 |Roff ' Tomble DA 4995 Mortal Kombat 2 56,95
Crash Dummies & DA 39,95 Eu“ellnslhegnolf DV 60,95 ; P 3 T
Crazy Sports Fool DA 5595 ensible DA * 66,95 f ames Pon X
Cobroak DA 5395 | SeghiedAntiVius DV 6095 | Lemmings3 DA 5695 | kickoff 3 DV 6195
Death or Glory DV 83,95 | Siegfried Copy DV 5695 |iodoffheReclms DV 8195 | Kingpin DA *iV.
Delphine Classic Col. DA~ 56,95 | Simon the Sorcerer DV 64,95 | Magic of Endoria DV iV Litil Divil EV 56,95
Delia Paint 5 / Jan., DV * 147,95 | Skat Royal DV 4595 | Mavin'sMarvellous DA 60,95 | Marvin's Marvellous DA 60,95
DaiClau DV 66'95 Software Manager DV 66,95 Morph DV 60,95 Mega Race DV *60,95
Der Clou-Profidisk DV 4495 Space Quest 4 DA 3995 Oldtimer-Erlebte Ges. DV 66,95 Morph DA 49,95
Die Box Vol. 1 DV 4995 | St Thomas DV 49,95 | Overlord DA 61,95 | Naughty Ones DV 49,95
ie Box = g Star Crusader DV * 6195 | PGA European Tour DA 62,95 | Oldfimer-Erlebte Ges. DV * 71,95
Die Siedler DV 49,95 | Siordust Spec. Ediion DA 34,95 | Pinball Fanfasies DA 5595 | Outto Lunch DA 4995
Dracula DA 38,95 | Siarlord DA 6795 Pinball llusi DA 60.95 Jut to Lunch 0
Dreamweb DV 67,95 |suUs DV 5695 R"‘ all lllusions By e0ioa P!nbc" Fantasies DA 60,95
Evasive Action DA *5695 |Toam17Collecion DA 5395 | Robmoon's Requiem Dv €295 | Finboll lusions DA 60,95
: ' 0 ’s Reg , Project X&F17Ch. DA 49,95
Fields of Glory DV 67,95 | Theme Park DV 5595 | Rossclshoim DV 4095 ie :
FIFA Intern. Soccer DV * 49,95 | Top Gear 2 DA 4995 | sim City 2000 ov 7595 | Qv DA'\ 6170
Flight of t. Amazon @ DV *71,95 | Tower Assault DA 39,95 | Simon the Sorcerer pv 7595 | Rise of the Robots DA 61,95
Fury of the Furries DA~ 55,95 | Tiple Fun DA 67,95 | g Tiokobth Ammiv. DV 6695 | Seek & Destroy DA 49,95
Goblins 3 DV 66,95 | UFO-EnemyU.imJan. DV *6695 [<\/g " DV +5695 | Simon the Sorcerer EV 66,95
Hanse-Die Expedition DV~ 47,95 Universe = DV 59,95 Subwar 2050 DV 66,95 SoFcar Kid DA 60,95
Hattrick! DV * 6795 Winter Olympics DA 60,95 Super Stardust DA 55'95 Striker DA 55,95
Jungle Strik DA 5695 | WordCupUSA94 DV 5595 PR e o2y Subwar 2050 DV 60,95
ungle Strike ! iyt DA 3805 |TRX DA *64,95
Jonathan DV 77,95 as Lemmings . 58 Thams Pk DV 6695 | Super Stardust DA 55,95
Kick OFf 3 DV 6095 | Zeppelin DV *'66,93 "> | Superfrog DA 3395
Kick Off 3-EuropeanDV 51,95 ” Top Gear 2 DA 49,95
Kid Chaos DA 5595 Amiga/Amiga 1200 Tower Assault DA 55,95
King’s Quest DV 61,95 J le Strik 95/ 61,9 gro-Enawrgfnown gx g;,gg
Kingdoms of Germ. DV 66,95 timate lows 3
Kingpin Arcads Bowl. DA * 34,95 ungle Strike 56,95 /95 Universe DV 5595
gp ;
Lemmings 3 DA 56,95 Word Cup Golf DA *5695
L. Matthéus Super S. DV 65,95 | Zonked DA *44,95 | Top Gear2 DA 49,95 | Zool 2 DA 5595
lords of the Realm DV 61,95 | Zeewolf DA 6595 | UFO-EnemyUnkn. DV 67,95 | Game Pad CD 32 nur 4595
Versandkosten: Nachnahme nur 9,50 DM (plus 3,00 DM Zahlkartengebiihr) @ Express plus 8,00 DM
Vorkasse nur 6,50 DM @ Ausland nur Vorkasse (EC-Scheck) plus 25,00
Wir versenden ausschlieBlich in SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN
¢ Telefax: O

Inh. Winter @ Irrtimer und Preisénderungen vorbehalten - Ladenpreise kdnnen variieren
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DER MAGISCHE AMIGA!

Warum teure Biicher mit netten Stereogramm-Bildchen

aaa- jetzt seh‘ich’s!“
J hért man aus den
Miindern neu einge-
weihter  Stereogramm-
Gucker. Sie setzen ihre
Nasen auf wirre bunte
Bildchen, und Se-
kunden (oder Mi-
nuten) spater er-
scheint ein drei-
dimensionales
Gebilde vor
dem Auge
des Be-
trachters.

-

EMEEET

Wer noch nicht zum Kreis der
Erleuchteten z&hlt, sei getrostet
- die Technik des Sehens ist er-
lernbar - mit Geduld! Dreidi-
mensionales Sehen entsteht
dadurch, daB unsere zwei Au-
gen getrennte Bilder einer Sze-
ne (z.B. eines Raumes) aufneh-
men und das Gehirn, durch die
feinen Unterschiede aus den
leicht verschobenen Perspekti-
ven, eine dritte Dimension er-
rechnet. Diese Sehtechnik ist
uns keineswegs angeboren,
vielmehr lernen wir sie im All-
tagsleben als Saugling und
Kleinkind. Voraussetzung fur
dreidimensionales Sehen ist
somit genaugenommen
nicht die Existenz einer
dreidimensionalen Sze-
ne, sondern zweier
unterschiedlicher  Bil-
der einer Szene aus
verschiedenen Per-
spektiven.
So kann
man seinem
Nervenzen-
trum mit einigen

Tricks sehr einfach
vorgaukeln, daB

kaufen? Mit dem Amiga kann man sich zu Hause die Bilder
selbst berechnen. Ein biBchen Geduld und das Shareware-
Programm Sirds-Gen geniigen vollkommen.

man vor einer 3D-Szene sitzt,
obwonhl das Bild in dem aufge-
schlagenen Magazin in Wirk-
lichkeit flacher als jede Pizza ist.
Die Basis dieser Tricks liegt in
der Separation beider Augen
voneinander. In den Siebzigern
und Achtzigern setzten sich vie-

Tom Baccei, der
Mann hinter den
»Das Magische
Auge“-Biichern, ver-
dient sich eine gol-
dene Nase; dabei ist
es gar nicht so
schwer, die heiBbe-
gehrten Bildchen
selbst zu erstellen.
Alles was man dafiir
braucht, ist ein
Amiga, das Share-
ware-Programm
Sirds-Gen, etwas
Geduld und ein
Fiinkchen Phantasie.

Torbe
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Mittels mathematischer Funktionen erzeugt Sirds-

um
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Diese komplexe 3D-Grundlage (mit DPaint kann man solche
Grafiken haufenweise erstellen) wird von Sirds-Gen in ein...

le Leute griin-rote Brillen auf
und erkannten mit einem Auge
nur das mit der jeweils anderen
Farbe gezeichnete Bild, obwohl
in Wirklichkeit beide Farben -
leicht verschoben - ibereinan-
der lagen. Es wurden sogar
ganze Filme mit dieser Technik
gedreht und ein 3D-Breakout-
Spiel fir den Amiga wurde auf
dem Schulhof von Hand zu
Hand gereicht. Nachteil dieses
Systems ist die Einfarbigkeit
und das Fehlen deutlicher
Flachen. Die Motive erschienen
als griin-roter Brei und bestan-
den oft nur aus Konturen.

Wie
funktioniert das?

Mit Stereogrammen ist das ei-
gentlich ganz ahnlich. Hier die-
nen verrickte Muster (oder
héaBliche Motive) dazu, den Be-
trachter zu verwirren - tatséch-
lich befinden sich unterschiedli-
che dreidimensionale Ebenen in
dem Bild, wenn wir dem Gehirn
Anweisung geben, sich nicht
auf das eigentliche Motiv zu
konzentrieren. Der Trick besteht
darin, die Bildelemente ganz
beilaufig wahrzunehmen. Um
dieses ,Hinsehen-aber-doch-
nicht-hinsehen“ zu erreichen,
fokusiert man mit den Augen ei-
nen Punkt vor oder hinter dem
Bild. Als Folge erscheint es un-
scharf; mit der Zeit wird die
Scharfe jedes einzelnen Auges
nachreguliert und ,Jaaa - jetzt
seh’s ich’s!“ - erscheinen Loko-
motiven, Spiralen

die 3D-Bilder zu entdecken,
und man sollte beide auspro-
bieren, um die fiir einen leichte-
re Methode zu herauszufinden:
Entweder seht |hr weit hinter
das Bild (bitte 20 bis 30cm Ab-
stand Uber der Vorlage halten),
als ob |hr Eure FliBe unter dem
Tisch genau betrachten wolltet.
Achtet unbedingt darauf, daB
das Licht die Vorlage hell und
gleichméBig beleuchtet. Das
Scharfstellen tbernehmen die

Der Trick besteht
darin, die Bildele-
mente ganz beilaufig
wahrzunehmen. Um
dieses ,,Hinsehen-
aber-doch-nicht-hin-
sehen“ zu erreichen,
fokusiert man mit
den Augen einen
Punkt vor oder hinter
dem Bild.

Augen meist automatisch. Die
andere Methode - einige finden
sie einfacher, andere schwieri-
ger - funktioniert durch gekonn-
tes Schielen: Buch an die Nase
und langsam entfernen. Die Au-
gen sollte man dabei nattrlich
total locker lassen, also nicht
auf das Motiv konzentrieren,
sondern einfach nicht beach-
ten. Etwas Geduld braucht der
Einsteiger nattirlich schon. Aber
keine Angst: Stereogramm-
Gucken ist nicht gesundheits-

scl

gmmme

bereits fiir Fortgeschrittene.

der Zeit mide werden, ist ge-
nau der richtige Zeitpunkt, eine
kleine Pause einzulegen.

Auch auf Amiga!

Tom Baccei verdient sich mit
den ,Das Magische Auge“-
Biichern eine goldene Nase; ist
es doch gar nicht so schwer, die
heiBbegehrten Bildchen selbst
zu erstellen. Alles was man
daflir braucht, ist ein Amiga,
das Shareware-Programm
Sirds-Gen, etwas Geduld und
ein Flinkchen Phantasie.

Sirds-Gen (zu finden auf der
SaarAG 744) nimmt als Grund-
lage (das eigentliche 3D-Bild)
eine IFF-Datei mit 32 Farben.
Vorzugsweise verwendet man
hier natirlich Graustufen, um
Hohen und Tiefen des Bildes
auf Anhieb zu erkennen. Auf

...komplexes Stereogramm umgerechnet. Dieses Bild ist

dieses Bild werden dann unter
Angabe etlicher weiterer Para-
meter entweder kleine Motive
oder Punktverteilungen nach
mathematischen  Funktionen
projiziert. Welche Werte man
genau einstellt, zeigt die Erfah-
rung - so kann man beispiels-
weise die rdumliche Tiefe des
Bildes und die Entfernung zwi-
schen den beiden Perspekti-
venbildern einstellen.
Sirds-Gen (Single Image Ran-
dom Dot Stereogram Genera-
tor) gibt es in zwei Versionen: ei-
ne flir normale Amigas und eine
fiir 68020 und Coprozessor-Be-
sitzer. Bis zu einer Minute sollte
man aber schon Zeit haben, um
ein einfaches Bild zu errechnen.
Je héher die Auflésung und auf-
wendiger die Farbgestaltung,
desto weiter zieht sich die Be-
rechnung in die Lénge.

[} PR i

Sirds-Gen bietet eii

ne ausfiihrliche Oberfldche, auf der man

Voreinstellungen in Bezug auf die Berechnung der Stereo-

'n kann. Statt einer Funktion darf das Bild

Motiv (Pattern)
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USERBOX HELPLINE

IMQ, LZH, LH? Wer bei diesen Abkiirzungen nur Bahnhof versteht, sollte an
unsere Helpline schreiben. Unsere Hardware-Experten helfen Euch bestméglich
aus der Klemme und stehen mit Rat und Tat zur Seite.

mdes
i mat

In irgendeiner verlassenen

einige tolle
rgekommen,
rechen sie

ihrem Titel toll zu sein:
Aufnahmen Saturns und
anderer Pla von Satelli-

g der Datei-
ich habe es
hafft, die Bil-
einem Pro-
darstellen zu lassen.
kt hinter den IMQs?
am Ende gar keine
en Bilder, oder las-
die Grafiken nur am
n echnern dar-

ten aus. Die

aus Gottingen

Das klingt nach einem
PDS-Format

Systems).

ancen relativ
eses profes-
sionelle Grafikformat erkennt.

Redaktion

ionen

hive, die ich
bekomme,
kann ich partout nicht ent-
s ersch eint die Mel-
ed compres-
lich. Gibt es

Lieber Phillip
Die LHarc-Archive sind prinzi-
piell untereinander kompati-
bel, solange man immer die
neueste Version eines Ent-
packers hat, der auch den
zuletzt entwickelten Packalgo-
rithmus lesen kann. Derer gibt
es verschiedene, z. B. LH1,
LH3 oder LH5. An der Endung
kannst Du erkennen, ob das
Archiv auf einem PC (LZH)
oder einem Amiga (LHA)
gepackt wurde - Schwierigkei-
ten beim Austausch sollte es
aber nicht geben. Eine neue
Version des LZ (eventuell regi-
strieren lassen) sollte Dir den
gewiinschten  Erfolg  her-
beifiihren - damit sollten alle
derzeitigen Packalgorithmen
lesbar sein.

Die Redaktion

Kickstart 3.1 auch
fiir Amiga 1200?

Wie sieht es nun mit der neuen
Ki

Amiga 500 verwenden konnte.
Ein Bekannter hat dagegen
gesagt, daB das nicht méglich
sei. Was muB ich nun tun, um
meinen 1200er auf den letzten
Stand der Technik zu bringen?

Frank aus Hausen

Die Amiga-500-ROMs funktio-
nieren selbstverstandlich nicht
in Deinem 1200er. Das schei-
tert nicht nur an der fehlenden
PCMCIA-Einbindung. Fiir ein-
getragene Entwickler gab es
friher die Aussicht, daB die
entsprechenden Dateien auf
dem 1200er angeboten wiir-
den. Nach neusten Aussagen
von Village Tronic, die das
neue  Betriebssystem in
Deutschland vertreiben, soll es
dennoch bald zum Verkauf von
Amiga 600- und -1200-Versio-
nen kommen. Mach Dir aber
auf alle Falle keine Sorgen, Du
kannst die Workbench 3.1
namlich auch unter Kickstart
3.0 laufen lassen.

Die Redaktion

Turbo Print
langsam?

Auf lhr Anraten im Drucker-
schwerpunkt habe ich mir Tur-
bo Print 3.0 fiir meinen BJC-
600 zugelegt und bin mit den
Ergebnissen auch recht zufrie-
den. Besonders die neuen
Farbmischungen sind einfach
brillant, wenn man qualitativ

Horkbenc!

Von Profis fiir Profis! Unter
diesem Motto suchten wir
lange nach kompetenten
Mitarbeitern, die Eure Pro-
bleme am besten l&sen
kénnen. Lothar Schmitt
und Michael Schmittner
kimmern sich mit ihrem
Team um Eure Fragen.
Lothar Schmitt durfte vie-
len bekannt sein als ehe-
maliger Blue Byte-Gesell-
schafter. Unter seiner
Fuhrung entstanden Spiele
wie Battle Isle, Great
Courts oder History Line.
Michael Schmittner ver-

hochwertiges  (Gohrsmiihle)
Papier verwendet. Was mich
allerdings stort, sind die ewig
langen Wartezeiten, ich habe
immerhin eine Turbokarte mit
Motorola MC68030-Prozessor
in meinem Amiga 1200. Kann
ich irgendetwas machen, um
in Turbo Print den Turbo zu
aktivieren?

Marc aus Jerchel

Tut uns furchtbar leid, aber
Turbo Print braucht eben seine
Zeit, die Grafikdaten in kom-




plexe, von vielen Faktoren

abhangige Druckerdaten
umzurechnen. Ein kleiner Tip
nur am Rande: wenn Du in der
Turbo-Print-Konfiguration auf
die Schnittstelle PAR: geschal-
tet hast, geht das Druckerpro-
gramm den Umweg Uber die
Workbench; bei PAR2: dage-
gen wird versucht, den
Drucker direkt (also schneller)
anzusprechen. Auch solltest
Du Dir Uberlegen, von man-
cher komplizierter Farbkorrek-
tur und speziellen Druckver-
fahren abzusehen, wenn Du es
eilig hast.

Die Redaktion

Mode_Names

benutzen). Es handelt sich um
einen Amiga 2000 mit Kick-
start 2.0. Liegt der Fehler in
meiner Startup-Sequence
oder muB ich einen Teil der
Systemsoftware neu installie-
ren?

Tilman aus Paderborn

Am besten wére es nattrlich,
wenn wir einen Blick in Deine
Startup-Sequence werfen
kénnten, aber das Problem ist
wahrscheinlich darauf zuriick-
zufiihren, daB ein Programm in
Deiner Startup-Sequence eine
Ausgabe startet, bevor IPrefs
aufgerufen wurde. So hat das

1S

PIPE

b

Startup-
Sequence-
Problem |

Jedesmal, wenn ich meinen
Amiga starte, erscheint die
Meldung:

-IPrefs-
To reset Workbench
screen, please close all

4

Voreinstellungsprogramm kei-
ne Moglichkeit, das alte Fen-
ster zu schlieBen und den Ein-
stellungen der Preferences
anzupassen. Such Deine
Startup-Sequence also nach
Befehlen ab, deren Ausgabe
auf den Bildschirm geleitet
wird. Unmittelbar hinter die
Befehlsworter hangst Du dann
einfach ein >NIL:, so daB die

unterdriickt  wird.

HELPLINE USERBOX

Motorola
verzégert den
680607

Nachdem ich mir nun die
sagenhafte Cyberstorm-Karte
zu  Weihnachten geleistet
habe, warte ich natlrlich
sehnstichtig auf das Modul mit
dem 68060. Vergebens? Bei
Motorola hért man immer nur,
daB es Verzégerungen gibt.
Ein Gerticht besagt aber, daB
Motorola den Chip bloB

zurtickhélt, weil er schneller als
ein PowerPC-Prozessor ware
und es deshalb in der Macin-
tosh-Welt zu einigem Chaos
kommen wiirde.

F. aus Velbert

Das ist tatséchlich nur ein
Gerlicht. Derzeit ist die Taktfre-
quenz des 68060 auf 50 MHz
begrenzt, in Zukunft soll es
zwar schnellere Versionen
geben, das wirde Motorola
aber nicht daran hindern, den
slangsameren“ 68060 zu ver-
kaufen. Im Ubrigen hat ein
gleich  schnell  getakteter
PowerPC die Nase immer ein
wenig weiter vorn - bei FlieB-
kommazahlen ist er sogar
ungeschlagen. Ein PowerPC-
Prozessor |4Bt sich wesentlich
héher takten als ein 68060 -
derzeitiger Stand der Technik
sind 100 MHz, dazu kommt
der neue PowerPC 604, der
noch einmal um die Hélfte
schneller ist - daB der 68060
ihm das Wasser abgrabt, ist
ausgeschlossen. Die Verzége-
rungen sind eher darauf
zuriickzufiihren, daB Motorola
noch einige Probleme bei der
Taktung des Prozessors hat -

Startup-
Sequence-
Problem Il

Ich habe mir einen gebrauch-
ten Amiga 2000 (Kickstart 1.3)
mit 40 MByte-Festplatte und
PC-Emulator gekauft. Nach
meinen ersten Gehversuchen
in der Startup-Sequence war
es dann aber schon soweit -
Die Partitionen wurden nicht
mehr erkannt, und ich kam an
keine Datei mehr ran. Was
habe ich angestellt? Denn
eigentlich anderte ich nur das
CLI-Prompt und entfernte eini-
ge andere mir unniitz erschei-
nende Programme (PaBwort-
abfrage etc.).

Hans aus Linda

Es ist nicht leicht, Dein Pro-
blem mit so wenigen Fakten
nachzuvollziehen (wer &hnli-
che Probleme hat, soll bitte
gleich einen Ausdruck der
Startup-Sequence mit-
schicken). Das beste wird es
sein, Du startest den Rechner
von einer der originalen Work-
bench-Disketten und ver-
gleichst die Startup-Sequen-
ces - halte ganz besonders
Ausschau nach Zeilen, in
denen Laufwerke (DHO: etc.)
vorkommen.

Die Redaktion

»Schreib mal
wieder...*

Ist nicht nur der Slogan der
gelben Post, sondern auch
der unserer Leserbrief-Ecke.

Schickt Eure
Fragen bitte
an folgende

Anschrift:
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Amiga Bonaparte! "Fields of Glory
ist ein ausgesprochen komplexes
Strategiespiel, das einen mit frei
wahlbaren Optionen férmlich tiber-
schittet ...Ordentliche historische
Recherche, reizvolle Grafik, Bedie-
nerfreundlichkeit und eine unerhérte
Fiille an Informationen sorgen fiir
lang anhaltende Motivation".
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tun haben, um die wertvollen
Ressourcen vor fremdem Zugriff
zu schiitzen. Diese Aufgabe
verlangt einiges von lhnen:
Rasches Erfassen des Problems,
intelligente Lésungen und ...
starke Nerven!
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Starlord A 500 m] 49— |Fields of Glory A 1200 Q 74~
Impossible Miss. A 500 1) 54,— |Subwar A 1200 Q 74—~
Civilization A 500 Q 54— |U.F.O. A 1200 Q 84—
Fields of Glory A 500 (= 74, | — Power-Plus-Serie —

U.F.O. A 500 Qa 84,— |Gunship 2000 A 500 a___ 39—
Micro Machines A 500 n] 39~ |F-117 A A 500 o_____ 39,
Impossible Miss. CD32 m] 54— |F1 Grand Prix A 500 B 39~
Fields of Glory ~ CD32 Q 54— |Dogfight A 500 ¥ 39~
Subwar CcD32 @) 74,—|B-117 Flying F. A 500 B 39—
UF.O. CD32 a 84,— |Gesamtpreis (zzgl. Versandkosten) DM

Etwas AuBerirdisches!

Sie sind mitten unter uns! "MicroProses Szenario der Invasion ...
aufgrund der Ideenvielfalt des Spielgeschehens viele spannende Stunden" und "fordert
Uberlegung und Fingerspitzengefiihl". Die "gelungene Mischung aus Strategie & Action ...

bietet nicht zuletzt

Etwas Strategisches!

Bitte tragen Sie lhre Adresse gut leserlich ein:

Name:

StraBe:

PLZ: Ort:

Ich zahle (zzgl. DM 4,50 Versandkosten) per 1 Scheck
0 Kreditkarte QO Amex Q Visa Q Eurocard
Nummer

0O Bankeinzug fir die einmalige Abbuchung der Bestellung links
Kto.-Nr. BLZ
Bank

gebe ich mein Einverstandnis.

0 Nachnahme (zzgl. DM 10,90 Nachnahmekosten!)

Datum: Unterschrift:



T 100 Sagenhafte Qualitits-Neuheiten
op hieraind jetztzum Direktbestellen!

nwenderprogrami
- Szenen-Demos

A

001 Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter Icon-Steuerung.
DPaint Praxis  Ausfiihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
Malkurs Erlemen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.
1000 starke Spriiche und tiber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT 85Il
Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags/Mittwochs-Lotto...und.
Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,
Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,-
Amiga Test Testet Speichermedien $Disketten. Platte) auf technische Defekte.
Astronomie Berechnet und stellt grafisch genaue Stemkarte zu jedem Datum dar.
Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fiir den Einsteiger. 10,- DM
Cross Errechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wortern. SUPER!!!
Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung!
Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig moglich.
Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fiir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
Anfanger Kurs ~ Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklat. 10,- DM
Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz WB.
Amiga Atlas Streckenplaner, zeigt Karte mit Orten, Flissen, S ewassem Usw. an. M
Diagramm Profi ~ Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fiir Ubersichten und Mathemat
Bilanz ErfaBt Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus. Mit Filter!
Autokosten Zeigt hnen, wie Sie mit Ihrem Auto sparen kénnen. Verbrauch, Olwechsel...
Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fir die Workbench.
Juke Box_ Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Mendis und vielen Sound-Einstellungen.
Game Maker Set Ohne Vorkenntnisse selber Spiele erstellen. (Adventures/Breakout) 10,- DM
Label Maker Beschriftet 3,5"-Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM
Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.
Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz!

Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.
. ; i

Notizblock

M-More

Disketten Retter  Priift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medi
Kassabuch 3.0  Problemlose Ein/Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker.
Pro Tracker 4.50 Der beste Musikeditor fiir alle Amigas jetzt mit neuen Funktionen

Das Telefonbuch Mitallen kosteniosen 0130-Nummem. Telefonsex, Erotikstunde, Abenteuermnummer!

064 Emulator-Pack100% kompatibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen

Run It Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 1

Scramble Deluxe Verschliisselt jedes Programm mit Ihrem eigenen PaBwort. 10,

Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks

M
DiskettenverwaltungJede Ihrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und..und.,

Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfiihrung fiir Privat- und Geschaftsleute.
Turbo Title Fiir Mulitmedia, zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan.
Data Master Universaldatei fiir alle Zwecke. Fur Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM
3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM

308 Alpha & Omega Trickfilm in der U-Bahn und auf Fluizeug(ra er. 3 Disks 15,- DM
Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. 3 Gratisdemosll!
DANE. Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen.
9 Fingers Dance-Video-Clip mit tanzenden Frauen wie im Fernsehen. 2 Disks 10,
End of Misery  Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM
Demo-Collection - Anarchy Demo, Splash Il, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM
Exodus Riesen Vektor-Vogel fliegen durch Berge. Mit sehr schanen Bildem.
ARTE Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro Top 100 auf Platz 1!

Let's Party Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hértesten Art. Filr harte Zeitgenossen,

Freedoom Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM
Irak Demo Saddam Hussein und die USA begegnen sich im lustigen Panzertrickfilm.
Lemmings Horror Lemminge werden auf der Biihne .2 L]
Mutti Megamix Ill Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk.
Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM 33
Peace of Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM
7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutze!
Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM
Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Meniidesign, Einfach Spitze!
High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Animationen! 4 Disks 20,- DM
30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...!
13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fir jeden Geschmack.
3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder und Erwachsene.
Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik.

Mallander
Computersoftware

Barendorfstr, 24 46395:Bochoft

1el,02871/185115
Fax028711/186150

liefem die Software meist innerhalo von | |
Stunden auf farbigen Qualitatsdisketien

Jede Disknur5,50 DI

) B

5 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Fur
Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
lympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimme 2 Disks 10,- DM
052 Operation Lemm. Brutales Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fiir Erwachsene freigegeben!
053 Brettspiele | Muhle und Dame mit ansprechender und gemiitiicher Grafik.
300 Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM
054 Mensch ... ...Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
055 Scrabel Top Umsetzung mit fast 10.000 Wértern. Eigene Warter einbaubar.
056 5 mal5 Originalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schoner Grafik.
201 Power Pack Unglaubli starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten, fir 10,- DM
057 Das PEPSI Game Das neue W Kgngunm-ﬁennon, , , Nil-Uberquerung.
058 Punica Oase Abenteuersj iarry Hopp zwischen Raubem, Labyrinthen und, und...
Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.

Eshod@g mit Hymnen.
Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.
Mit wunderschénen Spielkarten auf dem Bildschirm. Fir Klein und GroB.
Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
Veﬂolgungﬂagd in EchtzeR-GD-VektorFraﬁkstadL Sehr realistisch.
Denkspiel: Ordnen und Schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.
Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiiren und div. Extrafunktionen.
. Grafikstrategiespiel um Geld, Macht, Krieg und totaler Eroberung.
Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und seftsame Wesen sind abzuballem. 10,
Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundesumweitministerium.
Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
Das Taxi im Weltraum. Geschickte Raumschiffsteuerung ist hier gefragt.
Erfillen Sie Ihre Mission mit Inrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen.
Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
Die Top Umsetzun vom C84: Roboter im Raumschiff.
Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
Original RTL-Gameshow mit Uber 3000 Antworten. 10,- DM
Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung
1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer tberiebt nur.
Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!
078 Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.
079 Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen Spa fiir al
080 X-Atoms Kniffliges Denkspiel rund um Atome und Elektronen, die sich ve
205 Power Tetris Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt -
081 Die Simpsons it Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen..
Tonga Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fiir Kinder geeignet.
083 Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfilllen. Sehr lustig und prima firr Kinder.
084 Ultima Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewéhrt hat.
085 Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel far 1-2 Spieler.
086 Wonderland Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
301 Erotika Cards  Neckische Kartenspiele mit erotischen Motiven. Ab 181 3 Disks 1
302 Game-Pack2  Extreme Viol. (Anti-Kriegsspiel), Universal Conquest (Strategie) 15,- DM
303 Game-Pack3  Blaster (Action-Ballerspiel), Schlumpljagg (blutig und brutal) 15,- DM
400 Pomo Poker Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20,
304 Sex Tetris Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildem. Ab 18! 15,
206 Total Fire Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
087 Jurassic Paralax Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
Alf Disk Erleben, sehen und héren Sie den lustigen Alf wie im Fernsehen.
207 Cin Perfekte, hochaufiosende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM
089 Erotik Stories Wahre Geschichten von unglaublichen Sex-Erlebnissen aller Art. Ab 18!
090 LEGO Show 24 Bilder der Superlative auf einer Diskette. Wunderbare Filmshow.
091 Military Show  HeiBe Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubern.
092 NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.
093 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen.
208 Pomo Puzzle Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,-
lity Show  ExKlusiviotos von Rettungseinsatzen, Unféllen und Branden. 10,- DM

Rufen sie uns einfach an und
geben Sie die Bestellnummem
durch. Sie kénnen auch schrift-
lich per Post/Fax bestellen.

Mindestbestellwert: 10,- DM

~DM
10,- DM
Ausland NUR Vorkasse: 15-DM

( Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll laufféhig! )
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